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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Calixte Marfandor de Chnafon : 22 ans
Diplome de Magie Urbaine Chnafonnaise

Gastin-Arnoul Marfandor de Chnafon : pere
Hiltrude Marfandor de Chnafon : mere
Theéolibert Marfandor de Chnafon : grand frere, 32 ans

Toute la famille Marfandor habite la maison familiale, 11 rue Kalvan Danldo, pres de la place Tordue, sud-est
de Chnafon

POINTS D'INFLUENCE
Ajoutez une croix ici a chaque fois que vous gagnez un Point d'Influence
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