JDR Naheulbeuk : coups spéciaux
Pour le ménestrel

Les coups spéciaux du ménestrel

Les coups spéciavx ou wiénestrel permettent de développer [e
coté spécifique du ménestrel par vapport a Yautres métiers.
Pour en savoir plus sur les coups spécianx et lenr utilisation,
lisez [e document supplement « Les coups spéciaus » disponi-
ble dams le site et qui vous donmera dautres détails.

Suggestions d'utilisation

Je propose drutiliser ces coups spéciaunx de la facon suivante :

Primo, ces coups penvent etre gagnés an wéme titre que Ou
butin. 1ls ne font pas partie ou p?&m Oe carriére standard on
ménestrel a la base.

1ls veprésentent donc ume étape importante dans la vie du
hévos, qui doit vecevoir ce coup spécial comme une veéritable
illumination !

Et bien sity, comme il sagit dun ménestrel, il ne sagit pas
seulement de bastonner des gens : ces coups spéciamsx wont
souvent vien a voir avec le combat.

Ainsi, le coup spécial pourrait étve gagneé :

- A [issue dun combat épique, oit e heros se serait illustre

- A la suite d'une vencontre avec un PNJ qui peut offrir cette
connaissance a [a place dun autre type de trésor

- A la suite d'une visite chez un waitre ménestrel

Dans ce derwier cas, il faut considérer que le coup spécial a un
prix et que son apprentissage prendra un peu Oe temps.
Ces dommées sont précisées dans les cartes.

Conventions

Dans [es documents ci-dessous :

- Utilisation : donme le d¢lai entre chague tentative

- Effets : excplique ce qui se passe en détail

- Eprenve : [e type Véprenve attendu pour réussir

- Dégats : des notes concernant les dégats

- checs et réussites critiques : comme il sagit Véprenves spé-
ciales, on écope aussi de conséquences spéciales |

Certains Oe ces coups nécessitent une pvéramtion ou Oes n-
rédients. Dans le cas dune préparation elle ne peut pas etre
?m'te pendant [e combat, bien entendu.

En bas de [a fiche vous trouvez [a mention corps d corps / a
distance (ou les deux) ainsi que e gain X P proposé a la véus-
site O'un tel coup spécial. Normalewent, vous avez tout.

La wise en page de toutes les fiches est prévue pour fimiter le
gachis a limpression et [e nombre de découpes.
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Reepas gratos

Chant hypnotitue

Niveau 1

- Apprentissage : non (butin uniquement)
XXXXXX

Utilisation : 1 fms ar 24 b

- B cas déchec, attendve 3 avant un nowvel essai

Niveau 1

- Apprentissage : 50 P.O. - Cours 0e 6 heures

XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'échec, attendre 1 heure avant un nowvel essai

Effets : le ménestrel charme {'aubevgiste
- Le hévos doit domnmer un petit spectacle de cing winmtes

- §1il véussit, tout le groupe a le vepas gratuit |

Epreuve : CHA standaro

Conditions : aucune

Ew cas d’échec critique :

- Performance pourvie : le groupe se fait jeter dehors
Réussite critigue : +10 P.O.

- En plus ou vepas, e ménestrel vecoit un salaire |

Effets : ennemi pavalyse

- Avant [e combat, [e héros chante quelque chose a lenmeni
- Lenmenni est paralysé pendant 12 assauts

- Lenmienni e veste paralysé que si personne ne Lattaque |
Epreuve : CHA standaro

Conditions : ennewnti peu intelligent

Ew cas d'échec critique :

- Le hévos se fait frapper au bout de 2 assauts

Réussite critique : lenneni devient ami
- Lenmenni se prend damiitié pour ce bon ménestrel

Spectac[e
Réussite Oe ce coup : +2 XP
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Coup spécial de :

Assistance a [aventure
Réussite Oe ce coup : +2 XP
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Coup spécial de :

Héros chantant

Tai des lunettes !

Niveau 1

- Apprentissage : 80 PO. - Cours de 3 heures
XXXXXX

Utilisation : 1 fms Lf)m 24 b

- B cas Véchec, attendve 31 avant un nowvel essai

Niveau 1
- Apprentissage : o (butin uniquewent)

Utilisation : 1 fois par heure
- Bn cas O'échec, attendre 30 wiin. avant un nouvel essai

Effets : améliovations ou héros

- Le ménestrel chante une belle comptine guerriere
- Pendant 1 combat, il devient plus performant

- Modifications : AT et PRD +2

Epreuve : CHA standaro

Conoitions : aucune

Effets : esquiver des attaques

- Le ménestvel esquive 5 attaques consécutives (1 éprenve)

- 1l wattaquera pas lenmemi pendant ce tewps

- Lenmienni, tvés énerveé, sacharnera suy [ui pendant 5 assants
Epreuwve : AD standard

Conoitions : AT rvéussie 0’'un ennemti

En cas déchec critique :
-Le béms déstabilise par son cbant POUTYI Yate 3 assaunts

Réussite critique : [e bonus passe a +3

En cas déchec critique :
- Le héros tombe et vate 3 assauts

Réussite critique : aucun effet

Corps a corps, 1 combat
Réussite Oe ce coup : +4 XP

(e SRR R I F )

Coup spécial de :

Coup spécial de : Corps a corps, 5 assants

Réussite Oe ce coup : +2 XP

(e SO R I 8 )
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Cabrelbeuk : Uapaisement

Cor de défense

Niveau 2.

- Apprentissage : 100 PO. - Cours e 4 heures
XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nowvel essai

Niveau 2

- Apprentissage : 150 PO. - Cours de 2 heures
XXXXXX

Utilisation : 1 fois par 24.h

- Bn cas Véchec, attendre 31 avant un nowvel essai

Effets : soin modévée du groupe

- Le hévos chante une chanson en eﬁique pendant 5 minmtes
3 Cbaque membre du groupe récupere 2 PV.

Epreuve : CHA standaro

Cowditions : hors combat uniquement

- De plus, [a chanson wa aucun effet sur les Nains |

Effets : impressionne les ennemis
- Enmewntis : éprenve COU, si écbec : terreur (2 minmtes)

- Fouctionme sur les enmennis peu intelligents (INT < 10)
- Peut provoquer la fuite de plusieurs cibles

Eprenve : moyenne CHA/AD
Comditions : achat d'un cor

En cas Oéchec critigue :
- Chanson foiveuse : les wewbres du groupe perdent 1 PV.

Réussite critique : 4 PV. vécupeéres

En cas O’échec critique :
- Tous les ennewtis attaquent le ménestrel

Réussite critique : fuite automatique

- Pas Oéprenve de COU pour les enmnemis, ils fuient

Assistance a [aventure
Réussite Oe ce coup : +3 XP

(i SOPRE N R 8
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Coup spécial de :

Coup spécial de : A Oistance, 2. winutes

Réussite de ce coup : +5 XP
Q)—(/‘J\‘@‘-N——’A\—o)
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Laissez-moi vous convaincre !

Cor d’attayue

Niveau 3

- Apprentissage : 100 PO. - Cours de 3 heures
XXXXXX

Utilisation : 1 fms ar 24 b

- En cas b'écbec, attendre 3 avant un nowvel essai

Niveau 3

- Apprentissage : 200 PO. - Cours de 2 heures
XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nouvel essai

Effets : vemtise en magasin

- Le ménestrel trouve un arguwentaire sans faille

- Le marchand [ui octroie une vemtise de 25%
Eprenve : CHA standar0

Conditions : auncune

- Ne fonctionne pas pour les autres mewmbres du groupe |

Effets : améliovation d'équipe

- Le ménestvel souffle dans son cor avec emphase

- Les membres du groupe sont affectés pendant 1 combat
- Modifications : AT, PRD et COU +T

Eprenve : moyenne CHA/AD

Comditions : achat d’un cor

En cas déchec critique :
- Le groupe se fait virer du wagasin sans espoir de vetour

Réussite critigue : 40% véouction

En cas O’échec critique :
- Tous es ennewtis attaquent le ménestrel

Réussite critique : le bonus passe a +2

Assistance a laventure
Réussite Oe ce coup : +3 XP

(e SO R S 8 )

Coup spécial de :

A distance, T cowbat
Réussite de ce coup : +5 XP

(e SRR R 8

Coup spécial de :
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Heéberqement gratos !

Foule captive

Niveau 4

- Apprentissage : non (butin uniquement)
XXXXXX

Utilisation : 1 fois par 24.b

- B cas échec, attendve 3 avant un nowvel essai

Niveau 4

- Apprentissage : 200 P.O. - Cours de I journée
XXXXXX

Utilisation : 1 fois par 24.h

- B cas Véchec, attendve 3 avant un nowvel essai

Effets : le ménestrel charme {'aubevgiste
- Le hévos doit donmer un spectacle de vingt minutes

- 81l véussit, tout [e groupe a le vepas BT (ge gite gratuit |
Eprenve : CHA (malus -1)

Conditions : aucune

Effets : foule hypnotisee

- Le ménestrel donme une représentation theatrale
- La foule est captivée pendant 5 winutes
Eprenve : CHA (malus -2)

Comditions : hors combat seulement

Ew cas d'échec critique :

- Performance pourvie : le groupe se fait jeter dehors
Réussite critigue : +50 P.O.

- B plus ou vepas, e ménestrel vecoit un salaire |

Ew cas d%échec critique :

- Le miénestrel se fait [apider et insulter : -6 PV.
Réussite critigue : +100 P.O.

- Un générenx donatenr couvre 0’or [e ménestrel

Assistance a [aventure
Réussite Oe ce coup : +4 XP
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Coup spécial de :

Coup spécial de : A Oistance, 5 minmtes

Réussite Oe ce coup : +8 XP
e —— Gr——
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Le néros joli

Déconcentration

Niveau §

- Apprentissage : non (butin uniquement)
XXXXXX

Utilisation : 1 fois par semaine

- Bn cas Vechec, attendre 2.4 h avant un nowvel essai

Niveau 6

- Apprentissage : 200 PO. - Cours de 8 heures
XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nouvel essai

Effets : charme d'une cible

- Le ménestrel séduit une personme du sexe opposé

- La cible sous [e charme devient completement accro |
Eprenve : CHA (malus -3)
Comditions : cible humanoide

- Fonctionne sur umains, elfes et hybrides de cenx-ci

Effets : perte dintelligence en zone

- Le hévos chante a tue-téte une comptine trés agacante
- Tout le wonde antour de [ui : INT-4 (20 assauts)

- Les alliés peuvent se protéger avec des boules de cive
Eprenve : CHA (malus -1)

Comditions : cibles intelligentes

En cas déchec critique :
- Le hévos est détesté par a cible qui tente de [ui nuire

Réussite critique : aucun effet

En cas déchec critique :
- Le hévos ne déconcentre que [ui-wiwe et vate 10 assauts

Réussite critique : aucun effet

Vie sociale
Réussite Oe ce coup : +10 XP

(e SRR R I F )

Coup spécial de :

Coup spécial de : A Distance, 20 assants

Réussite Oe ce coup : +5 XP

(e SO R I 8 )




