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OBJETS SPECIAUX, M AUDITS OU RELIQUES

Objet . Livre de nécromancie (NIV 1 a 3) Rounys/effet -
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Objets magiques ou spéciaux affectant les caractéristiques (artefacts, livres, etc..)
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Titres particuliers, wontures, habitations, héritages et antres souvenirs..

2 mutations mineures (Pieds palmés et dents pointues)
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Tous ces machins volés sur les inmocents, ou vécupérés dans des coffres..
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