Sebrmouthy présente :

LE CAVALIER

0]7!

['aventure “d la cavaliere

Une adaptation de [a classe AD&D du meéwe nowm,
pour [e jeu de vole

J& DONJON D&
Naneti sevl

Supplement amateur professionnel, non officiel et gratuit.



Sebrmouthy presente :

LE CAVALIER

ou
['aventure “a la cavaliere

Une adaptation de [a classe AD&D du méwte now,
pour le jeu de role Naheulbeuk v3.0

Supplément amateur professionnel, non officiel et gratuit.

CONTENU DU SUPPLEMENT

Page 3
IL ETAIT UNE FOIS... LE CAVALIER
pPage 4
I - PERTINENCE & INSPIRATION

page 5
2 - INTRODUCTION DU CAVALIER
page 6
3 - PRECISION SUR LE COMBAT MONTE
page 7
3 - NOTES DE CONCEPTION
page 8
4 - FICHES DU METIER DU CAVALIER

La fiche meétier du cavalier - pour Py
La fiche complémentaive - pour PJ/MJ
La ficbe wiétier ou cavalier - pour MJ
Description des compétences spécifiques du cavalier - pour MJ

page 13
5 - PERSONNAGES CAVALIER(E)S PRE-TIRES

Le cavalier ervant - Cavalier lourd ([ancier)
La princesse vebelle - Cavalier [éger (avcher)
Le spadassin - Cavalier [éger (épéiste)

Le prince charmant - Cavalier [éger (qui sent bon)

Supplément le métier de cavalier - Sommaire - JDR Nabeulbeuk v 3.0 - Page 2



ILEETAIT UNE FOIS...

... Un groupe de 7 aventuriers arrivant en vue v village on les attendent impatiem-
went e bourgmestre et ses adwinistrés. En effet, ce village isolé et depuis trop longtewps
harcelé par une bande de brigands, wa en Yautre vecours pour se debarasser de la
menace, que de recruter une compagwie de vaillants aventuriers...

... Le fils de ['autorité locale, un zeune et élegant jeune howme brandissant lance et chevanchant destrier,
est envoyé en hévaut pour aceueillir les visitenrs. Mais aussi et surtout, constater leurs bonnes intentions..

Le cheval, tout a fait dans son role :
cataclop, cataclop, cataclop...

La compagnie observe avec intérét ['approche de ['enigmatique cavaliey...

Le Bm'bmfe, i lavme percante :

] Le nain, observaten et navquois :

Attention, cavalier en approche... )
... et tout e soie vétue [e {)ougre [ hehe
J
N
La magicienne, en érudite :
Ce doit étre un de ces fameux cavaliers, il corvespond tout a fait a [a description de
cette catégorie d'aventurier | Bizare, [e village était sensé manquer de défensenrs..
J
A
Le Rangey, observateu et curien :
1 est peut-etre du coin...Suif, swif... cette odeuy, wie rappelle quelque chose !
J

L'e[fe, naivement :
swif, swif... bien sitr, cest ['odeur du Shampoing
Excelsior de Loreliane, Le méwte que wiena |

Le nain goguenard, s'adressant d la magicienne :
Muwl... dit-woi, ces cavaliers, c'est pas ces types [d...
qui commencent leur carrieve pucean 1 |

Le barbare, sourire aux levres :
Crom [ Voila pourguoi le chef ou wvillage fait appel a nowus...

Le cavalier, parvenu a porté de voix :
salutation belle compagnie | yai [honnenr vetre..

La compagnie en ceeur (sauf [elfe) :

MMMOUHAHAHAHAHA'!
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1- PERTINENCE & INSPIRATIONS

Les Cavaliers, un sacré panaclyé yaventuriers |

De la pertinence du cavalier dans [mnivers Naheulbeuk :

Parce quil wexiste actuellement pas de métier de combattant «instyuit» non affilié a une veligion. Bt que [a classe ou
Cavalier AD&D wa pas encove été adaptée, pour [e jeusc de role Naheulbeuk. Les sources dinspivation étant légion (voir
ci-dessous) et [e potentiel humoristique évident. Il wra sewblé insdispensable et urgent, doffriv a ce jen ce nowvean métier |

Tnspirations cavaliere :

De ['éloguante fine [ame au long nez, au chevalier ervant déaliste. En passant par le bavon affabulatens, an patro-
nywe imprononcable, [a princesse vebelle. Sans oublier ['ncontournable justicier (masqué on pas) vétu de blanc, de vert
comme de noir. Ou encore ['emonvant séductenr hors-la-lois en quete b'donnem. Les variantes Oe genti[s(yommes(bames)
charismatiques et bataillenrs, an potentiel humoristique évident, sont innombrables. Le métier de Cavalier vous propose
incarner celui quil vous p(aim 0'imaginer.

Excemples de cavaliers lourd célebres :

Les Monty Python (Quete du Graal), Dirk ['Audacienx (Dragow’s laiv), Don Quichotte (Miguel de Cervantes), le
Chevalier Brayard (Donjon Pirate), les princes charmant, les vrais chevaliers (table ronde, etc), Brienne de Torth (Game of
Throne), les Samouvai, Buzz léclair (Pixar, Toy Story 1, 2 et 3).

Exemples de cavaliers [éger célebres :

Le Chevalier Blanc (Vous waurez pas ['alsace et [a [ovraine), Tonfa, le chevalier obscur (Donjon Mownsters : Du ramdam
chez les brasseuvs), [e Chat Potté (Shrek), Robin des bois, Zorro, Fan Fan, Les princes charmant, Princesse Rebelle (Pixar)
Lagardére, Cyrano, les 4 Mousquetaives, le Bavon de Munchhausen, Philibert (Les aventures d'un capitaine pucean), Lin
(N'mtendo).

On rencontre des Cavaliers, dans les grands classiques.. ..et aussi dans [es jensx vidéo.

Cyrano de Bergerac  Don Quichotte Dirk [andacien Link

Duel[iste éloquant Chevalier a la triste figure Dragow’s [air Nintenoo
CAVALIER LEGER CAVALIER LOURD CAVALIER LOURD CAVALIER LEGER
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2 -INTRODUCTION DU CAVALIER

Un nouvean wiétier, pour ceux qui savent parler anx chevanx.

Un Nobleu qui caunse a un cannasson ?
mouahaha, ces wiaiseux d'sang blew, v'la - N
qwils se prenment pour des elfes |

Mouavf, Parler a un
bourrin, c'est un peu
commie ogriv une flenr
a un bavbare, non ?

\. J

Le Cavalier a dédé :

A [image des metiers officiel ou jor Nabeulbeuk, tel que les classiques Ranger, Mage et autre Guerrier. yai tenté de
concevoir ce métier commie une adaptation Naheulbeukienne de [a classe AD&D du meéwe nom. Le Cavalier permet,
dans sa version originale, d'incarner un chevalier. Dans cette adaptation, je propose Vétendre le concept a tous [es
genti[sbommes (et dames) combattants Yordinaire d cbew{.

Le concept du personnage cavalier :

Le concept u personnage de cavalier, que je propose ici, est celui d'un guerrier noble donc, mais aussi et surtout d'un <aoble
combattants, Entendre : un combattant qui H:u't Kes choses dans les vég(zs de ['art. Pav conséquent, qui s'impose et respecte un
certain nowibre de vegles de conduite, dans la pratique dune activitée qui wen nécessite pas. Un peu comme un boxeur qui
respecterait [es vegles du spovt, dans un cowbat de rue o tous les coups sont permris.

Mais c'est en cela quon reconmait les grands sportifs... hen, Cavaliers. 1ls aiment les challenges | Pour cela il faut avoir
une sacrée personnalité. Le Cavalier a donc du charisme et [ui faudra bien du courage.

Né noble donc, le Cavalier est également cultive. 1l a ainsi e profil ou parfait Hévaut (e pas confondre avec un héros.
un Héraut peut étve un bon béros, mais un hévos west pas foycément un bon hevaut

Le covcept o wiétier de cavalier :

Cowme tout bon Cavalier qui se vespecte, le cavalier sait mener [a charge. Du fait de son éducation, il est aussi poten-
tiellewtent capable daller an devant du groupe, en wiission « diplomatique » ou de reconmaissance (s'il a developpé des
compétences O'éclaiven). Bref, c'est un homme de « téte ».

Toutefois, puisque les cavaliers lourds sont vavewent de bon éclaireurs et les [égers vésistent rarement bien aus chocs des
batailles. 1[ est [ogique que le métier de Cavalier implique de faire des choix et des sacrifices. Aussi, malgré un [arge choix
de compétences, et vu les contvaintes éthiques quil s'impose. Le Cavalier ne seva pas aussi polyvalent quun Ranger et
un spécialiste [e surclassera sans peine dans son propre domaine. Un Guerrier sera donc plus rude, un Ménestrel plus fin
négociatenr. Et un Volenr, ne s'encombrant pas de movale, bien plus versatile.
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3 - PRECISIONS SUR LE COMBAT MONTE

L/introduction O'un wiétier de combattant monté est ['occasion deffectuer quelques précisions on
éclaircissements sur cette activité o combien dangereuse. Dans ensemble ce sont des évidences.
Mais ca va wieux en [e disant.

Compeétences & combat wonté. Le combat monte implique les compétences ci-dessous :

CHEVAUCHER : Nécessaire pour évider de towber quand on subit une blessure et rom utiliser tout type darme (de
melée ou de tir), du dos d'une wionture sans walus et sans trop de visques de démonter lamentablewent.

AMBIDEXTRIE : Le combat monté ne permet pas d'utiliser simmltanément une arme dans chaque mains.

TIRER CORRECTEMENT : Indispensable pour utiliser corvectement une arme de tir. Tiver alors que [a monture est en
mouvement est possible mais avec malus. Recharger une avbalete du dos d'une monture prend 2 actions supplémentaires
(impossible avec les arbaletes [ourdes). On peut tiver sans malus, avec un arc ou une mg;{éte, que devant soit ou Ou coté
de [a main divectrice. On peut tirer sans malus avec une arme de jet (javelot, dague, etc...) que devant soit on sur les cotés.

ARMES DE BOURRINS : Le comtbat monté ne permet pas d'utiliser les arwes a denx mains. A l'exeption des lances qui
peuvent étre utilisées avec ou sans bouclier lors des charges de cavalerie. Mais égalewent par les fantassins pour recevoir
une charge de cavalerie.

CHERCHER DES NOISES : Un cavalier armé dune lance et effectuant une charge sur un adversaire a pied sera
considéré conme ayant la compétence CHERCHER DES NOISES. U fantassin armé d'une pigue (ow 'un grand piew)
recevant une cbarge, sera considéré comme ayant [a compétence CHERCHER DES NOISES.

Mouvewent Oes wontures :

on pent calculer [a vitesse de déplacement des chevans ainsi : Monvement égal a celui des humains X2. En soustrayant
4 d la valeur de protection (ainsi un cavalier avec valeur de protection 4 est considéré a o). La force d'un cheval varie
entre 16 et 20. Powvant aller jusqua 22 pour [es destriers.

Cavalier & wontures en welée :

Un cavalier peut faive usage du BOUCLIER que contre des attques (melée ou tir) venant de devant ou des cotés. Un
cavalier ne peut ESQUIVER que des projetils. Un cavalier ne pent ATTAQUER que sur [es cotés (ni devant, ni derriere).
Un cavalier peut attaquer devant (i, uniquement a [aide dune lance ET lors dume charge monté. Toutefois il peut
faire attaquer sa montuve devant ou derrieve [ui, s'il est compétent et celle-ci dressé au combat. Montures et cavaliers ne
peuvent attaguer simultanément. C'est soit [un, soit ['autre. Au choix du cavalier.

Cavaliers & montures Blessés :

Un cavalier subissant une attague critique on une blessure grave doit véussiv une éprewve de CHEVAUCHER pour
ne pas démonter. Si une monture est bléssé (a moins Vetre dvessé au combat et que le cavalier véussisse une éprenve de
CHEVAUCHER pour en garder [e controle et éviter de démonter) elle visque de faive démonter son cavalier (eprenve de
CHEVAUCHER) et fuira [e combat jusqua ce quelle recoive des sofns.

Cbarges :

CHARGE DE CAVALIER : Un cavalier compétent, peut décider de faire charger sa montuve. Une charge consiste d
effectuer un déplacement vapide dan woins 6 wietves, qui se conclu dune attaque frontale (uniquement devant soit). Pour
que la chavge soit valide [e cheval doit étre «ancé» (c?. tablean des déplacements). Ce déplacement doit etve [e plus droit
possible en divection de [a cible.

EFFET : Les dégats (de [a [ance si [e cavalier possede [a compétence ARMES DE BOURRINS ou du cheval) sont doublés si
['attaque véussie. Un cavalier compétent et armeé d'une lance, chargeant un adversaive a pied sera considéré conmme ayant
[a compétence CHERCHER DES NOISES.

CHARGE STOPPEE : Un obstacle ou une attaque qui ralentivait e wouvement de [a monture stoppe la charge.

RECEVOIR UNE CHARGE : Un fantassin possédant [a compétence ARMES DE BOURRINS et armé d'une pique (o
O'un grand pien), pourra vecevoir une charge de cavalerie il est en wesure de voir le cavalier. En vestant sur p{;ce et en
plantant son arme dans [e sol.

EFFET : Les dégats de [arme sont doublés et [a charge stoppée si ['attaque véussie. Un fantassin vecevant une charge sera
considéré comme ayant [a compétence CHERCHER DES NOISES.
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4 - NOTES DE CONCEPTION

Cette adaptation a soulevé nowibres de questions. Je vous [ivve ici wes réponses, valables ou pas...

Origines et race :

En toute logique, pour powvoir prétendre an métier de Cavalier. Une vace (ovigine) doit avoir acces d une monture et étre
capable de ?a chevaucher. En ]’JEAS de devoir disposer d'ume catégorie sociale «dirigeante» capable dintégrer des concepts
chevaleresques. Bien suy, en tevre de Fangh, vien west impossi{)ga. Les compétences spécifiques du Cavalier (APPEL DU
BRAVE et DUELLISTE) sont donc congues, pour rendre brave tout hevos quel quil soit, méme un gobelin !

Cowpétences spécifiques :

les Cavaliers wont dexceptionnel que e fait quils se [ajonent «bean joueur» et «esprit sportifs en toute circonstance et s'in-
fligent un code d"honmenr (APPEL DU BRAVE et DUELLISTE). Parce qu'ils trouvent que c’est plus classe de faire comme ca.
Que [a vie est plus ?Visante ainsi. Ou, pour Les plus méprisants dentre ens, parce que ca lenr permet de se distinguer du
«bas peuple». Qui, il faut bien [e dire, a déja sufﬁsemment de soucis comme ca, pour se compliquer ainsi [a vie |

Cowmpétences heritées :

En plus davoir une haute estime densc-meme, les Cavaliers ont un profil de combattant «intelligent. ils sont donc des
interlocutenrs potentiellement valables pour tous les aventuriers (bowrrin ou pas). Aussi, héritent-ils detre candidat au
poste de CHEF DE GROUPE en plus des compétences ERUDITION et CHEVAUCHER.

Cowmpétences an choix :

Certains Cavalier [aissent towjours lenr adversaire frapper en premier (CHERCHER DES NOISES). Les cavaliers hovs-
a-lois, archer ou qui soubaitent jouer les éclaireurs (DETECTION) savent étre discret pour ne pas avoiv a affronter
toute [a garnison (DEPLACEMENT SILENCIEUX). Accéder d des points d'observation avantageux et grimper anx
arbres (ESCALADE). Certains cavalier aﬁectionnent [a [ance de cavalerie on [’épée a 2 main (ARME DE BOURRINS).

Cowtpétences au choix en options :

Les Cavaliers sont des individus marginaux a forte personnalitée, ayant été élevé dans des familles influentes. 1ls ont
dovic acces a toutes sortes de choses et eu de nombreuses opportunités pour développer lenr personnalite au grés de lenr
sensibilité. Je propose donc, a [a création uniquement, quelques options de natuve cosmétique pour illustrer cela. Ce qui
devrait contribuer a vendre ce métier plus attractif, malgré ses exigences. Et permettre, a ?’image du Cavalier, de provo-
quer son petit effet autour de [a table lorsquun jouenr aura [a surprise de tiver devant ses petit camarades un Cavalier
(ouaab cool !).. Sans danger pavticulier pour [équilibre ou jen.

Options 0e caracteristiques am nivean 1 :

Pour avoiv ALLURE et MANIERES Cavalieves, point ne faut manquer de courage et de charisme | Cevtains cavaliers,
surnomé «Princes Charmants» sont tellement superficiels, quils passent leur tewp a vajuster [enr tenue et en oublient
de se battre ou a s'entrainer (choix : +CHA / -ATT ou PRD). D'autre encore, d wioitié barge, qui portent [e now d'une
célebre marque de woutarde, wont aucune estime pour leur propre vie et font passer leur honneur avant toute chose
(choix : +COU / -CARAC).

Note e [ucidite naheulbeukienne, pour conclure :

En bref, [e Cavalier est un personnage a vocation combattante. Qui ne dispose d'ancune compétence héritée de combat.
Cowmmence sa carriere avec ERUDITION et CHEVAUCHER (ca peut servir). CHEF DE GROUPE (pour faire jolie),
et une compétence en commmuication optionnelle pour se distinguer. Mais surtout, qui se complique [a vie avec un code
0'honnenr (APPEL, DU BRAVE et DUELLISTE) digne O'un cycliste, qui venoncevait an dopage. autant dive, un vvai
baltringue, mais potentiellement tres fun a interpréter pour ces vaisons. Tout particulierement dans un univers déjanté
commie ce{/m' de Naheulbeuk |
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’ E S U I S U N CA VA'- I E R (classe de prestige « puceau » dite du Hérant)

Personnage aspirant a briller dans les scenes d'action comme en société... cevtains diront superficiel.
Aucume vestrictions, [e cavalier consent tous les sacrifices tant que ca wentache pas son honmenr.
Consulter [e guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.

Je suis Cavalier. Bien é, j'ai vecu une éducation supérieure. Bevcé de contes romantiques et de vécits chevaleresques
je suis convainen d'avoir toutes les qualités vequises pour incarner ['un de ces hévos de [égende. Un bean jour, jai
enfourche mon fivele destrier (un cheval quoi) et suis parti en quéte de gloive et de princesses d secourir. J'ai une
véputation a we faire et pour ne pas déplaire, point ne faut manquer de panache (avoir la classe) ! Cela implique de
faive bonne figure en toute situation. Facile, jai un don pour ca et puis mon honnenr est a ce prix |

Jai développé les compétences suivantes :

APPEL DU BRAAV' (IN'T) : Le héros aime montrer quil est brave. A dw wal a battve en vetraitre et a ne pas étre volontaire.
DUELLISTE (INT): [e bévos aime [a baston face a face 11l vésiste wal aux provocations et Jamais n'attaque [dcbement.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permiet de monter d cheval sans éprenve, ou d'essayer de monter d'autres animan.
ERUDITION (INT) : permet de savoir [ire, écrire et compter.

CHEF DE GROUPE : [e héros pense qu’i[ est un bon cbef.

Je peux: développer les compétences suivantes :

1 Avmies de bourrin (acces an combat a 2 mains)

[] Cbercbev 0es noises (attaque [e premier)

[] Déy)[acement silencienx (AD winimmum 10)

L1 Détection (pour éuviter pieges et 0angers)

(] Escalader (AD minimum 10)

] Tntimider (pour faive peur aux enmemis)

(1 Nager

(] Tiver correctement (utiliser des armes de jet)

(] Truc de manviette (résistance a [a doulenr - FO minimum 12)

Uniquement a [a création, Je peusx développer
['ume des compétences suivantes :

[ Naiveté touchante (je suis peut-etre pucean o bien brave. En tout cas, jen ai ['aiv)

1 Fariboles (je suis un seducten, poete ou pent-étre affabulaten. Je nrescprime avec aisance)
11 Méfiance (peut-etre soupconmensc ou pire, pavano. ca bouillonne a lintérenr)

[ Parler aux animanx (je fait des tresses d wion canasson en [ui faisant [a conversation)

Supp[ément e wiétier de cavalier - Fiche métier - JDR Naheulbeuk v 3.0 - Page 9



LES CAVALIERS EN TERRE DE FANGH :

L'ovganisation féodale wayant plus cours. Etve noble en terre de Fangh et amateur de contes voman-
tiques comme d'idéal chevaleresque cest étre, au miewse marginal, au pive un grand malade.

Chevalerie & traditions Fanghiennes
De nos jours, obtenir son brevet de chevalier est toujours un st pour tout ambitiens désirant se hisser aus plus hauts som-

mets. La prestigieuse mais vieillissante école de chevalerie de Glargh (o autre [ien en rapport avec [histoire de la chevalerie),
accueille toujours les fils et filles des plus ancienmes et opulentes fawilles Fanglyienne, qui a financent encore anjourdhui.

Bien sity, au fil du temp [e diplowe a évolué. «Mancenvre Politique & Gestion des Forces Vives» sont a présent, les matiéres en
vogues. Tandit que, la voie royale quétait autrefois «Vertues Chevaleresques & Métier des Aviies», encore enseigné symboli-
uewtent en souveniv des bonmes vieilles traditions, est devenue [a voie privilégié des cancres et autres désespérés. Ainsi, vous
?’aurez—pu constatey, rares sont les chevaliers vouss aux turpitudes de ['aventure et de ses donjons.

Origines & wiotivations des Cavaliers aventurenx

Quils soient fraichement sortis de ['école ou pas, les Cavaliers aventuriers que ['on rencontre en terre de Fangh wont de noble
quie [e nom. Tsues de familles défavorisées par les jeusc du pouvoir ou pent-etve bafoue, ruine, dechu, déclarés inapte a lexercice
de hautes fonctions ou encore hors-la-lois. Tls se sont trouvés prive ou dénué de tout privileges, et ont choisi laventure, comme
solution pour se refaire..

Les manvaises langues prétendent, que [déal chevalevesque west que poudre ausc yeus: destiné a masquer lenr véritable
nature. Que le destin les a jeté sur les chewins de ['aventure, car ce ne sont que des gensfoutres denfants gatés, orgueillenx
imbéciles ou véfractaires a la wodernite. 1l faut bien dire que, malgré des aivs de famille evident, il existe en terre de fangé
antant de code de chevalerie que de cavaliers.

Les Cavaliers & ['‘aventure :

Personnage fouguense mais prévisible, le Cavalier wécoute que son ceenr et wa de diew ou de maitre que ceus quil reconmait
conmmie te?. Et bien que nomEre de Cavaliers se véclament du vertuenx Braav’. Ce we sont pas des Paladins, mais avant tout
des nobles qui aiment [a baston. 1s s'engagent dans ['aventure de a plus dangereuse des manieres qui soit, avec ['inépuisable
énergie qui [es caractévise. Faisant fi 0es 0angers, ils whesitent pasa aﬁev an Oevant 0'enx, commie es pieges tendus, s'i{: jugent
que c'est ainsi que les choses doivent-étre faites. Pas [a peines de wous dire que [a maladie est vite diagnostiquée !

Toutefois ils ne sont pas tous suicidaires. Certains sauront se wiontrer vusé et wiéwe Oiscret. Mais jamais ne combattront
[achewent. Meéwme [e pive des Cavaliers ne concoit [e combat autvement que sous forme de face a face (Ouel). Lui, seul (on avec
le groupe), contre tous. Bn effet, le Cavalier west pas un vulgaire guerrier. Prompt a vendre la justice, il wen est pas wioins
dangeveux. Tmaginez ce qunn défaut de bon sens, chez un justicier auto-proclamé, pourrait avoiv comme conséquences.

Howmie O'honnenr sophistiqué et plutot charmant au prewtier abovd. 1l tend toutefois a devenir pémible an quotidien. Particu-
[ievement s'il [ui prend de partager avec son groupe, les cevtitudes movales et les contraintes comportementales quil s'inflige
de bon ceenr. Prompt d secourir et courtiser princesses. Le Cavalier passera, aux yeuse d'un publique avertis, pour élégant
courtisant, plutot que vulgaire séductenr. Plus raves, les Cavalieres se distinguent de leurs howologues masculin, par un tew-
pérament vettewtent plus favouche. Nont point véputation a courtiser. Mais plutot de répondre promptement aux avances
inopportunes... par des baffes !

Le Cavalier : Fouction & Champ de compétence

Tous les Cavaliers savent monter a cheval, bien sur. Sont velativement instruit et se défendent question baston. Ils
occuperont donc aiséwient une fonction d'autorité au sein dYune compaguie daventuriers. Les plus élégants vemplivont
a werveille [e vole de heraut du groupe.

Capable dacquérir un lavge panel de compétences, le Cavalier west pas un aventurier polyvalent, comme le ranger, mais
doit se spécia?isev pour étre efficace. Aussi les plus costands et bagarrenr s'équipevont lourdement de ['armmre et du bouclier,
pour assurer en premiere [igne. Les plus habiles, qui anraient développé des compétences Véclairenr on d'avchey, délaisseront
['arwmre complete au profit de vetements plus souples et discrets.

Le cavalier c'est aussi un jargon professionmel |

Les expressions suivantes ont également cours en terve de Fangh : Avoir [air.., une allure.., etre vetu a la.,
Oes manieres..., Oe fagon... Cauvaliere. Sans oublier {'inbisy)ensa{){e présence Oou Caw[ier, pour ces dames, 0ans [es bals | Sachez
enfin, quen terre de fangl on ne dit pas : «Docteur en science meécaniques, mais «Chevalier és ingénieries.

Supplément le métier de cavalier - Fiche complémentaive - JDR Nabeulbeuk v 3.0 - Page 10



CAVALIER (ORIGINES COMPATIBLES UNIQUEMENT)

CHA winimum : 11, COU mimimum : 12, FO minimmum 9, INT minimum : 10

Restrictions/avantages :
> aucune vestrictions, un gentilhomme consent tous les sacifices tant que ca wentache pas son honmen.
> Le cavalier ne peut changer de métier, on né gentilhowme, on weurt gentilhowme.

EV initiale : 35 (Humain) ou valenr initiale +5 pour les antves ovigines.

Alluve & Manieres Cavalieve : Bn vaison sa spécificité, [e cavalier peut choisir an nivean 1, de soustraire 1 point d'une
CARACTERISTIQUE ou a ' ATTAQUE ou [a PARADE, pour f’ajoutev a son CHARISME on son COURAGE.

Au niveau 1, le cavalier possede un cheval (peut-eve un destrier, si le cavalier parle anx animanx). 1ls peuvent également
posséder un bijous (scean, médaillon préciensc a ses yensx) et an wioins un objet de qualité (épée, bouclier..). Plus exeption-
nellement, un coup spécial de guerrier (herite du génitenr on witre d'arme). Enfin, puisque le bien le plus préciense drun

cavalier est son honmeuy, il [ui faudva choisiv un surnom éloquant |

Pour disposer de son véritable heritage, (maison de ville moyenne ou son équivalent a la campagne ) s'il en reste quelque
chose bien sur. 1 [ui faudva végler ce probleme en jen ([a cause et [es conditions de véabilitation du cavalier sont laissé a [a
discretions Oes MJ, en concertation avec [e PJ).

Competences béﬁtées : APPEL DU BRAAV’, DUELLISTE, CHEVAUCHER, ERUDITION, CHEF DE GROUPE.

Comtpétences au choix : armes de bourrin, chercher des noises, déplacement silencienx, détection, escalader, intinidey, nager,
tirer correctement, truc 0e manviette.

Cowmpétences au choix d la création uniquement : Naiveté touchante on Fariboles ou Méfiance o Parler anx animans.
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COMPETENCES SPECIFIQUES DES CAVALIERS :

APPEL DU BRAAV’ (INT):
Description PJ : Le foéros aime wiontrer qwi{ est brave. 1l a ou mal a battre en vetvaitre et a ne pas se porter volontaire.

Description MJ : Le béms [)ense qu'i{ est brave et aiwe en faire [a démonstration. 1l a du mal a battre en retraitre et d ne ras
se porter volontaire pour les taches ou les wissions qui nécessitent ou courage et que quelquun se dévoue pour les accomplirs.

$'il ne parvient pas a vésister a l'appel du braavr, il ne cessera pas le combat ou (a moins vetre s¢verement blessé, o de ne
posséder aucume des compétences recquises) se portera volontaire pour une mission. Méwe si ca ['oblige a devoir accompagner
une conne au bal, [e met en danger... et [ui coite un bras |

Utilisation : éprewve INT=+4 du hévos, pour consentir a fuiv un combat ou pour ne pas se porter volontaive. Un héros possédant
cette compeétence ne pent pas bénéficier ¥ APPEL DES RENFORTS.

Echec : Le héros peut se retrouver volontaire pour une wiission pourrie on une corvée. Ou ne pouvant pas fuir, se retrouver
seul face a Lennemti. Devoir affronter un wembre de son groupe sujet 4 [’ APPEL DU SAUVAGE.

Rattrapage : Les équipiers penvent tenter une éprenve 0e CHA pour e vaisonmer.

DUELLISTE (INT) :
Description PJ : [e héros aime [a baston face a face ! 1l wattaque pas par surprise et vésiste mal aux provocations.

Description MJ : Le béros, aime [a baston et ne se fm't pas priev quand on [e provoque. 1l pense aussi gue c’est [dcfye O'attaquer
dans [e dos et que cest plus ammsant si les ennewis savent qui va les bouillave. 1l déclare donc toujours ses intentions avant
dattaquer, par des provocations ou autves fanfaronades, pour se faire connaitre de ses envenris.

Utilisation : éprewve INT=4 0u hévos pour vésister a une provocation. Il perd toujours Leffet de surprise et jamais ne tenteva
dattaquer dans [e dos. Un héros possédant cette compétence ne peut pas utilser [a compétence FRAPPER LACHEMENT

Echec : Une provocation peut le faive cesser de fuir. L'obliger a affronter un adversaive plus baleze que [ui. Le faire tomber
dans un piege ou une embuscade.

Rattrapage : Les équipiers peuvent tenter une éprenve de CHA pour [e vaisonney.
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Sebrmouthy présente :

CAVALIER(E)S
PRE-T IRES

Le ervant - Cavalier lowrd - [ancier

La rebelle - Cavalier leger m'cbev

Le spadassin - Cavalier {dev epe1ste
Le charmant - Cavalier fegev qui sent bon

Les grands classiques du métier de cavalier,
pour [e jeu de vole

J& DONJON D&

ABEUBeUl

Supplement amateur professionnel, non officiel et gratuit.



LE ERRANT (ORIGINE HUMAIN)

Je suis Cavalier. Bien né, j'ai vecu une éducation supérienre. Bevcé de contes romantiques et de vécits chevaleresques
je suis convainen d'avoir toutes les qualités vequises pour incarner ['un de ces hévos de [égende. Un bean jour, jai
enfourche mon fivele destrier (un cheval quoi) et suis parti en quéte de gloive et de princesses d secourir. J'ai une
véputation a we faire et pour ne pas déplaire, point ne faut manquer de panache (avoir la classe) ! Cela implique de
faive bonne figure en toute situation. Facile, jai un don pour ca et puis mon honnen est a ce prix |

Jai developpe les compétences suivantes :

APPEL DU BRAAV' (IN'T) : Le héros aime montrer quil est brave. A du mal a battve en vetraitre et a ne pas étre volontaire.
DUELLISTE (INT) : [e hévos aime [a baston face a face ! 1l vésiste mal ausx provocations et Jamais wattaque lachewent.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de wmonter a cheval sans éprewve, ou dessayer de wionter d'autres animan.
ERUDITION (INT) : permet de savoir [ire, écrire et compter.

CHEF DE GROUPE : [e hiéros pense qu'i[ est un bon cbef.

Jai développe les compétences suivantes :

> Arme de bourrin (pour manier armes a 2 mains et [ances)
> Tntiwider (pour faire peur ausx ennewtis)

Je pourrais développer les compétences suivantes :
[] Cbevcbev 0es noises (attaque e premier)

B Déy)[acement silencienx (AD winimmum 10)

L1 Détection (pour éuviter pieges et 0angers)

(] Escalader (AD minimum 10)

I Nager

(] Tiver corvectement (utiliser des armies de jet)

(] Truc de manviette (vésistance a [a douleny - FO winimmm 12)

Fiches d'accompagnewent :

> La feuille de personnage.

> La fiche du métier de Cavalier.

> La fiche complementaire « les cavaliers en terre de Fangh ».

> La fiche de ['Kumain doit étre jointe wais elle est ici O'une utilité vestreinte, ou fait de ['ajout du wiétier de cavalier
qui ne [ui permet pas de choisir wimporte quelle compétence comme les antves humains sans wiétier.

A veporter sur [a feuille de personnage :
CHA COU INT AD FO ATT/PRD  DESTIN
11 13 10 10 11 8/10 2

Equipement suggéré (voir feuille de personnage) :
DIVERS : Cheval rapide, Sceau fawilial. ARMES : Bouclier Saldwr. Lance, Epée, Dague de qualité
VETEMENTS & PROTECTIONS : Casque miétal, Cotte de maille basique avec manches. Gants & bottes cuir.
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VL Ahculbcuk peuﬂle ou DCI\SO PNy []
Vos competenceb igwent suy votre flcbe 0" oﬂgme et/oun votre fmbe e meétier
Je dessine wial, tant pis
Now : Surnom : Sexe Mascu{m
Origine : Huwmain Métier(s) : Cavalier (errant)
MAX
eNerciEviTatecev-pyy (35| [ [ [ [ J[ |

NIVEAU 1

EXPERIENCE (XP)

|

I I
LI I
L LTI
|

|

|

L]
|1
1L

POINTS DE DESTIN

2]
Smarave v )
on [40][ ]
]
| —
ancent ][]
| —
= —
CUIVRE : :
| —

LI JC JC I JL J[ ]

ENERGIE ASTRALE (EA-PA) I I I I | I | | | | | | | |

MAGIE PHYS. |:| MAGIE PSY. |:| RESIST. MAGIE

Moyenne INT el AD Maoyenne INT et CHA Maoyenne COU, INT et FO

ORIG. Reportez 0ans ces cases T0s caracs nrnhijir’u\s par e matériel

Hmﬂlje |14||+II| || || ||

% COURAGE (COU)

casque |
INTELLIGENCE (INT) modifice... | | | | | | | | | [ | |
CHARISME (CHA) wonifie, LAL | [ -1 || +1]]| [ | | | |
ﬂ casque bouclier
{|  ADREssE(aD) modifice. | | L-1 ][ -2 || || | | |
casque  arwimre
FORCE (FO) moifiee. L1111 J[ |
4'(\\\\1(!((]!(‘"'} D
ORIG. qum/ Daus ces cases 108 caracs nrnhrirms sar le matériel
ATTAQUE (AT) modifice.. L8|l 7][8 ][ 7 ]|[8][8 ]
PARADE (PRD) modifie.. | L11][ 9 || 6 || |10 |
armmre & - épée & épée poignard  lance  lance &
casque  Bouclier 2 mams  Bouclier
apied  acheva
m——:——
TOTAL
ARMURES ET PROTECTIONS PR | RUP. PROTECTION

PR : waleur de protection - RUP : point de rupture
Cotte de maille Basique avec manches (AD-2) 4
Bottes e cuir
Gants e cuir

Casque wétal (CHA-1/ AD -1/ COU +1) 1
Bouclier Saldwr™ (AT-1 / PRD+2 /CHA-+1) 1
ARMEMENTET BASTON P.l.
PI : points d'impacts, dégats m’ igés - RUP : point de rupture

Poignard Oe qua[lte (AT-1/PRD-4) 1d+1
Epée de qualité 1d+4
Lance (PRD -2) 1d+4

EQUIPEMENT, BABIOLES, FRINGUES

MACHINS PRECIEUX )
sceau fawillial VETEMENTS : Tenue 'aventurier, étuis poignard, fourreau épée.
Cheval rapide SAC DE QUALITE : briquet amadou, outre d'eau 11, bouvse

FONTES : Couverture d'aventurier, écuelle & couverts en fer, Corde 10 m.




LA REBELLE (ORIGINE HUMAIN)

Je suis Cavaliere. Bien né, j'ai vecu une éducation supérienre. Bercé de contes romantiques et de vécits chevale-
vesques je suis convaineu Yavoir toutes les qualités vequises pour incarner [un de ces hévos de [égende. Taime le
pavfum de [aventure. Sentir [e vent dans wies cheveux. Hélas, wies parents se sont wis en téte de wie marier. J'ai
donc enfourché won fidele destrier et suis partie en quéte de gloire et O'aventure. Espérant quun jour, peut-étre, je
saurais les convaincre de e laisser [ibre de wion destin. Car point wai besoin de wari pour assumer wion héritage !

Jai développé les compétences suivantes :

APPEL DU BRAAV' (IN'T) : Le héros aime montrer quil est brave. A du wal a battve en vetraitre et a ne pas étre volontaire.
DUELLISTE (INT) : [e hévos aime [a baston face a face ! 1l vésiste mal ausx provocations et Jamais wattaque lachewent.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : perwet de monter d cheval sans éprenve, on d'essayer de monter d'autres animan.
ERUDITION (INT) : permet de savoir [ire, écrire et compter.

CHEF DE GROUPE : [e hiéros pense qu'i[ est un bon cbef.

Jai developpe les compétences suivantes :

> Parler aux animanx (je fm’t des tresses d wion canasson en [ui fm’sant [a conversation)
> Tirer correctement (utiliser des armes de jet)

Je pourrais développer les compétences suivantes :
[ Arwes de bourrin (acces an combat d 2 wains)

[] Cbercber Oes noises (attaque e premier)

[] Dép{acemem silenciens (AD wiiniwmm 10)

[1 Détection (pour éuviter pieges et 0angers)

[ Escalader (AD minimum 10)

(] Intimioey (pour fm're penr aux ennemis)

I Nager

(] Truc de manviette (résistance a [a doulenr - FO minimum 12)

Fiches d'accompagmement :

> La feuille de personnage.

>La ficbe Ou wiétier de Cauvalier,

>La ficbe complémentaire « les cavaliers en terre de Pangb »,

>La ficbe oe ['Kumm’n doit etre jointe mais elle est ici O'mne ntilite restreinte, Ou gm't Oe ['ajout Ou wiétier de cavalier
qui ne [ui permet pas de choisir wimporte quelle compétence comme les antres humains sans métier.

A veporter sur [a feuille de personnage :

CHA: COU: INT: AD: FO: ATT/PRD DESTIN:
12 12 10 13 9 8°/10 1

* Bonus d'adresse compris
Equipewent suggéré :
DIVERS : Destrier (intelligent, dvessé et qui wrest fidele), médaillon familial. ARMES : arc court de qualité, épée,
bague. VETEMENTS & PROTECTIONS : bottes et Gambion [uxe avec mancbes.
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VL Ahculbcuk peuﬂle Ou PCrRSO PNy []
Vos competenceb igwent suy votre flcbe 0" oﬂgme et/oun votre fmbe oe lﬂetmr
Je dessine wial, tant pis
Nowi : _Nom Surnom :
Origine : Humain Métier(s) : Cavaliere (vebelle)
MAX
eNerciEviTatecev-pyy (35| [ [ [ [ J[ |

NIVEAU 1

EXPERIENCE (XP)

|

I I
I I
I I
| |
| |
| |

L]
|1
1L

POINTS DE DESTIN

-
Smarave v )
or [35][ ]
]
| —
ancent ][]
| —
= —
CUIVRE : :
= —

Mebarton el

LI JC JC I JL J[ ]
ENERGIE ASTRALE (EA-PA) I I I I I I | | | | | | | |

MAGIE PHYS. |:| MAGIE PSY. |:| RESIST. MAGIE

Moyenne INT el AD Maoyenne INT et CHA Maoyenne COU, INT et FO

ORIG. Reportez 0ans ces cases T0s caracs nrnhij iées par e matériel

% COURAGE (COU) woifie. L LI 1 I [ |
INTELLIGENCE (INT) wonifice. L 1L I 1L [ [ |

( |

fi |

”mﬂ”g | 15]|G+II|+2I| Il ||

ambion oestrier

wonifice. L 1L I 10 [ |}
II] mnﬂiﬁéc... | l | l | l I l I l I I

CHARISME (CHA)

—

ADRESSE (AD)

FORCE (FO)
l(\\\\(lll’(j](‘""} D
ORIG. Rr’pmrw daus ces cases TS caracs nrnhrirms sar le matériel
ATTAQUE (AT) modifice.. | | | l | | | | | | | |
PARADE (PRD) wovifice. L6 1 | | | | | | | | | |

poignard

N

TOTAL
PROTECTION

ARMURES ET PROTECTIONS
PR : waleur de protection - RUP : point de rupture

Gambion [uxe avec wmanches (CHA+1) 2
Bottes de cuir

Gants de cuir

ARMEMENTET BASTON P.l.
PI : points d'impacts, dégats i:1“igée; - RUP : point de rupture

Poignard de qua[ité (AT-1/PRD-4) 1d+1
Epée de qualité 1d+4
Avc court de qualité correcte 1d+2

EQUIPEMENT, BABIOLES, FRINGUES
VETEMENTS : Vétewent de noble (CHA+1), Mantean imperméable, étuis poignard, fourrean

Destrier [ringuant

epee.

BESACE : briquet amadou, outve d'eau 1L, bourse, champoing

FONTES : Couverture de nob[e, écuelle & converts en fev, Corde 10 m.

CARQUOIS : 20 fléches de qualité (Rupture : 14 4)




LE SPADASSIN (ORGINE DEMI-ELFE)

Je suis Cavalier. Bien né, j'ai ecu une éducation supérieure. Berce par les vécits 'aventure chevaleresques de mon
papa je suis convaineu d'avoir toutes les qualités requises pour ncarner [un de ces héros de [égende. Helas, je e
suis laissé entrainer dans une fdcbeuse histoire et suis d présent hors-la-lois et en cavale. J'ai un honnenr a recon-
rer et pour ne pas déplaire, point ne faut manquer de panache (avoir la classe) | Cela implique de faive bonne figure
en toute situation. Facile, j'ai un don pour ca et puis mon honmenr est d ce prix |

Jai développe les compeétences de cavalier et dewri-elfe suivantes :

APPEL DU BRAAV' (IN'T) : Le héros aime montrer quil est brave. A du mal a battve en vetraitre et a ne pas étre volontaire.

DETECTION : bonus pour toutes les épreuves de détection des pieges et du danger.

DUELLISTE (INT) : [e hévos aime [a baston face a face ! 1l vésiste mal aus provocations et Jamais wattaque lachewent.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de monter d cheval sans éprenve, ou d'essayer de monter d'autres animan.
CHOURAVER (AD) : donne un bonus pour toutes [es éprenves Oe vol a la tire.

ERUDITION (INT) : permet de savoir [ire, écrire et compter.

CHEF DE GROUPE : [e fiéros pense qu'i[ est un bon cbef.

MEFIANCE (INT) : permet 0e savoir si un autre personnage ment.

Jai développé les compétences suivantes :

> Naiveté touchante (7ai ['aiv gentil de wion elfe de maman)
> C(yevc(yer Oes noises (attaque [e premier)

Je pourrais développer les compétences suivantes :
1 Armies de bourrin (acces an combat a 2 mains)

O Dép(acement silencienx (- AD minimum 10)

[] Détection (pour éuviter pieges et 0angers)

(] Escalader (- AD wiinimum 10)

[ Tntinider (pour faive peur aux ennemis)

I Nager

[] Tiver corvectement (utiliser des armes de jet)

] Truc de manviette (vésistance a [a doulenr - FO minimmm 12)

Fiches d'accompagnewent :

> La feuille de personnage.

> La fiche du métier de Cavalier.

> La fiche complémentaire « les cavaliers en terre de Fangh ».
> La fiche origine des dewri-elfes

A veporter sur [a feuille de personnage :

CHA: COU: INT: AD: FO: ATT/PRD DESTIN:
11 12 10 13 9 9°/10 1

E QWP emient su 9 g 676 * Bonus d'adresse compris

DIVERS : Cheval, scean familial. ARMES : Epée de noble, dague de qualits.

VETEMENTS & PROTECTIONS : Bonnet d p[ume, gants, veste toile venforcée pouy vo{ew, bottes e[fiques
(héritées de mon cavalier de papa, que [wi avait offert ma maman).
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V16 Ahculbcuk Feuille 0u perso PNy [
Vos conpétences igwent suy votre flcbe d'origine et/ou votre fmbe e meétier

s — —— e T
Je dessine wial, tant pis -

Nowi : Nowm Surnom : Sexce MdSCM[H’l

Origine : Dewi-elfe Métier(s) : Cavalier (spadassin)

MAX
eNerciEviTatecev-pyy (33| [ [ [ [ J[ |

NIVEAU 1

EXPERIENCE (XP)

|

I I
I I
I I
| |
| |
| |

L]
|1
1L

POINTS DE DESTIN

-
Smarave v )
or [35][ ]
]
| —
ancent ][]
| —
= —
CUIVRE : :
= —

LI JC JC I JL J[ ]
ENERGIE ASTRALE (EA-PA) I I I I I I | | | | | | | |

MAGIE PHYS. |:| MAGIE PSY. |:| RESIST. MAGIE

Moyenne INT el AD Maoyenne INT et CHA Maoyenne COU, INT et FO

ORIG. Reportez 0ans ces cases T0s caracs nrnhij iées par e matériel

% COURAGE (COU) monife.. L 13 | | +1 [ I
INTELLIGENCE (INT) wonifice. L 1L I 1L | 1]

f

fie

”mﬂ”g |14I|+II|+II|+II| ||

uclier bottes

wovifice., L] | 18 N O N
II] mnﬂiﬁéc... | l | l | l I l I l I I

CHARISME (CHA)

—

ADRESSE (AD)

FORCE (FO)
l(\\\\(lll’(j](‘""} D
ORIG. Rr’pmrw Daus ces cases 108 caracs nrnhrirms sar le matériel
ATTAQUE (AT) [9 ] modifice.. L9 || | | | | | | | | |
PARADE (PRD) wovifice. L8 _1 | | | [ | | | | |

dague

s T . S
TOTAL

ARMURES ET PROTECTIONS PR | RUP. FROTECTION
PR : waleur de protection - RUP : point de rupture 4
Veste toile verte renforcée, manches (AD+1, discrétion) 2 1a3
Bottes elfigue (CHA-+1) 1 1a3
Gants 0e cuir 1a4
Bonnet Oe cuir [uace, avec w{ume 1 1a3
ARMEMENT ET BASTON P.l.
PI : points d'impacts, dégats i:1“igée; - RUP : point de rupture
Dague de gualité (PRD-2) 1d+2
Epée de noble (COU+1 / CHA +1) 1d+3

EQUIPEMENT, BABIOLES, FRINGUES

MACHINS PRECIEUX )
Sceau famtilia VETEMENTS : Vétewtent 'aventuriey, étuis poignard, fourreau épée.
Cheval rapide BESACE : briquet amadou, outre d'ean 1L, bourse, champoing

FONTES : Couverture d'aventurier, écuelle & couverts en bois, Corde 20 w1,




LECHARMANT (ORIGINE HUMAIN)

Je suis Cavalier. Bien né, j'ai vecu une éducation supérienre. Bevcé de contes romantiques et de vécits chevaleresques
je suis convainen d'avoir toutes les qualités vequises pour incarner ['un de ces hévos de [égende. Un bean jour, jai
enfourche mon fivele destrier (un cheval quoi) et suis parti en quéte de gloive et de princesses d secourir. J'ai une
véputation a we faire et pour ne pas déplaire, point ne faut manquer de panache (avoir la classe) ! Cela implique de
faive bonne figure en toute situation. Facile, jai un don pour ca et puis mon honnen est a ce prix |

Jai developpe les compétences suivantes :

APPEL DU BRAAV' (IN'T) : Le héros aime montrer quil est brave. A du mal a battve en vetraitre et a ne pas étre volontaire.
DUELLISTE (INT) : [e hévos aime [a baston face a face ! 1l vésiste mal ausx provocations et Jamais wattaque lachewent.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de wmonter a cheval sans éprewve, ou dessayer de wionter d'autres animan.
ERUDITION (INT) : permet de savoir [ire, écrire et compter.

CHEF DE GROUPE : [e hiéros pense qu'i[ est un bon cbef.

Jai développe les compétences suivantes :

> Fariboles (je suis un séducteur. Je mr'exprime avec disance)
> Tntiwider (Pour faive peur aux envemnis)

Je pourrais développer les compétences suivantes :
) Arwes de bourrin (acces an combat d 2 wiains)

[] Cbercber Oes noises (attaque e premier)

[] Dép{acemem silenciens (AD wiininwmm 10)

[1 Détection (pour éuviter pieges et 0angers)

1) Escalader (AD winimmum 10)

(1 Nager

(] Tiver correctement (utiliser des armes de jet)

(] Truc de manviette (résistance a [a doulenr - FO minimum 12)

Fiches d'accompagmement :

> La feuille de personnage.

>La ficbe Ou wiétier de Cauvalier,

>La ficbe complémentaire « les cavaliers en terre de Pangb »,

>La ficbe oe ['Kumm’n doit etre jointe mais elle est ici O'mne ntilite restreinte, Ou gm't Oe ['ajout Ou wiétier de cavalier
qui ne [ui permet pas de choisir wimporte quelle compétence comme les antres humains sans métier.

A veporter sur [a feuille de personnage :
CHA: COU: INT: AD: FO: ATT/PRD DESTIN:
14 12 10 9 10 7/10 3

Equipement :
DIVERS : Cheval, scean familial, parfums & champoing de [uxe. ARMES : épée de noble, bouclier.
VETEMENTS & PROTECTIONS : é[égant convre cbef a p[umes, gants, bottes, Gambion [uxe avec manches.
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VL Ahculbcuk peuﬂle ou DCI\SO PNy []
Vos competenceb igwent suy votre flcbe 0" oﬂgme et/oun votre fmbe e meétier
Je dessine wial, tant pis [
Nowi : _Nom Surnom : Sexce - Mascu
Origine : Humain Métier(s) : Cavalier (charmant)
MAX
ENERGIEVITALEGEV-PY) [ 33 || | || [[ [ J[ |

NIVEAU 1

EXPERIENCE (XP)

|

I I
LI I
L LTI
|

|

|

L]
|1
1L

POINTS DE DESTIN

N -
Smarave v )
or [80][ ]
]
| —
ancent ][]
| —
= —
CUIVRE : :
| —

MAC IN}_PRECIEUX
Sceaun awn[wl[

LI JC JC I JL J[ ]
ENERGIE ASTRALE (EA-PA) I I I I | I | | | | | | | |

MAGIE PHYS. |:| MAGIE PSY. |:| RESIST. MAGIE

Moyenne INT el AD Maoyenne INT et CHA Maoyenne COU, INT et FO

ORIG. Reportez 0ans ces cases T0s caracs nrnhijir’u\s par e matériel

VA ETS|EYH ETE] .|

% COURAGE (COU)
casque

INTELLIGENCE (INT) modifiée... | l | l | l | l | l |

) CHARISME (CHA) odific.. 117 ] | +[1W| | +1 | | a‘y'n'm}nl | | |
d ADRESSE (AD) E muﬁi"féc,,, | | | I | | | | | | |
FORCE (FO) moifiee. L1111 J[ |

-

l«\\\;{lﬂj{( — e — >

Rf’pmh/ Dans ces cases T0s caracs Hrnhr#rms sar le matériel

ORIG.

ATTAQUE (AT) modifice.. L6 |[ 7 |] | | | | | | |
PARADE (PRD) wovfice. L12 | [ 8 |] | | | | | | |

épée & oague

bOVlC{]EY

m-—.——
TOTAL

ARMURES ET PROTECTIONS PR | RUP. PROTECTION

PR : waleur de protection - RUP : point de rupture
Gambion [uxe avec wmanches (CHA+1) 2
Bottes de cuir
Gants 0Oe cuir

Casque ouvragé a plumes (COU +1) 1
Bouclier Salour™ (AT-1 / PRD+2 /CHA~1) 1
ARMEMENT ET BASTON P.l.
PI : points d'impacts, dégats m’ igés - RUP : point de rupture

Dague de qualité (PRD-2) 1d+2
Epée de noble (COU+1 / CHA +1) 1d+3

EQUIPEMENT, BABIOLES, FRINGUES
VETEMENTS : Vétements de noble avec cape (CHA-+1), étuis poignan), fourreau épée.

Cheval rapide et robuste

BESACE : briquet amadou, outre d'eau 1L, bourse, champoing loveliane (CHA~+1/1j0ur, 3 doses)

FONTES : Couverture Oe nob[e, écuelle & converts en fer, Corde 10 m.




