I11) Le trésor dus dmgan.



D Introduction

Affronter un draqon n'est pas une mince Affaire : ils ne vivent pas
dans Les endroits Les plus aisés du globe, ils possédent de nombreux shires
pour tuer les aventuriers, ils disposent des pieqes dans lewrs Antres, ils
fmt pArties des créatures les plus danqereuses et Les plus intelligentes
de La faune de La Terre de Fangh, ils sont d'vne constitution
exce}atiannelle et sont Armes pour mffrmter n 'im}wrte quii, ils
disposent d vn souffle mortel et possedent des pouvoirs destructenrs et
ilsontin cnpmité { angmenter en puissance avec leur ﬁga, et en plus
ils vivent des millennires. Lu'est-ce qui peut bien pousser les
aventuriers & Aller Affronter ces creatures alors?

Ity a dewx réponses A cette question. Le premicre est : La gloire ; c'est
un des Elements Les plus importants pour les aventuriers. Avec les
niveAux, on Acquiert yuismnce, on a(éfmt des creatures monstrueuses
on Acquiert par LA LA gloire. Les héros adorent cet Etat. Ils aiment que
lewnr nom soit sScAnde par Les fau les, les entrées triom;a[mles en ville et
Le respect que Les gens leur témoignent. Affronter un draqon vous
apportera La glotre, d'abord caren tuer un n'est pas & La portee du
}aremiar venu, et ;Jm's que Vous Libérez toutes Les }Ja;aumtims
alentours.

LA denxieme ré}mmse est Le trésor. Dans tous Les ] eux de roles, on
décrit Les trésors des draqons comme fabuleux : des montaqunes d'or, des
euvres  un autre temps, des gemmes etincelantes, des tapisseries
mmgm'fizyes, des Armes mmgi@tfzs, et catera. La véritable raison ﬂ”i
pousse les aventuriers & affronter un draqon, c'est de s'approprier Les
immenses trésors de ces criatures fabuleuses. En général, les trésors
'un dragon n'usurpent pas cette reputation ‘etre gigantesques.



I1) Pownts importants

Quand Vous allez créer le trésor dvn draqon, il VA vous falloir
penser A Plusizu rs }wints im;aartﬂmts, sinon, il manguera une
certaine cohérence. Je VAis donc detailler les différents axiomes A
suvre :

> Hustoire:

Les draqons sont des créatures qui vivent des millenaires. Les
plus vieux {'entre eux ont donc vu s'élever et s'écrouler plusienrs
emptres, d'Autres se sont Appropries les Anciennes ressources de LA
reqion, tandis quie certiins ont dEfaits des héros il y A des
centaines d'années. Luand vous aller créer le tresor dvn draqon,
vous allez devoir Auparavant déterminer L'histoire de La région,
et plus de dragon est vieux, plus il Vous faudra remonter Loin.
Les trésors des draqons temoiqnent du pAssé : des sAvVoirs-faire
oubliés, des armes d'un autre temps, des pibces d'empires disparus,
des reliquies d'vn autre temps, des sorts tombés dans L'oubli, des
metaux qui ont disparus de La réqion, des restes de créatures qui
n'existent plus, des aﬁjets mAqigves temoins de la qrandenr
passee de Lareqion,... . Essayez donc d'inclure dans Le trésor de
votre draqon des 077]' ets {'un autre ﬁge, surtout si le draqon est
Vieux.

> Distance:

Les draqons, adorent lewr trésor, le chérissent chaque jour de lewr
vie, recomptent leur pieces requlierement, admirent des jours
durant un 017]' et ' art, dechiquetent furieusement tout individu
quis'approche de lewr « précienx » (non Golum n'est pas un
dragon 1. Ils rechignent donc & Laisser Leur trésor sans



surveillance tra}y longtemps ;s anst, 1ls s'aventureront rarement
A plus d'vne journée de de Vol, A moins d Etre sur que lewr trésor

est en reelle securite, et meme LA, ils seront ingquiet sans Lui.

> Alentours et ressources de la réfyi(m :
Les dragons, comme il est précisé plus haut, ne veulent pas
s'aventurer traf loin de leur « };réciaux » 5 comment fant 1ls pour
se procurer ces montaques d'or alors £ Clest bien simple : Les dragon
volent vite, donc leur territoire est enorme. Ils pillent les villages
alentours, certains bou qs affrant un tripu régu Lier aAu c(mgm
poutr gu "1l é]mrgne le betail, ils tuent et }aillent les aventuriers
qui Viennent A eux, et en Plus, ilsont le temps d'amasser leur
trésor, car ils Vivent des milléndires. Déterminez La composition
exacte des Alentours et servez-Vous en pour LA creAtion du trésor
sl y A une mine de didmants Aux Alentours, des forqes célebres,
des marchands de tapisseries ou tapis célébres, des artisans en tous
qenres, etc, il y est yra]mﬁle que Lon retrouve ce genre 4'017)’ ets
dans Le trésor dus draqon.

> Personnalite :

Réftéchissez aussi & LA personnalite du draqon : un draqon qui A
une affection particuliere pour L'or pourra posseder beau coup
;{'017]' ets fait, ou plaques de cette matiere ; un draqon A Uesprit
tordu pourra collectionner des a}jets mAqLgues étmngas, un
draqon vicieux pourra collectionner les instruments de torture
Les plus exotiques, etc. Les aﬁjets du tresor doivent donc si ?0551:]716
Etre en AdequAtion avec La personnalité du draqon.

> Race et taniere : Le trésor du draqon doit etre en Accord avec La
race du draqon. Comme il est it dans La description des draqons
(Ter PDF), les c{mgcms ont certaines }JTéféTE%C&S selon leur race, et



certains 017]' ets ne resistent pas Aux conditions de vie dans lLes
tanieres : Les draqons blancs aiment les trésors scintillant comme
Iaglace, tel le platine et UArgent, Les diamants et gemmes Aux
teintes claires et les objets d'art aux surfaces réfléchissantes tels
Les miroirs ; Les a(mgans verts Aiment bien les o]’7j ets ou Vmgés,
faits par Le main ' humanoides, qui ont nécessités beau coup de
travail. Ils aiment Aussi AVoir de nombreuses ;aiécas et pietres
}grécieuses, pour }aouVair corrompre les communautes Alentours;
Les draqons notrs préferent La monniie, Aux Autres trésors, car
celles-ci résistent mieux A une immersion prolongee dans L'ean
fétide des marais des dragons noirs. Des gemmes peuvent Ausst
bien leur convenir, mads ils estiment que les pidces sont plus
importantes Aux yeux de lewrs ex-propriétaires, ce gui les
amusent particulicrement :



