VERSION 1.0

- Travail de la fibre végétale -

Rempaillage de chaise (page 02) (VA,EB)
Ceinture coquette (page 02) (VA)
Sacoche tressée (page 02) (VA)
Panier ou dimanche (page o2) (VA)
Grande besace Vartisan (page 02) (VA)
Panier de noble (page 02) (VA)
Corde standard (page 03) (VA, GOB)
Corde robuste (page o3) (VA)
Conde élastique (page 03) (VA)
Conde elfique (page 03) (VA)
Grappin Vescalade (page o3) (VA)
Grappin 0es maranoenrs (page 03) (VA)
Chapean de y)aiﬂe (page o4) (VA)
CacEe—orei“e confovtab[e (page 04) (VA)
Casquette classe (page 04) (VA)
Chapeau de camouflage (page 04) (VA)
Epaulettes de base (page 04) (VA)
Eyaau[ettes sp[enbibes (page o4) (VA)
Pague correct (page os) (VA, GOB)
Pagne de marave (page os) (VA)
Pagne ouvrage (page os) (VA)
Pagne somptueunx 0'artisan (page os) (VA)
Romndache [éger (page os) (VA)
Bandage de perfection (page os) (VA)
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REMPAILLAGE DE CHAISE

Rempaillage classique dune chaise qui permet de [a remettre
en état de service.

* Spécialités : vannier, ebéniste

4 Niveau : a partiv 0u nivean 1

& Matériaus : 4 unités de paille de base
4 Temps Oe con?lection : 30 winutes

4 Outils : poincon de tressage

L 2 Difﬁcu[té : 8 (+3 XP en cas Oe réussite)
4 Prix : en tant que service, 4 PO.

& Malus pour le non-spécialiste : -4

CEINTURE COQUETTE

Ceinture trés jolie, puvement esthétique, dont les bourgeoises
vaffolent.

# Spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau 3

@ Caractéristiques : portée sur le pantalon, [a jupe, o [a robe,
CHA+I

 Matériaus : 3 unités de paille de qualité, > unités de [in
basique

# -Matériaux spéciaua : 1 boucle en avgent ouvragée (en vente,
15 PO)

# Temps de confection : 4 heures

@ Outils : serpette, poincon de tressage, sécateu

L 2 Difficu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite

@ Prix : e fabrication : 25 PO — de négoce : 35 PO — de vente
pubﬁc :50 PO

4 Malus pour le non-spécialiste : pas de réalisation possible

SACOCHE TRESSEE

Cette petite sacoche west malhenvensement pas trés solide et ne
peut contenir quune petite charge.

* Spécialités : vannier

4 Niveau : 4 partiv ou nivean 1

@ Caractéristiques : peut conteniv jusqu'a s Rilos

 Matériaws : 1 unité de paille de base, 3 unités de [in basique
4 +Matériaux spéciaux : 1 cordon fin en cuir (en vente, 1 PO)
# Tewps de confection : 1 heure

4 Outils : serpette, poingon de tressage

L 4 Diﬁicu[té : 8 (+3 XP en cas de réussite)

@ Prix : e fabrication : 3 PO — de négoce : 5 PO — de vente
au public : 8 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PANIER DU DIMANCHE

Quoi de plus sympathique quun joli pawier pour aller an marche
et faire ses courses.

* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partiv 0u niveau 1

@ Caractéristiques : charge max. : 10 kg

# Matériause : 1 unité de branches d'osier de base, 5w de ficelle
@ Temps de confection : 1 heure et dewmi

# Outils : Sécateur, batte de tassage

+ Difficu[té : 8 (+4 XP e n cas e réussite)

4 Prix : de fabrication : 1 PO — de négoce : 3 PO — de vente
au public : 6 PO

 Malus pour [e non-spécialiste : -5

GRANDE BESACE D'ARTISAN

Cet espece e grand sac tressé permiet 4 un compagnon costand Oe
porter pas ma{f de watériel.

* Spécialités : vannier

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau 2

@ Caractéristiques : charge max. : 40 kg

 Matériaus : 3 unités de branches dosier de qualité, 2 unités

de paille de qualite

# -Matérianax spéciana : grande sangle de cuir épaisse et robuste
(en vente, 7 PO)

# Temps de confection : 3 heures et 1/2

# Outils : sécateuy, serpette, poincon e tressage

L 2 Difficu[té 10 (+6 XP en cas de véussite)

@ Prix : e fabrication : 26 PO — de négoce : 45 PO — de vente
au public : 8o PO

# Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PANIER DE NOBLE

Ce magnifique panier décoré va en faive baver plus dun et
nowbrenx sevont [es gens Oe [a haute société qui vous
[arvacheront a prix d'or.

* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau s

@ Caractéristiques : CHA+1, charge max. 5 kg

& Matériaux : 1 unité de branches d'osier exotique, 3 umités
de [in précieus, 4 unités de coton de [uxe

# -Matérianx spécian : tissus fin, brodé et décoré (en vente,
20 PO)

# Temps de confection : 1 journée

# Outils : sécateuy, batte de tassage, poincon de tressage

L 4 Difficu[té : 13 (+20 XP en cas Oe réussite)

4 Prix: Oe fabvication : 135 PO — de négoce : 325 — Oe vente
an public : oo PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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CORDE STANDARD

Unte corde des plus banales, powvant supporter une charge
assez vestreinte. Souvent présente dans les sacs des aventuriers.
# Spécialités : vannier, gobelin

@ Niveau : 4 partir 0u niveau 1

# Caractéristiques : cbarge max.: 80 kg

& Matériaus : 4 unités de [in basique

4 Temps de confection : 1 heure (1om de corde)

4 Outils : serpette, poincon de tressage

L 4 Difficu[té : 8 (+3 XP en cas de réussite)

@ Prix : e fabrication : 2 PO — de négoce : 6 PO — de vente
an public : 10 PO

* Malus pour le non-spécialiste : -2

CORDE ROBUSTE

Une corde plus solide que [a standard, supportant donc un
poids plus important,

* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partiv Ou nivean 2

@ Caractéristiques : charge max. : 150 kg

® Matériaus : 2 unités e [in vobuste, 2 unités de [in basique
# Temps de confection : 5 heures (rom de corde)

@ Outils : serpette, poincon de tressage

L 4 Difficufté : 10 (+8 XP en cas de véussite)

@ Prix : de fabrication : 5 PO — de négoce : 15 PO — de vente
au public : 25 PO

# Malus pour le non-spécialiste : -7

CORDE ELASTIQUE

Voici une corde trés spéciale qui peut énormeément s'étiver ce
qui peut toujours étre pratique.

* Spécialités : vannier

4 Niveau : 4 partiv 0u nivean 4

@ Caractéristiques : peut s'étirer jusquan triple de sa taille
initiale, charge max. 250 kg

& Matériawsx : 2 unités de [in préciens, 2 unités de [in
robuste

4 +Matériaux spéciaux : H de toile Yaradignée tranchante
oe jung[e (en vente, 20 PO (rare) ou 4 vécolter sur [e site)
# Temps de confection : 1 journée (1om de corde

@ Outils : serpette, poincon de tressage

L 2 Difficu[té : 12 (+14 XP en cas Oe réussite)

@ Prix: e Eafwication :52 PO — 0e négoce : 125 PO — de
vente au public : 250 PO

& Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CORDE ELFIQUE

Une véritable corde elfique, extremement solide et vésistante.
* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau 7 (nivean 6 pour [es e[fes)

# Caractéristiques : cbm'ge max. : 400

& Matériaus : 4 unités de [in préciens

# Matérianx spéciamnx : ingrédient magique : 4 chevenx
b’e[fe (en vente, s PO/m on 4 vécolter divectewent...

4 Temps de confection : T journée (1om Oe corde)

@ Outils : serpette, poincon de tressage

L 2 Diﬁ'icu[té : I4(+25 XP en cas Oe réussite)

4 Prix : Oe £abw'cati0n : 80 PO — de négoce : 220 PO — 0e
vente au public : 450 PO

* Malus pour le non-spécialiste :

GRAPPIN D’'ESCALADE

Un outils tvés basique wais pratique quand il s'agit de passer
un mur genant ou tout objet de ce genre.

* spécialités : vannier

@ Niveay : 4 partir 0w nivean 1

@ Caractéristiques : éprewve AD pour ['accrocher, puis +2 a
['AD pour escalader (ne nécessite pas la compétence "escalader’)

& Matériaus : T corde standard de Tom, sm de ficelle

* -Matériaua spéciaua : 1 grappin de base (en vente, 5 PO)
@ Temps de confection : 1 heure

# outils : serpette

4 Difficu[té : 8 (+3 XP en cas de réussite)

4 Prix: e fabrication : 15 PO — de mégoce : 25 PO — de vente
an public : 40 PO

* Malus pour le non-spécialiste : -4

GRAPPIN DES MARAUDEURS

Le grappin que tout petit filou de [a Terre de Fangh se doit
davoir. Permet des nfiltrations des plus discretes et efficaces.
# Spécialités : vannier

@ Niveay : 4 partir 0u niveau s

@ Caractéristiques : éprewve AD+2 pour ['accrocher, puis +4 a
['AD pour escalader (ne nécessite pas la compétence "escalader’)

® Matériaus : 1 corde élastique de 1om, sm de ficelle

* Matériauax spécian : 1 grappin de qualité (en vente,
10 PO)

@ Temps de confection : 3 heures

# Outils : serpette

4 Difficu[té : II (+12 XP en cas Oe réussite)

4 Prix: Oe Eabw’cation : 260 PO — de négoce : 320 PO — e
vente au public : 400 PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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CHAPEAU DE PAILLE

Un chapean pas forcement tres joli mais qui a le mérite de
protéger comme il se doit [a personne qui 76 porte du soleil.
* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partiv 0u niveau 1

@ Caractéristiques : protege [e visage et [a nugue des coups
de soleil, rup. 1 d 5

CHAPEAU DE CAMOUFLAGE

Un chapean a lavge bords, tves efficace dans le cadve e [a
dissimmlation. Tres souvent utilise par des gens plutot louches..
* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau s

@ Caractéristiques : donne [a compétence "Ressemble a rien',
AD-+I (discrétion), PRT, COU+I, rup. I.d 4

& Matériaux : 1 unité e paille de base

& - Matériaus spéciaux : 1 petit bandean de tissu (en vente,
5 PA)

# Temps de confection : 2 heures

# Outils : sécaten, poincon de tressage

4 Difficufté : 0 [+ 6XP en cas de réussite)

@ Prix : de fabrication : 1 PO — de négoce : 3 PO — de vente
an public : 6 PO

 Matériaua : 2 unités de paille dexception, Tom de ficelle

4 +Matériaux spécianx : 3 écorces Oe bois o cbaos (en vente,
50 PO/ (vare) ou d vécolter anx alentonrs u chateaun de Gzov)
# Temps de confection : 1 journée

@ Outils : sécateny, serpette, poincon de tressage

L 4 Difficu[té : 13 (+20 XP en cas Oe réussite)

4 Prix : de fabrication : 190 PO — de négoce : 500 — de vente
an public : 1000

* Malus pour le non-spécialiste : -6

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CACHE-OREILLE CONFORTABLE EPAULETTES DE BASE

Un cache-oreille de plutot bonne qualité qui protege
efficacement [a téte ou froi.

* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partiv 0u niveau 2

@ Caractéristiques : mmmnise au viume, empeche de prendre
froid, up.1ds

® Matériaus : 4 unités de coton doux et fin, 1 unité de paille de
qualité, sm de ficelle

* - Matériaus spéciaus : branche fine et courbe de boulorne
(en vente, 6 PO on d récolter sur [e site)

@ Temps de confection : 4 heures

@ Outils : serpette, batte de tassage

L 2 Difficu[té : 10 (+ 8XP en cas de réussite)

@ Prix : de fabrication : 12 PO — de négoce : 30 PO — de vente
an public : 60 PO

* Malus pour e non-spécialiste : pas de véalisation possible

CASQUETTE CLASSE

Unte casquette plutot stylee qui donne un air de héros (ou pas)
a la personme qui la porte.

& spécialités : vannier

4 Niveau : 4 partiv Ou niveau 3

@ Caractéristiques : CHA+1L, tup. 14 5

 Matériaus : T unité de paille Vesxcception, sm de ficelle

4 +Matérianx spéciaux : 1 petite visiere 0écorée (en vente,

15 PO)

@ Temps de confection : 5 heures

@ Outils : sécateu, poincon de tressage

* Difficufté : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

4 Prix : de fabrication : 35 PO — de négoce : 6o PO — de vente
au public : 140 PO

De petites épanlettes en osier qui se portent sur ['armmre, dune
protection wodeste mdis qui pourront vous permettre de garder
votre bras.

* Spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau 2

# Caractéristiques : PRI, AD-1, yup. 14 4

4 Matériana : 2 unités de branches dosier de qualité, 5 unités de
coton doux et fin, sm de ficelle

4 Temps de con{ection 4 heures

# Outils : serpette, batte de tassage

4 Difficulté : 10 (+ 8XP en cas de réussite)

@ Prix: e fabrication : 15 PO — Oe négoce : 45 PO — e vente au
public : 100 PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

EPAULETTES SPLENDIDES

Magnifiques épaulettes articulées, recouvrant une importante
partie de [epaule. se porte sur [armmre.

* Spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau 6

@ Caractéristiques : PR2, COU+1, CHA+2, AD-I, rup. 14 3

# Matériana : 4 unités de branches dosier exotique, 10 unités

de coton de [uxe, Tom de ficelle

@ - Matériaux spéciaus : 4 attaches articulées souples (en vente,
5 PO/u)

@ Temps de confection : 1 journée

@ Outils : sécateuy, serpette, poincon de tressage

L 2 Difficu[té 14 (+ 27 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 240 PO — e négoce : 900 - de vente

an public : 2000

# Malus pour le non-spécialiste : pas de réalisation possible

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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PAGNE CORRECT

Un pagne des plus basiques, mais tout de mewe wiienx travaille
que ceﬁ/u' [m’t par les ogres..

# Spécialités : vanniey, gobelin

@ Niveau : 4 partiv 0u niveau 1

@ Caractéristiques : PRI, 7up. 145

PAGNESOMPTUEUX D'ARTISAN

Un pagne destiné aux vrais guerriers, a ['ame héroique et qui ne
comptent plus e nombre de morts qu'ils ont fait..

* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partiv du niveau 7

@ Caractéristiques : PR2, COU+2, CHA+I, AD+I, vup. 14 3

* Matériaus : 4 unités de paille de base, Tom e ficelle

@ +Matérianx spéciaux : 1 boucle de métal (en vente, 1 PO),
I sang[e de cuiv épais (en vente, 3 PO)

@ Temps de confection : 1 heure

# Outils : serpette

L 4 Difficu[té : 8 (+ 3XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 6 PO — de négoce : 15 PO — 30 PO

* Malus pour le non-spécialiste : -4

PAGNE DE MARAVE

Un vrai pagne pour pour les bourrins qui aiment tuer et voir
0u sang couler de lenr épee...

# Spécialités : vannier

* Niveau : 4 partiv Ou nivean 3

@ Caractéristiques : PRI, AT+1, vup. 14 4

& Matériaus : 5 unités de paille de qualité, 1om de ficelle
* - Matériaux spéciaua : 1 boucle de métal des moriacs (en
vente 30 PO (vare) ou d aller cbevcbev cbez [es Bavbares), 1
sangle de cuiv épais (en vente, 3 PO)

# Temps de confection : 3 heuves

# Outils : serpette

L 2 Difficufté : 10 (+ 8XP en cas de réussite)

4 Prix: e gabvication : 43 PO — 0e négoce : 90 PO — e
vente au public : 200 PO

 Matériaus : 6 unités de paille dexception, 15m de ficelle

# -Matérianx spécian : 1 boucle de Thitvil ouvragee en vente,
100 PO), 1 sangle de cuir épais renforcé (en vente, 50 PO)

4 Temps de confection : 1 journée

# Outils : serpette, sécatenr

2 Difficu[té 1 15 (+ 45 XP en cas de réussite)

4 Prix: de Eabvication : 270 PO — Oe mnégoce : 700 PO — de
vente au public : 1500 PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

RONDACHE LEGER

Un petit bouclier qui s'attache au niveau de Lavant-bras et
permet de dévier plus efficacement les coups

* spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partiv 0u niveau 4

@ Caractéristiques : PRD+1, AD-1 (si 1 sur chaque avant-bras on
si gantelet en dessous), non cummlable avec un bouclier, rup. 14 4

® Matériaus : T unité de branches d'osier exotique, Tom de ficelle
@ +Matériaux spécianx : poignée de cuir (2 PO)

* Temps de confection : 5 heures

@ Outils : sécateur, batte de tassage

L 4 Difficu[té 12 (+ I5XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 32 PO — de négoce : 70 PO — de vente
au public : 150 PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PAGNE OUVRAGE

Un pagne fabriqué plus dans le but drewbellir [a personne qui
[e porte que pour [a protéger.

* Spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir du niveau s

# Caractéristiques : PRI, CHA+2, Tup. 14 4

# Matériana : 4 unités de paille dexception, Tom de ficelle

@ - Matériaus: spéciaux : 1 boucle Yargent ouvragée (en vente,
I5PO) 1 sang{e 0e cuir épais ouvragée (en vente, 20 PO)

# Temps de confection : 6 heures

# Outils : serpette

4 Difficufté : I3 (+ 20XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 115 PO — de négoce : 150 PO — de vente
an public : 400 PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BANDAGE DE PERFECTION

Un bandage tvés pratique car il prévient toute fracture de la
main ou des poignets, peut se porter sous des gantelets/gants, une
fois enleves, ces bandages sont perdus

* Spécialités : vannier

@ Niveau : 4 partir 0u niveau 6

# Caractéristiques : AD+1, vup. 143

& Matériaus : 4 unités de pailles Vexception, 6 unités de coton
de [uxe, 2 umités de [in préciens, sm de ficelle

# Temps de confection : 7 heures

4 Outils : poincon de tressage, sécateur

L 4 Difficu[té : I4 (+ 30XP en cas e réussite)

@ Prix : e fabrication : 170 PO — de négoce : 250 PO — de vente
an public : s00 PO

* Malus pour le non-spécialiste : pas de réalisation possible

* Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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