L'avant-poste CG-01

Voici une page d'informations concernant ['avant-poste CG-o1 : c'est le bastion principal de ['armée fanglienne sur le ter-
itofre des Confins ou Givre. Le plan détaillé de cet avant-poste est disponible dans [e pack de lextension.

Responsables : [e camp est divigé par le commandant Gillu Bulgroz, un howmme sec doté dun certain bon sens. Crest a [ui
quon doit vendre des comptes en cas de probleme grave. 1l est secondé par les clipitaines Cassandra Balunar (une fewme
brune autoritaire mais compréhensive) et Bronco Barbenfer (un des vaves nains ayant fait carrieve dofficier dans ['armee
fanglienne). Bronco, natif de Mir-Nodd, a été d'une grande aide lovs de [a traversée des Montagues du Novd et on [ui doit
sans doute la survie de toute ['unité. Bien siy, il en est conscient et whésite pas a le vappeler a quicongue car il est un pen
pénible... La plupart des wilitaives du camp Lappelle BB quand il a [e dos tourné.

En dehors de cela, on peut contacter les vesponsables des différents quartiers :

v Gestion du camp : clest e clipitaine Jamo (un hownme assez gras et jovial) qui gere toutes les entrées et sorties de
voyageurs, qui gere les installations et qui organise les vondes, les patrouilles et les tours de garde — c'est aussi a [ui
qwon doit se présenter lorsquon west pas un wilitaire et quon demande [e droit d'acces an poste avance

v Tervain Yentrainement : un waitve d'armes, le sargent Trigazel (un humain barbu antipathiue)

v Centre d'ingénierie : un ingéwienr, le soloat élite Blubert, demi-elfe un peu fou (une partie de ses cheveux a brinle
dans une explosion qui pris aussi une partie de sa santé mentale)

v Infirmerie : une fewme, [a vétérante Martinelle (0éprimee de base, elle donne [impression que tout est towjours
grave et sursaute an moindre bruit)

v Tarmac: le savgent Barnaduc (un planqué qui s'occupe principalement des agendas de wol et u fret..)

v Feuries : pour s'occuper de [a gestion des wontuves et animanx, Bifinule (une elfe sylvain vétévan tres séduisante)

v Réserve : pour tout ce qui est watériel wilitaire, sadvesser an vétéran Relrandar (un haut-elfe procedurier)

La vie au camp : c'est un fort wiilitaive avant tout. On ne peut donc pas sy battre en delors du tervain Ventrainement, ni
y pratiquer des rituels magiques, ni s'y promener tout nu en hurlant. le fort étant principalement construit en vondins, on
voit un tres manvais eil [a magie du feu. Tout ce qui est bizarre et non véglementaire doit faire ['objet Yune autorisation
validée par [e vesponsable de [a gestion du camp. Les entrées et sorties de voyagenrs et de personnel sont consignées dans un
vegistre. La nuit, on ne fait pas [e malin sous peine détre descendu a Larc par les vigies nyctalopes postés dans les tous.

Hébergement et restauration : tous les wilitaires dovment et wangent dans les casernes (il y a un véfectoive par bloc de
caserne). Les voyageurs civils peuvent planter leurs tentes (ou des tentes quils achetent sur place) dans les deus sectenrs
prévus a cet effet. Ces derniers pewvent cuisiner leur propre nourriture ou s'en procuver dans les deux gargotes locales
« Lours des collines » et « Le joyeux blizzard ». Ces établissements servent donc de [a nowrriture (enwiron 2 PO [e repas)
et des boissons (au triple du prisc usuel).

Les magasins : des échoppes wilitaires et quelques boutiques civiles ont été installées dans deusc blocs de cabanes situées an
wilien ou camp. On y trouve un choix plutot [imité dobjets, de pieces déquipement et Varticles magiques (principalement
Ou niveau ntermediaire et du haut nivean). Compte ten de ['mplantation des boutiques et des problemes d'approvisionne -
ment, tous les prix connus en Terre de Fangh sont d majorer de 50%. Les potions et ingrédients magiques, quant d eux, sont
au double du prixe usuel (il vaut wiens ainsi faive son stock a ['avance). C'est également [a quon trouve ['agent de change,
qui pourra transformer votre or en zgarugs les dents utilisées comme monnaie par les autochtones. Enfin, des artisans sont
installés ici et vachetent toutes sortes de produits locausx pour fabriquer armes, armmres et objets.

Situation géographique : [e poste avancé a été installé dans un creus entre trois collines, sur une portion de terrain déboisée,

dans une prairie plantée de quelques arbres d coté O'une viviere a l'ean trés claive. Le camp west donc pas visible de loin,
c'est vonlu. Mais un grand village Vrognar se situe a environ 70 km, douc les visites ne sont pas improbables.
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Situation tactique : pour mieusc comprendre ['implantation du camp, veuillez consulter [a carte tactique de ['avant-poste.
Vous verrez que des tours de surveillance ont été érigées sur la periphérie de [avant-poste afin déviter les attagues sur -
prise. 1l y a neuf tours, vépertorices de S-1 d S-9, et trois Oentre elles sont situées sur les hauteurs des collines de Razmmk,
Briwm et Dilvar. Les tours $-3 et $-9 sont les plus élevees en altitude, mais elles wont pas été construites en hant des collines
afin détve moins visibles a grande distance. Toutefois, des guettenrs vont souvent se poster sur le sommet pour surveiller

le perimetre de maniere plus efficace (ceci permet de velever Yeventuels feux de camp an nord et a l'ouest).

Deux ponts solides ont été construits sur [a vivieve Palotte, quant a la viviere Silyvar il est possible de [a traverser a pieds
pav un gué situé a deux cent wetres en amont de [a confluence des cours Vean. Les voyageurs désirant se vendre aux
autves debarcadeves devront souvent traverser des rivieres de petite taille, car cette végion humide est riche en cours dean
descendant des wiontagmes jusquan lac Vrogs.

Le vent dominant provient du nord-ouest, mais [a colline de Razmuk offre un bel abri an camp et le climat est donc un pen
plus facile a supporter par ici. De plus, il est possible de monter des tentes (ce qui se révele difficile aillenrs dans les Confins).

Un peu d'histoire en plus

Les nowts donnés aux [ieusc dans les envivons sont Yorigine fanghienne. N'ayant ancun contact avec des populations
proches, et ne pavlant de toute maniere pas leur [angue, le détachement wilitaire qui a colonisé ['endroit ne pouvait se pe-
mettre d'assigner des étiquettes mumérotées d tous ces centres d'intévet (bien que cela soit [a procédure en viguen).

En arvivant sur les [ienx, apres un voyage de plusienrs décades a travers les montagnes, le commandant Bulgroz a déter-
ming ['emplacement du camp apres avoir vepéveé les alentours. Un lac proche du camp, magmifique et poissonnenx, a donc
été le premtier a vecevoir [e nom du commandant en howmmage a ce choix judiciens. La riviere qui traverse la praivie ayant
0¢ja été qualifice de « Palotte » par un éclatrenr demi-elfe, et on [ui a garde ce now. Un peu plus tar, les soldats ayant été
assignés d un jour de permission pour reprendre des forces avant de monter le canp ont disputé un tournoi de fléchettes qui
a duré des heures. Sur ecommandation des officiers, les gagnants du tournoi recevaient le dvoit baptiser [es trois collines et
les autes vivieves en leur now, ce quils ont fait avec une certaine fiert.

Le montage du camtp wa pas été de tout vepos, car dés les premiers jours, les prédatenrs habitués a chasser suv ce tervitoive
ont wené la vie dure anx soldats. Néanmoins, en s'aidant de [artillerie lourde et de quelques sortileges, les plus grands
fauves ont été rapidement décimeés. Leurs griffes et leurs peanx ornent a présent le quartier des officiers, non loin dune
plague commeémorative destinée au souvenir de ceux qui ont péri en combattant ces wionstres. Depuis ce tewps, les préda-
teurs se tienment a distance du camp principal, mais ils penvent wener [a vie dure aux guettenrs des tours de surveillance.

Le poste avancé a été principalement construit en bois, avec des fondations de pierre pour les tours principales et les caba-

nons les plus importants. Mais [a pierre west pas une vessource tvés facile a se procurer dans [a végion. Des chariots de
transport spécianx sont a [étude pour aller en chercher a quelques kilowetres de [a, dans une carriere naturelle.
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