_IE fl’” UN BOURGEO” fet il est normal qu'on we respecte)

Personnage destiné d... se la jouer en toute situation.
Aucune vestriction particulieve, car [e noble pense quil peut tout faive — ce qui est fans, bien sitr.
Consulter [e guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Jai lénorme avantage yavoir été bien né. Mes parents sont puissants et influents, et jai donc recu une éducation bien
supérieure a celle des autres manants, ce qui fait de wioi un étre beaw, intelligent, riche et surtout wodeste. Je pense
dailleurs qwil est anormal que [e destin du wonde soit confié a des paysans sortis de nulle part, et c'est pourguoi jai décidé
de partir a ['aventure moi-weme, afin de velever [e nivean. Forces dou mal, prenez garde |

Jai développe les compétences suivantes :

APPEL DES RENFORTS : permet de fuir un combat sans visquer détre blessé.

ATTIRE LES MONSTRES : an début du cowbat, [e hiéros est toujours pris pour cible par les monstres et les enmemis.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de wionter a cheval sans éprenve, ou Vessayer de wionter d'autres animanux.

ERUDITION (INT) : [e hévos sait [ire, écvive et compter sans passer déprenve.

PENTIBLE (IN'T) : [e hévos agace les membre de son groupe, et ca peut [ui valoir des baffes.

Je pensx développer les compétences suivantes :

o Arnaque et carambouille (bonnes affaires chez les marchands)
0 Chef de groupe décisionnel, persuader les allies)

O Jonglage et danse

O Méfiomce (0éconvrir si un PNJ wient)

0 Nager

0 Rumes bizarves ([ecture des [angages compliqués)
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