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	Origine01: Humain
	Origine02: Noble, bourgeois
	Origine03: Masculin
	Signes01: Pommettes saillantes
	Signes02: 
	Signes03: 
	Competences: Appel des renforts, Attire les monstres, Chevaucher, Érudition, Pénible

+2 compétences optionnelles à choisir
	NOM: ---- JEAN DE PALEFIGURE ---
	Precieux01: Clé de la maison à Chnafon
	Precieux02: Bague de famille
	Precieux03: 
	COU: 9
	COUmod: 10
	INT: 10
	INTmod: 
	CHA: 12
	CHAmod: 13
	AD: 10
	ADmod: 11
	FO: 8
	FOmod: 9
	EXP: 0
	Niveau: 1
	RM: 10
	Destin: 0
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 30
	Riche01: 130
	Riche02: 16
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: 
	Arme01: Rapière d'artisan
	Arme02: Poignards de qualité (3)
	Arme03: 
	ArmeBonMal01: AT/PRD+1
	ArmeBonMal02: 
	ArmeBonMal03: 
	ArmePI01: 1D+5
	ArmePI02: 1D+1
	ArmePI03: 
	ArmeNotes01: Porte le sceau de la famille
	ArmeNotes02: Arme destiné au lancer
	ArmeNotes03: 
	ArmeRUP01: 1-2
	ArmeRUP02: 1-3
	ArmeRUP03: 
	Armure01: Plastron de cuir moulé
	Armure02: Casque de métal confort
	Armure03: Bottes cuir renforcées légères
	Armure04: 
	Armure05: 
	Armure06: 
	Armure07: 
	ArmureBonMal01: AD+1
	ArmureBonMal02: COU+1
	ArmureBonMal03: 
	ArmureBonMal04: 
	ArmureBonMal05: 
	ArmureBonMal06: 
	ArmureBonMal07: 
	PRNat01: 3
	PRNat02: 1
	PRNat03: 1
	PRNat04: 
	PRNat05: 
	PRNat06: 
	PRNat07: 
	PRMAG01: 
	PRMAG02: 
	PRMAG03: 
	PRMAG04: 
	PRMAG05: 
	PRMAG06: 
	PRMAG07: 
	RupPR01: 1-3
	RupPR02: 1-3
	RupPR03: 1-3
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 7
	ScorePRDBase: 9
	AT01: 8
	AT02: 
	AT03: 
	PRD01: 10
	PRD02: 
	PRD03: 
	PRLOC01: 1
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 3
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 1
	PRLNATLOC: 5
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 5
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Sac de qualité, chapeau de pluie, étuis à poignards, briquet amadou, gourde 1,5 litre, corde solide 20m, couverts en argent, gobelet en argent, écuelle en bois précieux

Bivouac : couverture elfique (récup. améliorée)
	MesLivres: Atlas fanghien
	Ingredients: Petite boîte d'épices rares
	ObjetsSpeciaux: Vêtements de noble avec cape : CHA+1
Bracelets enchantés : FO+1
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 2
	DosePotions02: 1
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: Soin majeur
	Potion02: Potion de Force
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +15 PV
	EffetsPOT02: FO+4
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 1
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: Parchemin résurrection
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: LA VIE !
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 
	Nourriture: Rations fameuses (5) : +2PV
	Gemmes: Saphir taillé de 3 U.G.
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: Cheval rapide nommé PICOTIN
	Monture02: 
	Munition01: 
	Munition02: 
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: 
	MunitionEffet02: 
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 
	Poison01: 
	EffetsPOIS01: 
	DosePoison02: 
	DosePoison03: 
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: 
	Poison03: 
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: 
	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	Notes01: Un personnage assez particulier ici puisqu'il s'agit d'un noble désirant partir à l'aventure et n'ayant aucune prédisposition particulière pour cela. Ce bourgeois n'a pour lui que son charisme, sa fortune et une intelligence correcte. La fortune lui permet de disposer, en début de carrière, d'un équipement très au-dessus des autres aventuriers de niveau 1. Il possède également une monture ainsi que la compétence « Chevaucher ».
En revanche, il n'a que peu de compétence de combat et ne peut tirer à l'arc ou avec d'autres armes de jet tant qu'il n'aura pas trouvé le moyen d'acquérir ces compétences (en payant un maître d'armes par exemple, pour avoir « Tirer correctement »). Il possède donc des poignards de jet dont il ne sait pas se servir (épreuve à adapter le cas échéant).
Ce personnage n'a reçu aucun Point de Destin à la naissance ! Il convient donc de le jouer avec le roleplay qui convient : pénible, un peu grande gueule par temps calme, légèrement couard face au danger. Et surtout, il faut s'attendre à ce qu'il attire les convoitises et suscite la jalousie des aventuriers moins nantis.

Jouer un tel personnage peu doué n'est pas impossible puisque j'ai moi-même joué un noble dans le groupe de test, jusqu'au niveau 14... Et il est toujours vivant.

Fiches d'accompagnement :
Fiche de noble/bourgeois. Fiche du cheval rapide (supplément montures).

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du noble !

Notes :
Jean a misé sur sa fortune pour récupérer quatre points de bonus de compétence grâce à divers morceaux d'armure et un objet magique. Il est doté d'une force très limitée mais parvient à éviter le malus de dégâts grâce à ses bracelets.
Le bourgeois commence avec AT/PRD-1 par rapport à la moyenne. Ici, Jean s'est payé une rapière de bonne facture qui lui permet d'être un adversaire assez correct au corps-à-corps, mais gare à lui s'il vient à la perdre...
Sachant qu'il n'a pas de point de destin, il a dépensé une fortune pour se payer un parchemin de résurrection. Il compte sur la bonne volonté de ses camarades pour l'utiliser afin de le ramener à la vie, si jamais il a un problème... Il dispose également de quelques potions assez onéreuses.
Non, la maison de Jean à Chnafon ne peut être revendue pour s'acheter du matériel... C'est un bien familial qu'il ne peut céder sans l'accord des autres membres de sa famille.


ADRESSE
Notez ici l'adresse de la maison à Chnafon :
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