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Métier : Ninja
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Elle ne change qu’au passage de niveau

Agoraphobie, Appel des renforts, Appel du
sauvage, Attire les monstres, Instinct de
survie, Instinct du trésor, Sentir des pieds,

ol Téte vide, Déplacement Silencieux, Frapper
" lachement, Tirer correctement
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Pendentif en ossement de vache a
Anneau de grand-pere Zazogo
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Pantalon de toile bricolé, chaussons de ninja, besace,
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LE COIN DES ERUDITS
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%5 LE COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w

Arme :

Détails : voir fiche associée

Détails : voir fiche associée

MONTURES ET ANIMAUX

Bestiole :

Détails : voir fiche associée

Bestiole :

Détails : voir fiche associée
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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Le Gobelin Kluggudi a toujours révé d'étre un ninja... Alors voila c'est chose faite ! Cependant il reste un
gobelin... Avec ses problémes de peau, sa petite taille et son odeur. Kluggudi a dérobé des piéces d'or a un
marchand ambulant et se retrouve assez fortuné pour une créature de son espece : en conséquence, il dispose
d'un peu de matériel.

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Gobelin et celle de I' Assassin doivent &tre données au joueur avec la feuille de perso.

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Gobelin et de I'Assassin !

Notes :

Kluggudi est équipé d'une veste de toile renforcée pour éviter de faire trop de bruit quand il marche. De part sa
constitution et son score de Parade, il vaut mieux qu'il frappe dans le dos et qu'il esquive...

Son casque ne lui offre aucune protection chiffrée mais peut lui éviter une blessure critique a la téte en
eprouvant la résistance du casque (en obtenant un 6 au dé... puisque le facteur de rupture de ce casque de
mauvaise qualité est de 1a5).

La dague est une arme courte qui n'est pas trées pratique pour parer les coups... En conséguence de quoi son score
de Parade est modifié a -2 mais comme c'est une dague de luxe il obtient un bonus a I'Attaque et au Charisme
Sa faiblesse physique diminue les dégats de toutes ses armes d'un point — il pourra par la suite récupérer ce
point d'impact s'il augmente sa forcede 8a 9

Le gobelin est assez adroit mais fragile : il s'est donc équipé d'un arc court (I'arc long est trop long...)

En plus des fleches standard, Kluggudi posséde 5 fleches des Drows, qui donnent +1 au dégat

Attention Kluggudi reste un gobelin... Il n‘utilisera jamais la magie, méme sur une arme ou une armure.

Venin Tarentula : poison naturel causant des malus cumulables a la cible, a chaque fois que I'arme fait des
degats : AT/PRD/AD-1 pendant 30 minutes
Le poison doit étre enduit sur I'arme avant le combat, et une dose suffit pour un combat
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