








Notes diverses liées au personnage - Page 1



Notes diverses liées au personnage - Page 2



Notes diverses liées au personnage - Page 3



Notes diverses liées au personnage - Page 4


	Origine01: Gobelin
	Origine02: Ninja
	Origine03: On sait pas trop
	Signes01: 
	Signes02: 
	Signes03: 
	Competences: Agoraphobie, Appel des renforts, Appel du sauvage, Attire les monstres, Instinct de survie, Instinct du trésor, Sentir des pieds, Tête vide, Déplacement Silencieux, Frapper lâchement, Tirer correctement

+2 compétences optionnelles à choisir
	NOM: -------------- KLUGGUDI ------------
	Precieux01: Pendentif en ossement de vache
	Precieux02: Anneau de grand-père Zazogo
	Precieux03: 
	COU: 8
	COUmod: 
	INT: 9
	INTmod: 
	CHA: 8
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	AD: 13
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	FO: 8
	FOmod: 
	EXP: 0
	Niveau: 1
	RM: 8
	Destin: 2
	PV01: 
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	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 20
	Riche01: 56
	Riche02: 4
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: -1
	Arme01: Dague de luxe
	Arme02: Arc court correct
	Arme03: 
	ArmeBonMal01: AT/CHA+1 PRD-2
	ArmeBonMal02: 
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	ArmeNotes01: 
	ArmeNotes02: 
	ArmeNotes03: 
	ArmeRUP01: 
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	Armure01: Veste de toile renforcée
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	PRNat07: 
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	PRMAG02: 
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	PRMAG07: 
	RupPR01: 1-4
	RupPR02: 1-5
	RupPR03: 
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 11
	ScorePRDBase: 8
	AT01: 12
	AT02: 
	AT03: 
	PRD01: 6
	PRD02: 
	PRD03: 
	PRLOC01: 0
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 2
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 
	PRLNATLOC: 2
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 2
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Pantalon de toile bricolé, chaussons de ninja, besace, écuelle, couverts en métal, couverture, briquet amadou, gourde 1 litre, corde 10m
	MesLivres: 
	Ingredients: 
	ObjetsSpeciaux: 
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 
	DosePotions02: 
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: 
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	Potion03: 
	Potion04: 
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	Potion06: 
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	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
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	Potion013: 
	EffetsPOT01: 
	EffetsPOT02: 
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
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	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: Gobelet en or à revendre
	Nourriture: Rations moisies (2)
	Gemmes: 
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: Flèche de qualité (10)
	Munition02: Flèche noire des drows (5)
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: Aucun
	MunitionEffet02: PI+1
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 3
	Poison01: Venin tarentula
	EffetsPOIS01: Voir notes
	DosePoison02: 
	DosePoison03: 
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: 
	Poison03: 
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: 
	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	Notes01: Le Gobelin Kluggudi a toujours rêvé d'être un ninja... Alors voilà c'est chose faite ! Cependant il reste un gobelin... Avec ses problèmes de peau, sa petite taille et son odeur. Kluggudi a dérobé des pièces d'or à un marchand ambulant et se retrouve assez fortuné pour une créature de son espèce : en conséquence, il dispose d'un peu de matériel.

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Gobelin et celle de l'Assassin doivent être données au joueur avec la feuille de perso.

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Gobelin et de l'Assassin !

Notes :
Kluggudi est équipé d'une veste de toile renforcée pour éviter de faire trop de bruit quand il marche. De part sa constitution et son score de Parade, il vaut mieux qu'il frappe dans le dos et qu'il esquive...
Son casque ne lui offre aucune protection chiffrée mais peut lui éviter une blessure critique à la tête en éprouvant la résistance du casque (en obtenant un 6 au dé... puisque le facteur de rupture de ce casque de mauvaise qualité est de 1 à 5).
La dague est une arme courte qui n'est pas très pratique pour parer les coups... En conséquence de quoi son score de Parade est modifié à -2 mais comme c'est une dague de luxe il obtient un bonus à l'Attaque et au Charisme
Sa faiblesse physique diminue les dégâts de toutes ses armes d'un point – il pourra par la suite récupérer ce point d'impact s'il augmente sa force de 8 à 9
Le gobelin est assez adroit mais fragile : il s'est donc équipé d'un arc court (l'arc long est trop long...)
En plus des flèches standard, Kluggudi possède 5 flèches des Drows, qui donnent +1 au dégât
Attention Kluggudi reste un gobelin... Il n'utilisera jamais la magie, même sur une arme ou une armure.




Venin Tarentula : poison naturel causant des malus cumulables à la cible, à chaque fois que l'arme fait des dégâts : AT/PRD/AD-1 pendant 30 minutes
Le poison doit être enduit sur l'arme avant le combat, et une dose suffit pour un combat
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