GRIMOIRE DU MAGE ILLUSIONNUTE

Version 15, niveaux I d 10

Pour pratiquer [a magie, vous avez normalewent vecu un apprentissage et vous savez canaliser ['énergie astrale. Dans le
cas contraire, je vous reconmande de reposer an plus vite ce livve, pour éviter Ventrainer [a fin du monde, o tout an
moins la disparition de votre quartier dans les plus brefs délais. Chaque mdiviou pratiquant des Avcanes de Sorcellerie
possede en [ui une certaine quantité Yénergie astrale, et c'est par ['utilisation de son intelligence et de cette énergie qu'il
peut influencer a réalité a [aide de vituels, de sortileges, d'imvocations, de potions et autres disciplines inconnues ou pelerin
bien peigneé de base.

LES NIVEAUX

Les sortileges sont disponibles a certains niveaus. Vous devez donc acquérir de l'expérience pour pouvoir utiliser les sorts
les plus puissants. Nous en veparlerons lovsque vous auvez atteint le stade en question... Pour gagner des niveaux, il faut
utiliser [a magie, et pour cela tous les moyens sont bons : aventure, mercenariat, entrainewent, trouver un emploi dans un
dowaine wagique, payer un wiaitre, etc. Notez que certains sorts sont anodins au nivean 1 mais se vévelent tres efficaces
avec ['angmentation de vos capacités. Cevtains sorts sont vemplacés par Yautves plus puissants et deviennent obsoletes,

LA SPECIALITE DE L'ILLUSION, NOTE DE NAK'HUA

De toutes [es disciplines enseignées dans les écoles de magie, illusion est sans doute [a plus meprisée par les étudiants.
Pourtant, cette attitude west pas plus justifiée que le meépris affiche des apprentis ingénieurs pour expression écvite. De
meme que les uns sont bien ewbetés pour faive leur promotion quand ils sortent de sous [a montagne, les autres se
vetrouvent parfois en mangue d'wn petit 'truc’ qui les aiderait a étre plus efficaces, plus crédibles, ou les deux a la fois. Car
mewe pour le weilleur élementaliste ou feu, vien ne remplace une pincée illusion pour vendve un feu drartifice inoubliable.

D'un point de vue historique, il convient de rappeler que la magie de lillusion west pas une magie illusoive. Connue des
elfes Meuldors avant meme lenr arvivée sur [a terre de Fangh elle fut developpée par les elfes noivs suite a de fructuenx
entretiens avec Tzinmtch. La palette de sovt s'enichit a cette époque d'une certaine fourberie qui ne correspondait pas aux
nobles idéaux de nos ancétres, wais conme disait fort justement le grand mage Dombus Mascimus : 'Tuste fourbe-le'.

Bref, contrairement a une dée malheuvensement trop vépandue, lillusion ne sevt pas qua faire de jolies lumieves colorées
pour donmner un semblant de velief auxc platissimes concerts de la Barde Academy. Méwe si, employée seule, elle west pas
oune utilite foudroyante face a un golbargh en furie, les plus grands mages sont ceuse qui savent [utiliser a bon escient.
Teclystere employait Uillusion. Tholsadim employait Uillusion. agdaniel emploie [illusion.

Voici donc une liste non exhaustive de ce que ['on peut faive quand on sapplique un peu plus en cours, an lien de sécher
pour aller travailler sa boule de fen dans les couloirs.

LES RITUELS

Les rituels sont des sortileges élaborés, qui demandent une préparation rigoureuse ainsi quwn cevtain nombre Vingrédients.
1l y a peu de vituels dans les pratiques Villusion, mais ils existent néanmoins et vous devrez vous préparer a les utiliser. 1l
faut vous assurer davoir le temps nécessaire a leur accomplissement avant de vous lancer dans ce genve Ventreprise. Les
vituels sevont traités dans cet ouvrage comme le reste des disciplines, avec la [iste dingrédients en plus et le temps de
préparation.
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LA SPECIALITE DE L'ILLUSION, NOTE DU PR. POCKOVSKY

Certaines personnes disent que [illusion ne sevt a vien, clest faux. Ce sont en général les gros bourvins qui adoptent ce type
de discours. 1l est vrai quun mage pratiquant cette spécialite peut rarement se vanter dexploits épiques, mais il ne faut
pas oublier quil accede également aux sorts génévalistes, qui enxc penvent pallier au manque de sovts offensifs, curatifs ou
autres.

Contrairement a Yautres magies, lillusion wet rarement [a vie de vos camarades en danger. Elle permet souvent de se
sortir de situation par la vuse plutot que par [utilisation abusive Yénergie. D'autre part, la dépense Vénergie astrale est
souvent woindre, ce qui permet au wiage de ne pas étre a bout de souffle apres avoir lancé deus sorts.

Avec les travaux de :
Nak'pma Thorp - Université Donjonnique de Sorcellerie
Pr. Pockousky - Université de Magie et Sorcellerie Appliquée de Glargh
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NIVEAU 1

TEINTURE CAPILLAIRE

Trés pratique pour changer de couleur de chevens: sans abimer les fibves capillaives, ce sort peut aussi etve utilisé en complement de ['intelligence
artificielle pour rendve plus crédibles les elfettes blondes.

ELEPHANTS ROSES

Fait voir a [a cible des élephants voses qui chantent et dansent, en nowtbre dautant plus grand que le nivean ou lancenr est éleve. 10éal pour
convaincre wn awti de se calmer sur a boisson. Souvent utilise pour créer des diversions ou distvaire un ennewti,

MODIFICATION ILLUSOIRE D'OBJET

Pose un enchantement suv un objet fixe, pour [ui donner de facon temporaive (au nivean 1) ou définitive (aux niveause supérienrs, sauf dissipation
de [a magie) une appavence qui west pas celle quil devvait avoir. Typiquement, camoufler wn trou dans wn wir pour ne pas se faire engueuler par
sa wiéve, ou donmey ['apparence d'un béte vocher a lentrée d'un vepaire secret derriere une cascade.

LUMIERES COLOREES

Un sort basique, joli mais sans intévet, par lequel on debute en genem prentissage de illusion. Lancé a distance, il peut détourner Lattention
dun adversaire le temps de [ui balancer un direct du droit. Utilisé en encZ ntement sur un feu dartifice, il le vend encore plus beau. Et puis clest
tout.

NAINBERBE

Rend [a pilosité faciale et thoracique imperceptible pendant une journée. Ce sort a provoqué par le passé le suicide de nowbrenx nains, meme s'il
peut parfaitement etre [ance sur des humains. Sans effet sur les elfes, pour des raisons évidentes. Ne fonctionne pas sur cenx qui vésistent d [a
wmagie.

SUBSTITUTION

En situation de combat, le [anceur donne sa propre apparence a une cible : wn objet, un allié ou un ennewi. i le mage est discret, il a le temps de se
carapater pendant que la cible est attaguée a sa place. Leffet se dissipe dés le premier point de dégat encaissé : la cible fait "pouf et veprend son
apparence initiale. 1{ convient de ancer [e sort de substitution sur un ennent, ou a la vigueur sur un gros rondin de bois, plutot que sur un allie qui
visquerait de ne pas vester longtemps votre ami.

NIVEAU 2

STROBOSCOPE

Alterne [umiere et obscurité plusieurs fois par seconde, pour obtenir un effet optique fort ammsant. Cest un sort particulierement apprécié dans les
sofrées dansantes. Tl peut aussi serviv a aveugler des enmemtis, en particulier les créatuves de [a nuit ou censx qui vivent dans les grottes, ainsi que [a
plupart des animaux. Attention cependant, combattre en [umiere stroboscopique affecte également [a précision de censc qui ont [a [umiere dans [e
dos. Les ennemis intelligents ou vésistants a [a magie ont de grandes chances de ne pas étve affectés par cette illusion.

HALO DE FLAMMES

Entoure [e jetenr de sort dwn halo de flawmes illusoires. Parfait pour frimer en soivée et impressionner les esprits faibles. Cause la distraction, et
parfois [a peur dans [e cas o vous wettez [es pieds dans une librairie, par exemple).

CRI QUI TUE

Une hallucination sonove particulierement agressive, qui peut provoguer ['¢vanouissement de [a victine, et dans les cas extremes, [a mort. De
nowbrenx: mages sont wovts en lancant ce sort trop hativement, car si vous vous trompez de cible, il peut se retourner contre vous.

ILLUSION DE FOULE

Une courte incantation, et hop | Vous wetes plus seul. Les personnes illusoives penvent étre des cloves de vous-meéme o now, et arbover, au choix,
[enthousiasme debordant des spectateurs du stade de Boulgourville, on un air wenacant agrémenté ¥armes tranchantes. Un wage verra tout de
suite quil s'agit d'une illusion, mais les orcs étant varewent wages, ce sovt a toutes les chances de les faire fuir en dens temps trois mowvements. La
plus ow woins bonne véussite de [éprenve seva gage de qualité de illusion et de son véalisme.
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GUEULAMOUR DE CLARAMORWEN (RITUEL)

4 Ingrédients : poudre d'or

Permiet de donney wiomentanément d [a cible entve un et quatre points de charisme supplementaire, en simmlant une aura elfique. Leffet,
spectaculaire sur un gobelin, est a peine perceptible sur une elfette, et ce, wiewte si linfluence dou Claos a fait perdve leur auva a de nombrens elfes
modernes. Tholsadim, pour ne citer que [ui, abusait fréquemment du Gueulamour. Ce rituel peut étre exécuté en deux minutes, en laissant tomber
sur soi [a poudre d'or et en écitant les formules,

NIVEAU 3

REGARD INHUMAIN

Le temps d'unie soivée, ou tout simplement pour se donner un air effrayant a peu de frais, ce sort permet de donner une apparence inlumaine anx
yeusx ou lancenr. Les nécromanciens apprécient les yeux rouge sang, les coquettes leur donnent des veflets manves ou mordovés, et les psychopathes
qui s'assument [es fendent a [a mode feline ou veptilienne. Comme il s'agit dune illusion, cela winflue en vien sur la vision ou mage.

TRANSPARENCE DE PIAROS

Clest [e premtier sortilege dinvisibilité disponible pour tous. 1l est tres efficace, mais se voit affligé dune [imitation : une fois détects, le jeteur de sort
redevient visible. Ainsi donc, il west pas compatible avec des techniques de combat rapproché o a distance. A véserver plutot pour les missions
dinfiltration et despionnage, pour frapper un envemi dans le dos ou pousser quelquun du haut dune falaise. Une fois Lenmen décédé, on se fiche
bien etre a nouvean visible.

MODIFICATION ILLUSOIRE AVANCEE

Aussi nommé “devrieve [a cascade”, cest une évolution dmn sort de bas nivean. Pose un enchantement sur un objet fixe, de taille moyenne, pour [ui
donmer de facon définitive (sauf dissipation de la magie) une apparence qui west pas celle quil devrait avoir. Typiquement, camonfler un trou dans
un wur pour e pas se faive enguenler par sa mere, ou donner ['apparence d'un bete vocher a lentrée dun vepaire secret derviere une cascade. Peut
faive disparaitre o apparaitre une fausse porte, etc.

APPARENCE TROMPEUSE

Le mage peut utiliser cette illusion pour se faive passer pour quelquun Yautre. 1l peut, au choix, prendre [apparence ¥une personne fictive qu'il
auva imaginé, changer de sexe ou bien tenter de vessembler a une personne connue. Dans ce cas, il doit au moins ['avoir approchée et touchee une

fois. Le véaliswe de 'illusion dépendra du temps de contact qu'il a en avec la personne a imiter, ce qui pourra influer sur la difficulté de epreuve.
La nowvelle apparence seva perdue si [e wage doit [ancer un sort, combattre ou toucher quelquun de maniere prolongée.

NIVEAU 4

CHEVAUX D'ECUME

La créte d'une vague prend [apparence de chevanx fougueux qui galopent et piaffent. Ce sort parfaitement imutile par [ui-meme vend toutefois
incroyablewent stylé le sort élementaive dean "Crue soudaine’.

MONSTRE ILLUSOIRE DE PIAROS (RITUEL)

4 Ingrédients : alcool blanc, spores de myconides

Quand on wa pas les woyens de s'offriv un garde du corps, on peut toujours ruser en créant un monstre illusoire qui épate la galerie et/ou effraie
les enmentis. Tl est ainsi facile de faive garder ['acces d'une grotte par un lapin blanc illusoire, dont [a simple vue fera détaler tous les chevaliers. Le
vituel ne duve pas plus de trente winutes. J'ai 0¢ja vu des mages ne witrisant pas Uillusion, qui pensaient s'en tiver avec des effigies de trolls en
carton grandeur nature. Pitoyable. Si jamais quelquun sapproche, lillusion peut etre dissipée a distance avec un dispel magic, ow bien par contact.

PESANTEUR ILLUSOIRE

Lobjet cible a soudain ['air incroyablement plus lourd. Pratique pour faire tomber une épée de la main du guerrier le plus favouche. Evidenmment,
[ancer ce sort sur [arme d'un wort-vivant releve dune naiveté touchante. Cenxe qui vésistent a la magie ne sont pas affectés.

NECRO ILLUSION

Les veptiles utilisent cette technique pour échapper anx ennewris, pourquoi pas vous ? Certes, ce west pas trés glovieus: ni trés sywpa pour les
copains, mais le mage peut se faive passer pour mort avec ce sortilege tres simple et tres vapide a lancer. 1l peut se montrer [e ventre onvert, [a
govge tranchée, [e dos brisé, le teint blafard et Ieeil witrens. 1l peut aussi lancer lillusion sur un de ses camarades. Un examen poussé, un contact
prolongé on un dispel magic perwettra cependant a l'ennemi de découvrir a supercherie.
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NIVEAU 5

SUBSTITUTION FOURBUS

Consiste d [ancer une substitution inversée an moment mewe oit ['on vous porte un coup : c'est le [anceur qui fait "pouf et prend [apparence dun
rondin de bois, une chaise ou d'un rideau (notez que c'est de [illusion, votre forme véelle wa pas change). Lennemi ntelligent a toutes les chances
de wous laisser tranquille en partant a votre vecherche aillenvs, persuade que vous aviez fait une substitution (voir sortileges de nivean 1). Les
ennemtis tout d fait stupides en revanche ont une chance de continuer de taper, ne sevait-ce que pour se défouler ou évacuer ler stress.

GOULE EN DELIRE

Une variante de [a “Foule en délive”, vraisemblablement créée a [a suite dune erreur de vetranscription. A manipuler avec précaution, sous peine
de passer pour un dangereux: nécromancien. Le mage provoque Lapparition d'une goule illusoire, qui tourne en rond, agite [a tete de haut en bas et
fait avec ses doigts [e signe d'un bouc cornu. Ce subterfuge peut éloigner ou freiner des ennewtis peu puissants, aussi bien queffrayer les passants.

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Donne un air profondement intelligent a [a cible pendant quelques minutes. Attention : comme il ne s'agit pas dun sort wentaliste, si [a cible énonce
une grosse connerie pendant ce [aps de temps, les personnes présentes s'en vendront compte quand méwe et cela diminuera yautant leffet du sort.
Et bien siav, cette fausse intelligence ne permet pas de lancer les sovts avec plus efficacité..

MODIFICATION ILLUSOIRE MAJEURE

Clest une autre évolution dun sort de bas nivean permettant de transformer les objets de facon illusoire. Pose un enchantement sur un objet fixe,
meme de grande taille, pour [ui donner de facon définitive (sauf dissipation de [a magie) une apparence qui west pas celle qwil devrait avoir. Avec
cette version vous pouvez voir un peu plus grand et vous attaquer d des projets Yenvergure,

NIVEAU 6

MIROIR DE GALAHADRILLETTE

Tnwenté par la célebre enchanteresse qui vint a bout du Tangorodrigue, ce sort intercepte les transwrissions des Palantirs par [a simple opposition de
[ntelligence du mage avec celle de Iémettenr. En cas de véussite il affiche [e vésultat a la surface O'un bassin, lequel doit impérativement etre
vempli 'une eau tres pure pour éviter les pavasites. Tres utile en temps de guerre, trés amusant en tewps de paix. En revanche, c'est absolument
inutile en combat.

APPARENCE TROMPEUSE AVANCEE

Clest une version améliorée du sort de bas nivean, permettant cette fois detre jeté sur un allié et non sur le mage uniquement.

VAGUE DE SOUFFRANCE DE THORP

Provoque une illusion sur une cible, [ui faisant croire quelle est en train de mourir dans d'atroces souffrances. Le wage peut pointer le malheurens
avec son baton et faire croire quelle invoque un terrible sortilege de miise a wort. La cible qui ne vésiste pas a [a magie a de fortes chances de
s'évanouir, de s'enfuir, de devenir folle ou de tomber a genousc en fmplorant le pardon dou mage. éal pour faive parler les gens.

NIVEAU 7

RETRANSMISSION TRIDIMENSIONNELLE

Ce sort peut fonctionmer en divect, ou vetransmettre un wessage envegistré. 1l se base sur un objet ayant été en contact avec [a personne a wontrer.
Grace d un wot de powvotr, ou pour les non-mages, en appuyant sur une rune gravée d cet effet, on lance la vetranswission : image de la cible en
trois dimensions et son stéréo. La cible a bien evidemment [e dvoit de refuser une vetransmission en divect, surtout si elle est dans son bain. A bas
niveau, le sort duve tout juste de quoi dive "Obi-Flan Zérobi, aidez-moi | J'ai perdu wion peigne dans [a cuvette des WC I', mais les maitres de
Fillusion pewvent tres bien stocker une piece de théatre de quatre heuves pour lenvoyer a des amis. La distance de vetransmission est également
0épendante Ou niveau.

ILLUSION INCENDIAIRE MAJEURE

Ce sort permet de sewer [a panique o Veffrayer une grande quantité de gens o Yanimaux. 1l permet de simmler un incendie sur une zone
quelconque, en intérienr on extérienr. Cest un travail dartiste, et selon [a véussite de ['éprenve les gens pourront étve plus ou moins convaincus.
Le mage ne vise pas les cibles wais une zone, cependant censc qui vésistent a la magie peuvent ne pas étre affectés.
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TRANSFORMATION ILLUSOIRE DU VIVANT

Quand on vent se faire oublier, vien de tel que ce sort. Il permet an mage de se faive passer pour quelque chose ¥autre quun mage ou quun étre
vivant, a condition que ce soit un objet de taille velativement siwilaive, et ce pendant un temps qui peut étve assez long. 1l peut aussi étve lance sur
un allie. Le mage peut ainsi faive croire quil est un grand vase dans un salow, un champignon géant dans une wine, un fauteuil, une plante en pot..
Clest impeccable pour échapper a des poursuivants, et encore miensc pour espionner. Bien sitr, comme [a plupart des illusions, un simple contact
suffira a vévéler [a supercherie, aussi il faut bien c{;oisiv en quoi on se transforme. Le mage est plongé dans une sorte de stase pendant la durée de sa
transformation illusoive, il peut en sortir par simple concentration. Pour ce qui est des autres cibles, il en est de méme. Si le mage vient a wowrir ou
a perdre conscience, toutes les illusions disparaissent.

NIVEAU 8

SPHERE NON-SPHERIQUE DE THORP

La sphere non-sphérique de Thorp utilise comme focus un miroir ayant déja refléte ['image ou lancenr. Au moment du lancement, le sort fait effet
dans une sphere centrée sur le lanceny, dont les dimensions dépendent divectement de sa puissance. Puis I'effet se contracte et se confond avec les
[iwites du corps ou [anceur. La sphere perd donc sa forme sphérique, d'oir son nom. Le sort ne peut étre [ance quun nowbre limité de fois par jour,
suivant [e nivean du lanceur, et ses effets ourent une petite heure dans le weillenr des cas. Des travaus: pratiques réalisés a ['Université
Donjonnique de Sovcellerie montrent que [a spheve non-sphévique de Thorp pent etve utilisée pour annuler un sort dinvisibilite, mais quelle est
beancoup plus difficile a mettre en euvre quune conjuration ou une sphere de non-magie. En d'autres termes, c'est un sort totalement inutile, sanf
i on est un mage de bon nivean afflige drune malédiction dinvisibilite permanente, comme [e firt jadis sa créatrice Nak'hua Thorp.

ILLUSION MAJEURE DE TECLYSTERE

Clest une tres grande illusion que wvoild... Le sort est [ancé sur une zone, en extévienr, et permet de faive croive a tout le monde que le climat on
[heure est diffévente, quil fait nuit alors quiil fait jour, quil y a densc soleils, quil pleut alovs quil fait beau, qwil neige en été. Le sort a ses [imites,
aussi lovsquon fait croive quil fait beau alovs quil pleut, les gens finiront par se rendre compte quils sont trempés an bout d'un court laps de temps.
1l peut y avoir de nombreuses applications a ce sort. 1l fut utilisé par Téclysteve en situation de combat pendant les guerres contre [a Chaos, afin de
transformer [e jour en nuit, et ainsi powvoir utiliser [excellente vision nocturne des hauts elfes. Cela en revanche ne lenr donnait pas de bonus au
tiv a larc, c'est bien dommage.

NIVEAU O

TERREUR ABSOLUE DE TRUJILA

La terveur absolue de Trujila permet de farfouiller dans le subconscient des cibles environnantes et de donner au wage ['apparence de la chose que
[es victimes redoutent [e plus (en général, cela va du lapin an dvagon, en passant par [a belle mere et Lornithoryngue nain) Pour chaque cible, le
mage doit opposer sa puissance au courage de celle-ci, et si [a cible ne peut vésister a la magie elle ne pourra faive autre chose que s'éloigner le plus
possible du lanceur de sort, généralement en huvlant et en mouillant ses chausses. La cible retrouvera ses esprits an bout de cing wiinmtes en général.

MODIFICATION ILLUSOIRE DE MAITRE

Clest [e dernier stade de modification illusoire des objets inertes, et il peut durer tant quun contre-sort west pas lancé sur [a zone. Avec ce sort, e
mage peut faive croire quune montagne est en fromage, quune maison est un gateau géant, quun chatean noiv est en fait un manoiv vose et blen,
quun lac est gelé alovs quiil ne Dest pas, et [es exemples sont nombrenx. Les wages de haut nivean utilisent le plus souvent cette illusion pour
[aisser [ibre cours a [enr mégalomanie. Crest ainsi quon trouve de mmltiples sculpture ou bustes géants de certaines personnalités de [a magie,
dispersées a travers le territoire et qui ne sont en fait que de vulgaires caillous. Cela vevient beaucoup moins cher quune sculpture. Les mages s'en
servent aussi pour augmenter leur pécule car ils penvent lover leurs services a wimporte qui. Cela cvée souvent des istoires avec les guildes de
sculptenrs et Yartisans divers.

Grimoire ou Mage Tllusionniste — Jen de vole Naheulbeuk — Page 6



NIVEAU 10

APPARENCE TROMPEUSE INVERSEE

Voici le sortilege fourbe par excellence... Grace a celui-ci, le mage peut faire croive a une cible quelle a été transformée en autre chose. Cest un sort
tres puissant et il est difficile 0y résister, et dans bien des cas [a cible ne peut vien faire Yautve que pleurer sur son sort. Le mage peut faire croive
un ogre qw'il a été transformeé en caneton vose, qu'une veine de beauté a des oveilles et des dents de [apin, quun puissant guerrier devient chetif on
qil vetombe en enfance, et bien sitv quun prince est devenu un crapand gluant. Encore une fois un sort bien pratique pour faive parler les gens, les
obliger a se vendre ou lenr faire signer wimporte quoi sous la wenace dune transformation permanente. Un dispel magic pent faive sauter le
sortilege, aussi bien quune perte de concentration du mage on un exces Vintelligence de [a cible.

GOLGOTHISATION DE PIAROS

Qui wa pas vevé de prendre [a forme dun geant vindicatif, de terroviser la population d'un seul vegard en benglant ferocement ? Dans tous les cas,
si ce west pas possible an nivean 10 de magie dans la plupart des écoles, on peut [e faire croive avec ce sympathique sort de grande illusion dun
nivean tout d fait honorable. Une fois ['incantation lancée a la face du wonde, le mage prend [a forme dun géant dont [a hauteur depend ou nivean
ou wage. Bn général, on considere que [a hauteur de [illusion formée est égale a un metre par nivean du mage. Cela nous donne, déja a ce nivean,
un sympathique géant de dixc metves. L'illusion fait perdre du courage a tous les ennemis, et aux allis si jamais ils wont pas été wiis au courant par
le mage de [a supercherie. 1l faut une sacvée dose de courage pour vester [a et ne pas décider de prendre [a fuite, mais certaines personmes
particulierement ntelligentes pewvent détecter ['arnaque et décider de faive front malgré tout. L'illusion prendra alovs fin pour ces personnes en
particulier, wais par pour les autves. En général, cela ne change pas grand-chose pour le wage qui peut continuer a exercer son art comme
d'habitude pendant toute [a durée du sortilege.
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