JEU DE ROLE NAHEULBEUK
NOTES DE MISE A JOUR V.3.0

Le JDR Nabeulbeuk est maintenant disponible dans une version « finale » a savoiv comprenant une bonme partie de regles
0&jd testées et éprouvées am cours Oes deux premieres années d'existence 0u jeu.

Le plus grave problewe de [a version précedente était [a duvée de vie du jeu, puisque les personnages progressaient trop
vite (parfois beancoup trop vite avec un MJ sympa). D'autres problemes, moins graves wais trés agacants pour [e MJ et
certains joueurs, provenaient de régles non clavifiées et qui permettaient de nowbreuse abus. Un autre souci, qui rendait [es
parties trop chaotiques, était [ie aux chances trop élevées de provoquer un critique ou une maladresse.

Enfin, les documents concernant [a MAGIE et [a PRETRISE ont été intégralement passés au peigne fin : je leur ai donné
une présentation finale destinée a vendve le jeu plus fluide, jai ajouté des tonmes de détails, ce qui aide a [a comprehension et
peut évite [es questions auparavant beancoup trop nowbreuses (ainsi que les abus qui en déconlaient), ainsi que des notes
de roleplay. Certains sorts trop puissants le sevont woins. La plupart des documents de magie ne sont pas tevminés
actuellement et constitueront le gros ou travail dans les prochains wiois. La magie généraliste a été considévablement
épurée et séparée en trois parties : génévaliste, combat et « domestique » (cette derniere wétant pas encore proposée).

Mises 4 jour importantes a signaler :
REGLES DE BASE
> Nouvean : gestion du bonus de dégat de sorts/prodiges [ié a ['imtelligence (mages, pretres)

> Nouvean : précisions et nowvean tableau concernant le cobat a mains nues

v

Nowuvean : tablean et nowvelle page Yexplications concernant les déplacements, les malus de mowvement [iés a
['avmmre, [es possibilités de modeles de visualisation

Nowuvean : les regles concernant [a magie/prétrise sont maintenant a part |

Nowvean : précisions concernant les armes de jet, tableau vécapitulatif des portées et temps de rechargement

Modification du seul critique / maladvesse : 1 et 20 uniquement (sauf bonus spécial on capacité a développer)

Modifications IMPORTANTES concernant le passage de niveau (permettant une progression plus équilibrée)
Précisions concernant le point de destin et son utilisation

Augmentation 0u tanx e végénération Oes points astramx (mages et prétres)

Récupération des PV/PA, éclaircie et détaillée
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Regle optionnelle desquive (auparavant utilisée avec abus) expliquse, avec des restrictions, nowvean tablean
> Précisions concernant [itiative et [e courage

COMPETENTES
> Nouvean : nowvelle présentation plus détaillée du document « Compeétences »

Nowvean : ajout de [a compétence « chef de groupe »

Nowvean : ajout de [a compétence « détection » (oubli dans [a version précédente)

Nouvean : ajout de la compétence « érudition » (qui perwiet de savoir qui sait [ire/comptey, et qui ne sait pas)
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Awmbidextrie : posséde des estrictions désormais, et [a deuxciewe attaque est plus difficile a porter



> Arnague et carambouilles : précisions concernant les abus
> Escalader : modification du bonus qui était trop éleve
> Eariboles : modification du bonus qui était trop éleve
> Frapper [achement : possede des vestrictions désormais, ajout de précisions Outilisation
> Marchandage (en généval) : précisions concernant [e prix de REVENTE des objets d des marchands
> Précisions concernant [a compétence « bourre-pif » et ajout 0'un tablean spécial pour les coups spécianx a mains
1nmes
MAGIE/PRETRISE
> Nowmbreux sorts précisés et wiodifiés : tous les tableanx et grimoires sevont a changer (désolé..) et sevont édités sous
forme d'une nouwvelle présentation, au choix texturée (pour de beansc grimoires) ou blanche (plus économique)
> Nouveau : nouvelle présentation de tous [es documents destinés ansx mages
> Nouveau : spécialité « Magie de Combat » ajoutée, contenant [es sorts offensifs
> Nowveau : spécialité « Tnvocation » en cours de védaction (jusquan nivean 3 actuellewent)
> Nouveau : spécialité « Magie domestique » en cours de rédaction
> Nouvean : [ivre complet du prétre de Youclidh jusquan niveau 14, nouveansx prodiges, nouvelle présentation
> Nowvean : certains sorts de bas nivean sont « sans éprenve » a partir d'un niveau plus élevé, ce qui est précisé
> Nouvean : dtail des conséquences des critiques / maladresses pour [a plupart des sorts et prodiges (on offensifs)
> Nouvean : tablean spécifique d'equipement pour les prétres
> Informations concernant les rituels vassembles dans une nowwvelle présentation
> Tewps d'incantation ET durée du sort, ainsi que la portée sont précisés pour TOUS les sorts
> Apparition de sorts « multi-niveaus » pour aéver [a présentation des documents de magie/prétrise
EQUIPEMENT
> Nouvean : document descriptif complet concernant les objets magiques
> Nouvelles versions des tableaus : matériel et vie courante, équipement des sorciers, ingrédients magiques, livres
> Précisions concernant les possibilités de cummls dobjets, vestrictions
> Précision concernant les bonus de CHARISME sur les wétements et sur certaines pieces déquipement (ne
permettant pas O'angwenter wimporte commient son total MagiePsy)
ORIGINES
> AUCUN changement dans les pré-vequis pour les origines par vapport aux caractévistiques de base
> Une nouvelle possibilité de choix a bas niveau a été offerte pour [OGRE — il peut choisir d'étre "super bourrin’
(augmentation des dégats au détriment de [advesse), et sa classe Yarmmre a été quelque pen augmentée
> Nous avons supprimé la restriction d'armmre pour [e demi-orque
> Toutes les fiches ont été vefaites et jai ajouté des illustrations — elles contiennent moins dinformation, plus ciblée
> Les informations pour le MJ et [a création des personmages ont été clavifiées sur le document « Origines et
wiétiers » et harmonisées avec les ﬁcbes
> Ajout de « tirer correctement » pour les Nains, a [a hache de jet



METIERS
> Suppression e [a vestriction « arbalete » dans les possibilités de ['ingénienr
> Ajout de [a compétence « érudition » sur certains métiers, de base ou a développer
> Ajout de [a compétence « chef de groupe » sur certains meétiers, de base ou a développer
> Ajout de la compétence « détection » sur certains métiers, de base ou a développer
SITE WEB

> Nouvean vangewent des documients avec séparation des documents officiels et des contributions (pour plus de
clarte)

> Séparation des scénarii officiels et des scénarii de contribution
> Compilation de cevtains fichiers en packs

> Ajout de persos pré-tirés : hobbit, ogre

Compatibilite avec les versions précédentes : en delors de sorts et des prodiges Ront la progression west désormais plus
seulement lice au nivean mais également a [INTELLIGENCE) qui seront presque tous vefaits (et [a plupart du temps non
modifiés mais seulement précisés), [e seul probleme actuellement [ié a une différence entre les deuxc versions pourrait porter
sur la progression danciens personnages (trop puissants a nivean intermédiaive) et a Léquipement détenu (bonus de CHA
notamment sur les vetewents, désormais [imité anx seules éprenves de CHA et ne modifiant plus la valeur Magiepsy).

1l va etre Oifficile de faire végresser danciens personnages (pav vapport a [lobtention sur la duvée de points de
caractévistiques et O AT/PRD en particulier), aussi [a cvéation dune nouvelle carvieve est sans doute a voir.. Mais hélas il
'y avait pas de moyen de faire autrement.



