JDR NAHEULBEUK, PERFJONNAGES PRE-TIRES
LE GOBELIN-NINJA KLUGGUDI
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Le Gobelin Kluggudi a toujours veve détre un ninja... Alors woila c'est chose faite | Cependant il veste un gobelin... Avec ses
problemes de pean, sa petite taille et son odenr. Kluggudi a dévobé des pieces d'or a un marchand ambulant et se vetrouve
assez fortuné pour une créature de son espece : en conséquence, il dispose d'un peu de matériel.

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Gobelin et celle de ' Assassin doivent étre données au joueur avec [a feuille de perso, ainsi queventuellement
[a feuille déquipement de [ Archer.
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Rluggudi est équipé d'une veste de toile renforcée pour éviter de faire trop de bruit quand il warche. De part sa
constitution et son scove de Parade, il vaut wiienx quil frappe dans e dos et quiil esquive..

Son casque ne [ui offre aucune protection chiffrée mais peut [ui éviter de prendre un coup a [a tete ou déchapper a
une blessure critique a [a tete en éprouvant la vésistance du casque (en obtenant un 6 an dé... puisque [e factenr de
yupture de ce casque de mauvaise qualité est de 14 s).

La dague est une arwie courte qui west pas tres pratique pour paver les coups.. En conséquence de quoi son score de
Parade est modifié a -2 wais comme c'est une dague de [uxce il obtient un bonus a ' Attague et au Chariswe

Sa faiblesse plyysique dintinue les dégats de toutes ses armes dun point — il pourra par [a suite vécupérer ce point
drimpact s'il angwente sa force de 8 d g

Le gobelin est assez advoit mais fragile : il s'est donc équipé d'un arc court (Uarc long est trop long..)

En plus des fleches standard, Rluggudi possede s fleches des Drows, qui donment +1 an dégat

Attention Kluggudi veste un gobelin... 1l wutilisera jamais [a magie, meme sur une arme ou une armure.

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Gobelin et de ['Assassin |
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