
JDR Naheulbeuk, personnages pré-tirés

La demi-elfe voleuse Télandiv

 
Voici un exemple de voleuse assez sympa.  J'ai vraiment eu du bol au dé pour ce personnage... Avec trois 6 en Courage, 
Intelligence et Adresse. Nous voici avec une voleuse habile, intrépide aussi bien que maligne. L'origine Demi-Elfe m'a 
semblé un bon choix car je manquais de charisme pour faire autre chose. Cette voleuse n'est pas très riche hélas, pour le 
moment elle n'a que du matériel de base mes ses caractéristiques la rendront redoutable à courte échéance. De toutes façons, 
comme disait Sam “C'est toi l'endive !”. Bon, j'arrête là avec les private jokes à moi-même...

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Demi-Elfe et du Voleur doivent être données au joueur avec la feuille de perso, ainsi qu'éventuellement la 
feuille d'équipement de l'archer/voleur.

Notes :
➢ Télandiv est sobrement vêtue mais l'essentiel est de marier l'efficacité au côté un peu classe du voleur. Il faut surtout 

éviter les vêtements qui donnent un malus en Adresse (qui sont en général ceux qui offrent le plus de protection). En 
conséquence elle porte une veste pour voleur qui lui donne un bonus, ainsi qu'une cape !

➢ Les bonus AD du matériel de voleur sont précisés pour « discrétion ». Ils ne sont donc pas utilisables comme bonus sur 
la valeur d'AT ou bien pour tirer avec une arme de jet. Les cases modif. de la ligne « adresse » montrent donc la valeur 
14 puis 15, correspondant à l'ajout des bonus donnés par les vêtements

➢ La dague est une arme courte qui n'est pas très pratique pour parer les coups... En conséquence de quoi son score de 
Parade est modifié à -2 si elle utilise la dague en combat rapproché. C'est très pratique en revanche pour frapper dans le 
dos et cette dague permet au voleur d'utiliser sa compétence « frapper lâchement ». 

➢ N'ayant pas trop d'argent à la base, Télandiv manque un peu d'équipement tant au niveau des protections que du 
combat. Elle pourrait se munir d'une bonne épée, par exemple.

➢ Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Demi-Elfe et du Voleur !
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