(Dandel da paladin de

Braav’

- Tu e frapperas point le type qui ne t'a rien fait - Tu pourchasseras le mal meme dans Lobscurité -
- Tu fras la on se trouve les démons - Tu wauras jamais les dents sales - Tu sevas bien peigné -
- Tu vesteras pur wiewte i [a tentation est grande - Tu ne tripoteras point [a copine des autres -
- Tu vivas an nez des orques, des gobelins et des peanx-vertes en généval - Tu ne jouiras point -
- Tu ne [aisseras point e mensonge sortir de ta bouche - Tu ne salivas point Fe Verbe -
- T vespecteras [es lois des howmes et tu les feras vespecter - Tu flatteras lencolure de Lanimal -
- Tu assisteras ton {wocbain, wiewe dans la déveine et meme s'il est mocbe -
e

- Tu ne fuivas point le danger - Tu conserveras tes reliques an pévil de ta vie -

- Braav’ seva derriere toi si tu es devant [ui -

Défendre [a justice et [a paix
Et tous ces machins
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Les palading de Braav’

Braav’ est [e dieu loyal-bon de [a gentillesse, de [a défense des opprimés, ou bien et de [a bonme action.

1l est enmemti juré de tout ce qui est démoniaque, vilain, wéchant et chaotique. 1l soppose ansx: dienx Khormet-
tohy, Vaarb, Tzinntch et Niourgl. Dans une woindre wiesure, il soppose a tout ce qui west pas juste et bon.
En 0éfinitive, on [e désigne souvent comme «dien des paladins», aussi il wy a pas de prétres de Braav, mais

seulewtent des paladins plus on woins grades.

Awvantages :

- Bonus Oe PR (PR magique/niystique) Oe +2. contre
les morts-vivants et démons, nécromants et invoca-
teurs, que ce soit contre leurs attagues plysiques ou
[eurs sovts et invocations

- Résistance Magie +2 contre les sorts de nécroman-
ciens et sorciers de Tzinntch ainsi que [es prodiges de
Khornettoh, Vaarb et Niourgl

- Bonus COU/AT/PRD+2 contre [es wiorts-vivants
et 0éwions, nécromanciens, imvocatenrs, dainsi que
contre [es adeptes et créatures de Tzinntch, Khornet-
tol, Vaarb et Niourgl

- Bomus AT/PRD+I contre [es orques, go[)e{ins, no-
groks et trolls

- Tmmumité contre [es sorts mentaux (équivalent
« Téte vide »)

- Abattement fiscal de 20% sur les taxes C.D.D. fices
a la destruction d'un nécromant, invocateny, adepte
ou cultiste 0'mn dien bosti{e

- Aucune vestriction 0O'armure (vestriction 0'origive)

Obligations :

- Obligation de commettre an wioins trois bonmes ac-
tions par jour, y compris par la force

- Obligation de vechercher (de bonme foi et avec de [a
bonne volonté) les monstres et les démons considérés
conmie <« proches » pour les tuer vapidement

- Le paladin DOIT étre en possession dune velique
de Braav’ pour étre en wesure dutiliser les prodiges,
sans quoi il ne sera quun aspirant paladin

eabl

Restrictions :

- Tnterdiction de comsommer des relations sexcuelles
avec quelque entité que ce soit

- Interoiction Oe mentir

- Interdiction Oe dire 0es gros mots

- Tnterdiction de fuir si le vapport de force est de moins
0e 3 contre 1

- Tnterdiction de paraitre en public décoiffé, ou avec
[es dents sales

- Tnterdiction de violer les lois

- Tnterdiction de sen prendre d un veprésentant de [a
loi, sauf si [a corruption de ce dernier a été prouvée

Le Paladin de Braav’ doit se wontrer intégre a chaque
instant, car bien que d'wn natuel gentii Braav’ est
un dieu tves d ['écoute de ses adeptes et qui ne pardon-
ne aucun fans pas. 1l est donc illusoire dresperer [ui
faive un « coup en dovce » et s'ew tiver a bon compte.

Dans [a plupart des cas, manquer aux commande-
ments de Braav’ expose le paladin a une disparition
temporaire Oe ses pouvoirs (imcluant les bovms). Dans
des cas plus extremes, celui-ci pourva etve foudroyé de
facon plus on moins violenteyet Braar’ pourva meme
alley jusqua cbatierm?;é_o%@ﬁg@m «montrer
lexemple». X "N

Fort, heurensement, [e Qrevt e swtrgeille pas les com-
pagnons du paladin en% ¥
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Niveau 1

Apposition des pieds

Le pa [adin de Braav’ peut soiguer des plaies de moindre importance et rendre son énergie vitale a un bénefi-
ciaire 0e son cbowc, Sous réserve qu'i il s slagisse 0'une créature humanoide.

Pour cela, [e pratiquant doit utiliser ses pieds nus et propres, sasseotr et transwiettre son énergie sur [a poitvine
nme de a personne A soigner, [aqueﬂe s'a[[ongem an-Oessous. Ce nest pas toujours trés pratique, mais c'est
ainsi que Braav transmet ses blenfmts Oepuis [aube des temps.

Usages :

T Smgner [68 {){esswes sans gmwte

- Récupérer un certain nowtbre de PV

- Sur créature bMWI(MOlbe umquement

- Le pa[abm 1e pent se soigner [wi-meme |

XXXXXX

Duvée ou rituel : 5 minutes

XX

Cont : 'U&H’Mlb{e

- 1 PA du paladin est converti en 2 PV pour [a cible
- Maximum : ID6 par nivean

- Tirez 1D6 pouy cz)aque nivean et faites [e total
Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean s
Restrictions :

- Pas plus d'une fois par jour par cible, sauf si cette
derniere est affiliée a Braav’

Bénéfices :

- Récupération de PV pour [a cible

(4

Portee : contact

- Le paladin doit étve an contact pour soigner

(O, S

—< 0 —

>

Priéve :
- Les psaumes guérissem’s 0e Braav/ mononcés en
moriaque de ['est

Notes Orverses :

Le yaa[abm doit s'isoler avec [a personme a soigner, ou
ou moins béwéficier O'un calme absolu.

Ensuite, il doit se [aver les pieds a leau claire (afin
de [es pmifier)/ les essuyer puis les appliquer sur [a
poitrine de la personne a soigner. Celle-ci doit enle-
ver ses vétewtents sur toute la partie supérieure du
corps.

Ce Em&ge ne peut réparer les fractures ou végler les
problemes [iés a des blessures graves.

Echec critique : Braav’ perd patience et [a cible perd
1D6 PV.

Réussite critique : [a dépense en PA est diminuée de
moitie.

\ h'-
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Force de Braav’

A

—>——<Ce( Niveau 1

Le paladin utilise son énergie karwiique pour ajouter des dégats a un coup porté pav son arme, lovsquil com-
bat an covrs a covps, a larme contondante ou tranchante. Clest le prodige de base de ce combattant et cette

technique

e suivra tout au long de sa carriere, avec une augmentation progressive de [effet.

Le coup saccompagne d'un bonus a lattaque, ce qui permet daugmenter les chances de toucher.

Usages :

- Bowus mystique ajouté a une attaque physique
- Ne fonctionne qwan contact, avec une arwie

- Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit
- Bovus variable, dépendant du nivean

X

Tewps Oe priéve : I assaut
- Le pa{abin DOIT cowbattre pendant cet assant

X

Cout : 2 PA

Eprenve : AT+2
- Ajouter 2 aun score AT pour cette attaque
- i lattaque échoue, 2 PA sont perdus

+

Dégats : arme +bonus (fixce)

- Ajouter des points de dégats aux PI de Larme
- Bonus 0épendant ou nivean :

Niveanx 14 2 : +3

Niveanx 3 d 4 : +4

Niveanx 5a 8 : +5

Niveaux 8 et supérienrs : +6

- Ne comtptez pas de bonus INT ou de matériel

Restrictions :
- Nown cunmlable avec un coup spécial

Portee : contact
- Le paladin doit étre an corps a corps

o in P

B

Priéve :
- Hurlez simplement «Braav [

Notes orverses :

Les 06gdts cansés par cette attaque sont comptes
entiérement comme Oes 0égdts magiques.

Avec un temps Oe priére trés cowrt,&l'e paladin peut
fmpper ainsi d cbaque assaut, tant quil dispose
O'énergie karmiique.

En cas 0'attaque cvitique, résolvez {'attaque 0e ma-
niere standard et ajoutez le bonms mystique.

En cas e maladresse d [’atmque, résolvez norma-
lewent [a maladresse de com{)at/ et [es PA sevont
perous. Le bowus ne s’ama[iquem pas.

Manuel du paladin de Braav’ - Page 4
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Flambean de Braav’

Pour dissiper [obscurité et voir plus loin sans utiliser une torche encombrante, le paladin peut béwir son arme
a[in qwelle produise de [a [umicre.

1l projette ainsi un halo blanc qui weclaive pas bien loin, mais au fur et a mesure de sa progression deviendra
vite fa [umiere qui brille dans O}es ténebres les plus reculées, et tout ca.

Usages : - >>>
- Eclaiver une zone autour du paladin 8

- Dépense Venergie karmique [imitée Prieve :

- Portée augwentée a chaque prise de nivean “tiabituellenent « Azulal Brago L

Tewps Oe priére : 2. seconoes Notes diverses :

- Le paladin pent COV”.[’“W@ pendant cet assaut Le flambean de Braav, a haut nivean, peut eblouir

Dureée ou prooige : variable les enmentis aussi bien que les alliés. Cependant, le

- Le prétre peut alimenter le prodige en PA aussi  paladin peut faive varier son intensité et décider de

longtemps quil le désire wéclaiver qua courte portée.

Coit : 2 PA (variable) La dépense en PA est toujours [a meéwe, quel que soit

- Le prodige de base coitte 2 PA le nivean veclaivage.

- Pouy garder la [umiere, ajouter 1 PA / heure

Epreuve : Non Notez que ce prodige nécessite O'avoir 0?4 moins une
= . . Y

~ 1l est tres fam{e dobtenir cet effet ?Vme en main... l?taqu ({m[ne ]oeut pas la vanger aun

ourrean sans éteindre la luniere.
P

Portée : variable

- Portée de base : 2 m

- Ajouter 3 m par wivean u paladin
- Aunivean 1:5m

- Aunivean 2 : 8 m

- Aunivean 3: 11 m %
- Au nivean 4 : 14 w (etc.) A

h.-‘ s

P

Manuel du paladin de Braar - Page s

= o — S

4




T

Dissipation du mal

W

A
Niveau 1

Le paladin a le pouvoir de dissiper une magie manvaise, néfaste, ou émanant d'un dien hostile, une fois par
jour en faisant appel divectement a Braav'. Souvent, cela fonctionne, mais dautre fois clest plus délicat, la

magie est trop complexe pour étre dissipée.

La puissance de [a dissipation dépend bien sitr du nivean du paladin.

Usages :

- Dissiper un sort, un enchantement, une walédiction
ou [e prodige d'um dieu hostile

- Le sort/prodige doit étre ouvertement maléfique

- Ne peut dissiper une malédiction volontaire

X3

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

- Le paladin ne peut pas combattre en wewe temps
qwil vécite cette prieve

Durée ou prooige : inmeéoiat
X%

Cont : 1IDO+2 PA

- Ce prodige consomme une quantité aléatoire de PA
Eprenve : MagiePsy+2.

Restrictions :

- Ne fonctionme quune fois par jour

~ Lt fort; {'encbantement ou [a malediction a Oissiper
00it étre au maximum tyois niveanx an-0essus ou
nivean du Paladin

Bénéfices :

- La wmagie mavvaise est completement levée et ses
eﬁ[ets sont anmnmlés

~~~~

Portée : jusqu’a 10 metres

- La portée se veut face au paladin

Aive deffet : zove de 10 meétres

- Peut également lever une malédiction sur une zone

eabl

>

Priéve :
- Ha{)itue“ement, « A wel-ia Braav’ | »

Notes Orverses :

Clest un pouvoir bien connm Oes pa[abins 0e Braar’
et qui fait partie des plus vedoutés par les agents du
mal. En efﬁt, il est assez facile drobtenir cet effet car
Braav’ se laisse convaincre aisément de donner une
partie 0e son PouToir OTUin Pour [utter contre [a ma-
gie manvaise ou linfluence 0'un dien pervers.

1 est a noter que ce prodige ne peut lever les malé-
dictions subies volontairement par des cibles : celles-
ci devront étre combattues autrement. Le prodige ne
peut pas nov p[us révoquer Oes créatures.

Les malédictions faciles a lever sont celles qui sont
tewporaires. Dans un cds 0e wagie manvdise per-
manente, vous devrez [ancer 1DG : sur un vésultat de
4-5-6 seulement, le prodige pourra fonctionner. Que
Braav’ soit avec vous |

Echec critique : génération Juurprodige entropique.
Réussite critique ~poprsé foen wal, Braav’
prend tout en chaigerle,sortine edibemcun PA.
‘i\”

Mavuel du paladin de Braar - Page 6
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Aura brillante
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Niveau 2

Le paladin en appelle a Braav’ pour [ui donmer Lapparence dun chevalier de lumiere.
Alors cela reste de [a simple [uwiere, mais elle est assez forte et du coup va handicaper ?m'conque essaie 0e

slen prendre au paladin, avec des attagues physiques ou des projectiles. Ils verront mal et

pression de cowtbattre un flambean mowvant.

lou et auront ['im-

Usages :

- Handicap pour tous cenx qui s'en prenment an pa-
[adin avec des attaques physiques o projectiles

- Pas Oe résistance possig)[e

- Sans effet contre les créatures aveugles

- Sans effet contre les créatures de feu ou de [umiere
- Sans effet contre [es mages ou prétres a distance

Tewips 0e prieve : I assaut
- Le paladin peut combattre en meme tewps

Duvée du prodige : 1 combat
- Le prodige est actif tant quil veste un enmewri valide
dans [e combat actuel

PAQA

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Effets : malus

- Enmewmtis au corps-a-corps : AT/PRD-2

- Enmenis d Oistance : AD-2

n~n~..

Portée : jusqu’a 15 metres
- Les ennemis visant le paladin sont handicapes par
[a [wmire jusqwa cette distance

@—(*%

)

Priérve :
- Habitueﬁement, «Ta zol {m'{ag [5

Notes orverses :

Seuls les enmewmtis sattaquant directewtent au paladin
vont souffrir ou walus : sils sen prenment a quel-
quwun Yautre, il lewr suffiva de tourner [a tete pour
échapper a [’ef£et Ou prodige.

Un aﬁié peut béméficier de [a protection « attague a
distance » en se placant devriere [e paladin il est pris
pour cible, obligeant donc lenmemi a viser en direc-

tion ou paladin brillant !

Echec critique : manvais dosage, la [umiere est trop
intense et brile [e paladin [wi-mewe, [ui faisant perdre
10 PV - elle brile éga[ement tous ceux qui sont an
contact o paladin, alliés comme enmemis, a hauteur
de 5 PI, puis disparait an bout de 4 secondes.

Réussite critique : [a [umiere émanant dn paladin est
si forte que tout le monde dans une zone de 15 wiétres
(sauf [e pa[abin) subit des malus de -4 4 toutes ses
éprenves ~ 1

Q
Mauel du paladin de Braav’ - Page 7
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Olaive de Braav’ (mal)

Unte attaque divecte ou dien Braav’ contre une cible désignée par le paladin.
Ce glaive mystique traverse la cible de part en part et [ui laisse limpression davoir été puni pour tous ses
crimes. En quelque sorte, cest assez vrai |

Usages : >
- Dégats magiques sur une cible ¥/“>>

- Attaque a distance pour le paladin Prieve -

- Peut toucher wimporte quelle créature on esprit ~ _ g, général on crie «Sois puni, vilain [ »

- Ignore larmure de [a cible - Désignez la cible de votre arme, et tachez de fron-
X cer les sourcils

Tewps Oe priéve : I assaut
- Le paladin ne peut pas combattre en meéwe tewps Notes diverses :

quil vécite cette priere Les dégats produits par le glaive de Braavr sont assez
ﬁﬁt conséquents et auront tendance d attirer Lattention
Cont : 6 PA de la cible sur [e paladin.

Eprenve : MagiePsy-2
- Tester [a Résistance Magique seulewent si la cible  Echec critigue : [allie ou palabm ayant [e p{us 1é-
west pas un étre ma[faisam cemment commis un acte Vémébensib[e sera pris

._b ++ pour cible a [a p[ace de ['ennemi (en cas de Ooute, tiver
Dégats : variables Mﬁe 00k, Li ;
NIOGux D6 Réussite c’wt}que : super-glaive, vous pouvez ajouter
Niveanx 3 d 4 : ID6+4 +4. anix 0égats.
Niveanx § d 8 : ID6+6

Niveaux 8 et supérienrs : 2D6+4

- Nloubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE

- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- BONUS : +2 contre [es démons et wiorts-vivants

- Ignore [e score PR naturel de [a cible

a..’o...o.-

Portée : jusqu’a 20 metres
- Visée par le diew, [a cible peut étre a convert mais
elle doit. étve en vue du paladin

Manuel du paladin de Braar’ - Page 8
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Pénitence (mal)
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Niveau 3

Le dien Braav’ force une cible dintelligence woimdre a se poser des questions sur tous les actes maluveillants
COMIMIS au COUYs 0 Sa Ve et aux conséquences 0e ces 0erniers.

Si elle ne vésiste pas an prodige, la victime aura differentes facons de véagir a cela.

Usages :

- Retourner un enmemti du coté ou bien

- Distraire on éloigner une cible

- Ne fouctionme pas sur tous les types Venmemis

X

Temps 0e priére : 2. Assauts

- Le paladin ne peut pas combattre en meme tewps
qil vécite cette priere

Durée 0u prooige :

- s wiinutes par nivean du paladin

PAQ~ e

Cont : 4 PA
Eprenve : MagiePsy-2
- Test de Résistance Magique obligatoive, mais [a cible

avra wn wialus égal a [a woitie ou nivean du paladin,
arronoi au superieuy

Restrictions :

- Cible : INT 10 0u moins

- Efficace seulewent sur les humanoides dovigine non
magique, non géants, avec un score d'ntelligence égal
on in?éﬁew d 10

Effets : suy 1DO

=i bowi[iée, [a cible se suicide

- 2-3-4 : la cible panique et senfuit

-5-6: [a cible ofg:e son aide au paladin

c...o...o.

Porteée : jusqu’a 15 metres
- visée par le diew, [a cible pent étre a couvert mais
elle doit etve en vue du paladin

Codb L

—< 0 —

>

RHcren

- Habituellewent on dit quelque chose qui ressemble a
une accusation, « Tu e pensx échapper a Braav’ [»
- Désignez la cible avec fermeté

Notes Oiverses :

Ce prodige e fonctionne que sur les cibles quon
pourrvait qualifier de «betes et méchantes », pas sur
les gens qui ont déja mitrement véflechi a few con-
dition de wilain. Vous pouvez désigner ainsi des hu-
mains bas du front, wais aussi des ovques et autres
humanoides verditres.

Une fois [effet ou prodige dissipé, [a cible vetrouvera
sow comportement normal.

Echec critique : Lallie du paladin le plus proche se
sent tres wial et se jette an sol, les commandements
de Braav' [ui vvillant [e cervean - cet allié ne pourra
plus agir pendant TD20 wiinutes.

Réussite critique : pas Oe test 0e Résistance Magigue.

h?; PRy
Q
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Roéparation d'injustice

Ce prodige de Braav’ perwiet au paladin de véduire une fracture en quelques minutes, que ce soit pour [ui ou

pour wn allié. A [a fin dun vituel assez court, [a [umiere bienfaisante de Braavr enveloppe [a blessure, et tout
ventre dans [ordre | Crest assez pratique lorsquon se trouve loin d'un village on dun guérissenr.

Usages : >>
- Réparer une fracture '/“>

- Disparition des walus de fracture Priéve -

;;eg %‘3%1 ;f - Des psaunies Oe Braav’ en vontorzien supévieur
Duvée Ou rituel : 5 winutes Notes diverses

Durée 0u prooige : Pour wener a bien ce rituel trés simple, le paladin doit
- Effet permanent se trouver au calme avec [a cible a soigner. 1l va pré-
Sha B paver une onction avec [uile et [a poudre dargent.
Ingvébients . Le membre da réparer sera huile pendant [a durée de
- 1 ose de poudre Vargent [a priére, an terme Oe [aqueﬂe une [wenr devrait se
- 1 dose O'huile standard manifestev, enve[opper e membre et vessonder [es os.
ﬁﬁt Le patient nanra lo[us Qe .bou{euv liée a ce membre
Coiit : 6 PA et pourra s'en seruty, mais il wen vetrouvera pas son

Eprenve : MagiePsy+2 énergie vitale pour autant.

- Bpreuve nécessaive seulewent jusquan nivean 6 &l - AR
Echec critigue : vous agacez Braav’ et celui-ci fmt

E}ffets .6 Mg . R T wimporte quoi. Du coup, vous blessez a cible, qui
e membre visé retrouve sa mobilité, sa [orce et sa perd s PV et... La fracture est toujours [4 |

structure o LD : g :
') Réussite critique : le prodige est majoritairement pris

ReStV]CF]O”S g : ' en cbarge par Braav’ et ve vous coutera que 2 PA.

- Ne fouctionne que sur les cibles vivantes, non wa-

giques

-

Porteée : contact
-Le pa{abin doit se trouver an contact de la cible

V / 5
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Critivue de Braay’
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Niveau 4

Le paladin en appelle a Braav [ui-meme pour véussiv un coup critique. Cette prieve décisive demande beau-
coup de [a part du paladin et elle est a véserver pour les cas désespérés, car il en vessortiva vidé de toute son

énergie Rarmique.

Usages :
- Réussite antomatique 0'wn coup critique
- Fonctionne avec une arme e contact umiguement

X

Temps 0e prieve : I assaut
- Le paladin perdra cet assaut a prépaver son coup,
qwil portera automatiquement a lassaut suivant

PAQ-QAQ QAP g

Cont : MAX PA

- Consowme la totalité des PA vestant au paladin

- Le capital de PA doit étre an woins a 50% de son
mMaximum d ce mowent

Eprenve : non
- Le paladin porte automatiquewent un coup critique
sur une cible an contact, a lassant suivant

Eﬁ(ets :

- 1. Tivez un critique 0ans [a table (selon armwe)

- 2. Ajoutez 4 an vesultat obtenn par ce D20

- 3. Appliquez les effets ou critique
Restrictions :

- Le paladin doit étre debout, non entrave et équipé
0'une arme tmncbante ou contondante

Po

Portée : contact
- Le paladin doit étre an contact de la cible

Codh L

—< 0 —

>

RHc e
- Habituellewent, « Ak[da Braav’ 1>

Notes Orverses :

Généralewent utilisée comme [e «derwier vecours face
au. grand wiéchant », la prieve du critique de Braav’
a laissé de nowbrense souvenirs hévoiques a ses pala-
dins au cours de [histoire.

A lissue du combat, le paladin se vetrouvera vidé
de toute son énergie. 1l est mewe possible quiil séva-
nouisse d ce mowent, victime d'un malaise. 1l fandra
dovic [ui faive passer une éprenve de Force, et en cas
déchec il perdra connaissance pendant TD20 minutes.

Le coup critique 0e Braav’ est 0onc toujours réussj,
Mais ses conséquences penvent etve Oiverses, et par-
fois décevantes si [a chance west pas ou coté du Eeau
et valenrenx bévos...

h." PRy
vﬁg;&'eaﬁ
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Chasse-ténebres

W

A
Niveau 5

Lune des aptitudes les plus conmnues des paladins. Cette [umiere vive émanant du hévos vepousse les morts-
vivants basiques et les déwons winenrs, tout en lenr cansant de graves dowmmages.

Unie fois hors de portée de [a [umiere, ils cessent détre inquiétés mais vefuseront de sapprocher de nouvean
tant que la [umiere pent les blesser. Crest idéal pour gagner du tewtps on senfuir, on si vous étes anx prises

avec un contingent de zowbies.

Usages :

- Défensif et offensif  [a fois

- Ignore totalement Larwmre (PR)

- Efficace contre : zombies, squelettes, wionties
- Efficace contre les démons mineurs

X

Tewps Oe priéve : 2 assauts

- Le paladin ne peut pas combattre en weme tewps
qwil vécite cette prieve

Durée ou prooige : voiv cont

- Le prodige peut étre maintenu tant qwil est
aliwmenté en énergie karmique

PAQA @ o

Cout : 2 PA/assaut

Eprenve : MagiePsy

- Léprenve west passée qune fois

- Epreuve nécessaire seujement jusquan nivean 10

c—b o+ 4

Dégats : 1D/assaut/cible (fixe)

- Ignore intégralement le scove PR de la créature

- Un jet de 0é par assaut pour chaque cible a portée
- Ne contptez pas de bovus INT ou de matériel

n~~~

Portée : Jusqu’a 10 m

- Portée calculée depuis le paladin, et dans toutes [es
Ofrections

- La [umiere e traverse pas les obstacles

- Les cibles se déplacent vapidement afin detre hovs
0e portée

eabl

)

Priéve :
- Répétez en boucle «Je chasse les ténebres avec
Braav' [ »

Notes Oiverses :

Quand le paladin parvient a générer cette lumiere,
tous les worts-vivants de base pris dans [aive deffet
wont quune envie : prendre la fuite. Tls séloigneront
tant que [a [umiere perdure.

Ce prodige west pas efficace sur les [iches, sorciers-
wowties et autres morts-vivants e grande puissan-
ce.

Le chasse-ténebres west efﬁcace que $il est lance
dans [obscurité ou dans une zone sombre. 1l est évi-
dent quil waura pas le meme impact en plein soleil
contre des wiomies. Dans ce cas, les dégats sont 1é-
OUits Oe Woitie.

Echec critique : tirez an Dioo ume calamité de
Mankdebol, car Braav’ seva fache.
Réussite critique : les denats somt doublés.

Manuel du paladin de Braav' - Page 12
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Salvation de Braay’

En concentyant ses powvoirs et en appelant a [ui [e pouvoir de Braav (sil a été gentil et quil a bien fait son
travail) le paladin peut vendre a quelquun ou a [ui-meme [a totalité de ses points de vie tout en guérissant
les blessures.

Le prodige west cependant pas assez puissant pour soigner les blessures trés graves, comme [a perte dun
mewibre ou d'un orgare.

Usages : >>>
' . ; : M
- Récupérer [ensemble des PV éviter les infections

- Pour le paladin ou ses alliés Prieve :
XXXXXX - Répétez les Psaumes de [a Grande Salvation, en
Durée 0u prooige : IS minutes vous concentrant et sans bafouilley

- Penidant cette durée, le paladin veste au chevet du
malade pour se concentrey, on bien il se concentre sur  Détails Ou prodige :

lui-mewme Le paladin doit se trouver au calwe et ne pas étre en
e X X X situation de stress ou Oe combat.

Cont : 12 PA

Eprenve : MagiePsy-1 Notes orverses :

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10 Ce prodige peut véparer les fractures ou végler les
Bénéﬁces 3 pmgiémes fiés a des blessuves graves, wais il ne vecol-
- Récupération Oes tous [es PV leva pas les wiembres tranches.

- Soigne les blessures et stoppe [e saignement 1l west pas bon dessayer plus dume fois par jour ce
Restrictions : prodige sur une cible, car il y a des chances pour que
- Pas plus d'un prodige de ce type par jour et par cible  Bradv’ se fache en constatant que [a personme se met
(sans quoi Braav’ visque e se fzicgev) en danger volontairement.

o

Portée : Contact
- Le paladin doit étve an contact pour soigner

Echec critique : le paladin agace Braavy, et ce derniey
décide de [ui oter ses faveurs pour 1DG jours (plus
0'acces anx prodiges).

Réussite critique : [a Oépense en PA est Oiminuée Oe
moitie. ~N |

R
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Niveau 6

R ésistance des Vaillants

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages on des créatuves domées de

pouwoirs: il donne un bonus a la vésistance magi

aoeptes 0e maléoictions.

-

éan pour les mages et prétres

ue pour lensemble du groupe et/on pour les amis ou
paladin, pour reu que cenx~ci ne soient pas trop éloignés de [ui. Crest un fgf

Usages :

- Augwmenter [a Résistance Magique du groupe
- Duree moyenne, peut étre [ancé a Lavance

- La portée augmente avec les niveaux

X

Temps 0e priéve : 2. ASSauts
- Le paladin peut combattre en meme temps

Durée 0u prooige : 5 minutes

XX

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
Bénéfices :

- Résistance Magie +3 pour tout allié dans [a zone
el ot

Aive deffet : variable

- Portée : 5 metves+1 metre par uiveau du paladin
- Au nivean 6 : I1 wetres

- Au nivean 7 : 12 metres, etc.

- Le paladin est toujours inclus dans [a zone

eabl

>

BRIeTER

- « Algo tou-nah Braavr | »

- A prononcer avec un air sérieux
- Peut étre lancée silenciensement

Notes O1verses :

1l est entendu que le bonms a [a Résistance Magique
watténme pas les dégats cansés par les projectiles wa-
giques (rayons, boules de feu et autres jets de [ave), qui
eux deviennent dauthentiques armes une fois sor-
tis ou baton du mage. Pour cenx-ci il est nécessaire
Oe béné[iciev O'armmre on 0'une protection magique
contre [es projectiles.

Mais c'est 0éja bien utile de powvoir vésister a certains
sortileges incapacitants ou a diverses malédictions.

Echec critique : [e prodige aura leffet inverse, et [a
protection sera Oiminuée Oe 3.

Réussite cvitique : [a durée sera doublée et [a protec-
tion gagnera encore +1.

&% :
N | &7
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Divine réprimande

Mi

——_—
Niveau 7

Le paladin peut sassuver [a protection de Braav’ et ainsi venvoyer une partie des dégats quiil subit vers ses
ennewtis, d titve de vengeance pevsonnelle. Cest un peu le prodige de la derwieve chance, car le paladin y lais-

sera tout ce qui [ui reste de points astramx.

Usages :

- nfliger automatiquement des dégats en retour

- Fovctionne pour le paladin uniquement

- Dégats mystiques touchant wimporte quelle cible
- Renwvoie tous types e 0égats

X}

Temps 0e priere : 2. Assauts

- Le paladin perdva ces assauts en Attague/Pavade

- S le hévos perd connaissance, le prodige prend fin
Duvée du prodige : 1 combat

- La véprimande est efgctive jusqua la fin de Laction
de combat en cours, tant quun enmemi est debout

A Q- - O QA QA ¢

Cont : MAX PA

- Consomme [a totalité des PA vestant au paladin

- Le capital de PA doit étre an moins a 50% de son
maximum d ce moment

Eprenve : MagiePsy

Dégats : variables

- Chaque fois que e paladin est blessé, 50% des PV
Perous sont inf?igés en vetour aux créatures ou oppo-
sants qui les ont cansés, de manieve mystique

- Ces Dégats ignovent totalement [e score PR de len-
newti

~~~~~~ ~~

Portée : sans limite
- Les Dégats peuvent vewir Yaussi loin que possible,
[a véprimande sera effective

Codb L

—< 0 —

>

RHc e
- Habituellement, « El voolah Braavr [»
- Répétez-le a chaque assaut

Notes Oiverses :

Les ennenis ne peuvent vien tenter pour contrer
les dégats infliges par Braavy, infligeant des britlures
mystiques a lintévieur meme de [a cible. Aucune pro-
tection ne seva comptée pour eunx.

Les wionstres, brigands, créatures et autves envemis,
sils sont ainsi touches plusienrs fois, devvont vémssir
une éprenve de Courage, en dépit de quoi ils quitte-
vont le combat pour éviter de se suicider en frappant
le paladin. 1[ penvent également étre assez intelli-
gents pour arvéter les attaques et/ou changer de cible.
Ala £in, le paladin waura plus aucun PA. 1l est méme
possible quil sévanouisse a ce mowent, victime d'un
walaise. 1l faudra donc [ui faive passer une éprenve
de Force, et en cas d'échec il perdva conmaissance pen-
Oant ID20 winutes.

4

Echec cvitic}ue : {eyaa[agm bpﬁ%{" ggﬁ(ﬂne calamité
dans la table de Mawkéeho{ R ffgﬁ
Réussite critique : Bragu!:sela presfenerve et 100%

Oes 0égats sevont retoumyes cglxti’é' enneni.

Manuel du paladin de Braar - Page 15
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Niveau 8

Sanctuaire de Braav’

Un prodige a véserver pour les grandes occasions.. Cav il est trés contenx en énergie Rarmique. Le paladin

appelle a [ui e powvoir de Braav’ pour e protéger
toutes les attagues physiques (armes, blessures anima

endant [a bataille. Celwi-ci est alors mvulnérable a

es, machoires de monstres, pieges et autres turpitudes).

En revanche il veste sensible aux sovts, au feu et ause attaques mystiques. Le prodige ne veste pas actif bien
longtemps, mais cela suffit bien souvent a faive [a différence entve [a vie et [a mort.

Usages :

- Armmre totale contre les attaques physiques
- Ne protege pas des sorts ou des éléwents

- Durée moyenne

X

Tewmps Oe priéve : 2 assauts
- Le paladin peut combattre en meme tewps

Durée 0u proodige : 8 assauts
JAQ P @

Cout : 8 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Bénéfices : Avmure totale

- Protége des attaques tranchantes et contondantes
- Protége des pieges et projectiles non magiques
oD

Portée : Contact
- Le paladin doit [ancer le prodige sur [ui-meme

eabl

>

Priére :
- « Braav, al'ka boom-ib [ %

Notes oiverses :

Ce prodige permet aun paladin Vetre immunisé anx

coups et blessures pendant quelques instants. 1l peut

en profiter pour affronter des enmemis difficiles on

aentetr un passage en force 0ans un environnenent
ostile.

Echec critique : le paladin génere un prodige entro-
pique, et Braav’ se prend la téte dans les mains.
Réussite critique : [e prodige ne coite que [a moitié
0es PA.
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Météore de Braav’

S

Parfois il est bon de déclencher un peu la puissance de son diew. Dans le cas présent, Braav’ balance un petit
météove explosif sur une cible méchante désignée par le paladin. La cible subit de lourds dowmmages ainsi
quune wiise au sol, et toutes les cibles autour sont également tonchées.

Mais attention, il faut étre convaincant...

Usages :

- Dégats lourds sur une cible, avec zone dveffet
- En exctérieny uniquenent

- Peut blesser wimporte quelle cible manovaise
- Peut provoquer une wiise d terre

X}

Temps 0e priére : 2. Assauts
- Le paladin ne peut pas combattre en méwe tewps
qil vécite cette prieve

Cont : 10 PA

Eprenve : MagiePsy-3

Effets g

- Mise a terre de [a cible principale (sauf créature
massive/grand wonstre) et Oes autres cibles dans [a
zove (pour celles-ci, sauf éprenve de FO réussie)

- 3 assauts perdus pour chaque cible towbée

Restrictions :
- N’affecte que les cibles jugées par Braav' comme

méritant ce type de chatiment

B S— 3

Dégats : variables (fixe)
- 3D+6 pour la cible principale (contondant/fen)
- 1D+ pour les cibles dans [a zone (contondant /feu)

- Ne comtptez pas de bonus INT ou de matériel

o...o...o... o

Portée : jusqu’a 30 metres

- Distance depuis le paladin jusqua [a cible
Aire b’ef{et : 5 metres

- Zowe circulaire de 5 wietres antour de [a cible

>

Priere :
- er{ez simp[ement « MM[—tu[aaV a{ Braav' [»
- Désignez la cible de votre arme

Notes Orverses :

Clest assez impressionnant d voiy, un météore gui
arrive ou ciel sur que(qu’un. En géném{/ [es ci{jes
touchées pourront avoir a véussir une éprenve de
Courage juste apres...

Braav’ pourva vefuser daccorder le prodige si la
cible désignée par le paladin ne [ui sewble pas etre
quelqwun de wmanvais, quelquun mévitant un tel
chatiment. En général, les animanx sont considérés
comme inmnocents par exemple, car obéissant seule-
ment a lenr instinct.

Echec critique : Braav’ est agacé et [ache une tewpete
de petits météores sur toute [a zowe : les alliés anssi
bien que les enmewnis en vue subissent tous des dégats
pour ID+8 PL

Réussite critique : [e metéorerest,gros, et tue [a cible

N >

principale sur le confil

o
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Chatiment de Braav’ (mal)

Une atta?ue directe du dien Braavr contve une cible désignée par le paladin. Cette [ance mystique traverse
[a cible a la maniere dun trait de foudre et britle ses ovganes internes. Les cibles les plus faibles mourront sur
le coup.

Usages : >>
- Dégats magiques sur une cible /‘/>

- Attaque a distance pour le paladin Prieve :
- Peut toucber H']VV[}OOVte' queﬂe créature ou esprit - Prodige moderne, criez « detiment de Braav’ | »
- Ignove Larmure de [a cible - Désignez [a T e A expres-

X sion fachee
Temps 0e priére : I assaut
- Le paladin ne peut pas combattre en weme tewps Notes diverses :

quil vécite cette priere Les 0égdts produits par ce chatiment sont dssez
ﬁﬁﬁﬁ conséquents et auront tendance d attirer [attention
Cout : 10 PA de [a cible sur [e pa{abin.

Epveuve p MagiePsy—z Déterminer si [a cible est un étre ma[faisant pourra
_ Tester [a Résistance Ma ique, mais seulement si[a  Savérer bifﬁci{e pmfois, car dans certains cas il slagit
cible west pas un étre ma[faisant juste de quelquun qui soppose an paladin. Les ani-

+ 44+ manx, d'une maniere générale, ne sont pas concernés.

Degats : 3D6+5

- Noubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE

- Noubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- BONUS : +2 contre les 0éwions et wiorts-vivants
- Ignore e scove PR naturel de [a cible

‘“‘“‘“ o

Porteée : jusqu’a 30 meétres
- Visée par le diew, [a cible peut étre a couvert mais
elle doit etve en vue du paladin

Echec critique : [allie du paladin ayant le plus vécem-
ment commis un acte vépréhensible sera pris pour
cible d [a place de Lenmewni (en cas de doute, tirer al-
[ié an dé).

Réussite critique : Braav’ est déchainé, la cible est
dovic tuée sur le coup |

Mavmel du paladin de Braar’ - Page 18
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Esprit du champion

—
Mi Niveau llb

Grace d ce prodige, le paladin appelle a ses cotés un esprit combattant qui se révélera étve en fait un double
de [ui-meme | Cet esprit ne peut pas étre touché par des armes ou des 0égats physiques conventionnels, en
revanche il est trés sensible an feu. Crest un prodige extrémement coittens en énergie karmique wais il peut

..

sauver la vie du paladin ou celle dwn allie...

Usages :

- Assistance en combat ou en aventure

- Caractéristiques e ['esprit basées sur celles du pa-
[adin

X

Temps 0e priére : 2. Assauts

- Le paladin ne peut pas combattre en meme tewps
qil vécite cette priere

Durée ou prooige : 2. minutes

- Le tewps de présence de lesprit est assez [imité

PAQAQ e

Cont : 15 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Effets : invocation

- Apparition d'wn double translucide du paladin

- Voir notes diverses pour les détails

n~n

Porteée : jusqu’a s meétres
- Le double apparaitra toujours proche du paladin

Codb L

—< 0 —

>

RHIcren
- Répétez trois fois « Daloub al mezig 1>

Notes Orverses :

Lesprit ou paladin peut combattre et interagir avec
des objets. En revanche, il ne saura pas faive ce que [e
paladin e sait pas faive (comme par exemple, voler
ou jongler avec des poulpes vivants)

1l ne peut pas passer pour le paladin [ui-mewe, étant
donné quon peut voir a travers [ui. 1l ne peut pas
parler. Bien que semi-immatériel, il peut [wi-meme
frapper normalewent les ennentis.

Les caractéristiques générales de lesprit sont den-
tiques a celles du paf}abin, mais avec les différences
suivantes :

- Les Dégats physiques standards sont sans effet sur
[, mais il domne des coups novmalement

- 1l ne [ance pas de prodiges

- Le feu [ui cause des dégats doublés

Echec critique : [ paladin ifvogue un double male-

fique e [ui-meme D& b'vyng‘?)famgﬁzawe - et cet

affrenx commence Gaattaquér sopgh aitpe |

Réussite critique : [a 0¢pense| enPA
1)

B /ryvt

Oenx. \ ?
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Ommiscience de Braav’

Ce prodige permet au paladin de conmaitre les détails dune malediction, d'un enchantewent, dune bénédiction
ou de toute autre discipline magique ou mystique ayant été pratiquée par quelquun dYautve que [ui.

1l vecevra simplement [a connaissance de Braavr.

1l peut ainsi évaluer les chances de pouvoir contrer la magie o les pouvoirs dun autve dien. Le prodige
fonctionne aussi bien pour un objet quune personne, mais peut étre lance sur une zowe.

Usages :

- Bu savoir plus sur un sort ou un prodige
- Deviner les enchantements pratiqués

- Connditre les détails dune malédiction

XXZ

Temps O0e priére : 10 secondes
- Ce prodige est pas utilisable en combat
Durée 0u prooige : 30 seconoes
- Pendant ce temps, le paladin se concentre

pA Q-

Cout : 3 PA
Eprenve : MagiePsy
‘.

Portée : variable

- Pour un objet : au contact

- Pour une personne : 2 metres

- Pour une zowe : jusqu'a 5 metres

eabl

)

Priére :
- Prieve silenciense

Notes Oiverses :

1l est difficile de combattre ce quon ne connait pas.
En wmatieve de malédictions et denchantewent, les
gens sont souvent inventifs et vetors.

Grdce a ce prodige peu coittenx, vous sevez [érudit
que tout le monde veut questioner. Profitez-en pour
vous faire un peu dargent : les conseils des sages se
paient.

Echec critique : [e pa[abin déclenche une calamiteé e
Mankdebol.

Réussite critique : un secret 0ivin, concernant son
destin ou sa quéte, sera vévéle an paladin en plus de
[a véponse quil attend.

Mavuel du paladin de Braar” - Page 20
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Leve-toi et marche !

Le paladin peut a présent ramener a [a vie une personne ou un animal de son choix. La dépense dénergie
west pas négligeable, mais c'est pour [a canse de Braav’.
1l wous faudra vous concentrer sur [a victime pendant un certain temps et transformer votre énergie en

pouvoir de régénération. Votre allié vetrouvera seulement une partie de son énergie vitale.

Usages : - >>>
- Rendre [a vie a une personne ou un animal B

- Le corps peut étre trés endommage Priéve :
- Ne fonctionne pas si le corps est réduit en cendres

XXX2

- De psauwtes 0e Braav’ en wioriaque

Tewps Oe priérve : 15 seconodes Notes diverses :

Dureée 0u prodige : IO minutes 1l est nécessaire davoir le calwe pour pratiquer cet-
- Pendant ce tewps, le corps se végénere tandis que le e prieve puissante. Vous ne pouvez pas le faire en
pa[abin se concentre 0essus combat ou en wilien hostile.

IO D D @ La cible ramenée d [a vie devra étve ensuite soignée
Cout : 14 PA et wettra que{ques beures a retrouver son p[ein po-
Epreuve : MagiePsy-2 tentiel. Des malus temporaires anx caractéristiques
Eﬁ( . sont envisageables.

- La cible vetrouve conscience avec wn tiers de ses
points Oe vie

Restrictions :

- Nlessayez pas de ramener a la vie denx fois [a

mente cible le meme jour.. Charisme jusqua ce quil puisse se [aver

e sussite critique : le paladin obtient d ' quil
o oy Reussite critique : le paladin obtient de Braar’ qu'i

Povte{e O S e g régénere completewent le mort, avec lintégralité de

- Le paladin doit se trouver proche de [a cible son énergie vitale et ses blessures guéries. Hourra |

Echec critique : Braav' a wial compris [a prieve et il
décide de faire imploser [e corps, pensant quil sagit
doun vejeton ou wial - le mort sera wort pour e
bon! Aspergé dorganes, le paladin perd 3 points de

h‘-‘ G

P
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Bénédiction d’'ume arme

Crest en faisant appel anx pouvoirs de Braav’ que le paladin peut emprisonner une partie de [énergie bien-
faisante de son dien dans une arme de son choix, an terwe O'un vituel.
Larwie devient alors beancoup plus dangevense, produit des dégats mystiques pouvant blesser wivaporte quel

enmewni et peut détecter le wial a 30 metres.

Usages :
- Bénédiction définitive dune arme
- Fouctionne suy une arme von enchantée

° .

- Uniquement utilisable pav un paladin affilie

XXXXXX

Durée Ou rituel : 1 heure

Durée 0u prooige : permanent
- Larwe est enchantée 0éfinitivement

A A

Ingreodients :

- Unte avwe de covps d corps (now enchantée) de bonme
qualité

- I 0ose e poudre Oe gmbbik

PAQ QAP 91 Qg

Cont : MAX PA

- Le paladin utilise toute son énergie karmique, qui
00t étre d son maximum

Epreuve : MagiePsy

Bénéfices associés a l'arme :

+1D6 aux dégats de arme, catégorie magique

Bonus : COU+2

Rupture : ncassable

Efgajt spécial : brille a Lapproche dume créature man-
vaise (située d 30 meétres ou moins)

o in P

oo

Portee : Contact
- Le paladin doit étre an contact de larme

)

Priéve :
- Longue suite 0e psaumies en vontorzien

Notes O1verses :

Larme passe en statut darme magique et peut bles-
ser toute créature, esprit ou 0&mon.

Une arwie béwie par ce prodige ne pourra étve utilisée
que par un Paladin de Braav’, ou un disciple avéré de
cette divinité, on bien elle britlera [a wain de celui qui
[a wavie.

Echec critique : [arwe est détruite.
Réussite critique : ajouter un bonus AT+.
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Bénédiction d'armure

Crest en faisant appel anx pouvoirs de Braav’ que le paladin peut emprisonner une partie de énergie bien-
faisante de ce dernier dans une piece armure de son choix, an terme dun vituel.
La piéce 0'armmure gaﬁne alovs wn bonus magique de protection et se fait plus légere.

Elle est aussi virtuellewent ndestructible !

Usages :

S Encgéo’mtemem Oéfinitif dume piece darmure
- Fonctionme sur uve armmre non enchantée
- Uniquement utilisable par wn paladin affilie

XXXXXX

Durée Ou rituel : 1 heure

Durée 0u prooige : permanent
- Larmmre est enchantée bég'/;ﬁtivement

N TAA A

Ingréoients :

- Une piece O'armure (non encbantée) de bonme qua-
fite

- 5 doses de poudre de berylinm

PAQ-QAQ QAP g

Cout : MAX PA

- Le pa[abin utilise toute son énergie astm{e, qui 001t
etre d son maximum

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices associés a l'armmure :

+2 en PR (bowus magique)

Bonus : COU+2

Rupture : incassable

@_—““—-4@,»»

oD

Portée : Contact
-Le pa{abin doit étre au contact de larmmre

>

Priére :
- Longue suite 0e psaumes en vontorzien

Notes Orverses :

L'armure passe en statut magique, a savoir qu’eﬁe
possede un borms magique sans modifier la valenr de
PR natmfe“e, et donc lencombrement.

Une armure enchantée par ce prodige ne pourra étre
utilisée que par un Paladin affilie a Braavr.

Si quelquiun dautre décide de [utilisey, il seva ivmme-
Oiatement pris Oe vertiges et sentira Oes britlures sur
tout son corps.

Echec critique : larmmre est détruite et fond sous les
yeux larmoyants du paladin.

Réussite critique : larmmre est doté dune [égere bril-
[ance, ajouter ainsi un bonns CHA+.
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Index des prodiges de Braav’

YA @A @ * ¢ Protection :

Assistavice d l'aventure : NG : Résistance des Vaillants (page 14)
NI : Elambean de Braav (pages)  N8: Sanctuaire Oe Braar’ (page 10)
N1 : Dissipation 0u wal (page 6) ﬁﬁﬁ

N2 : Aura brillante (page 7). Soins et régénération :

N12 : Ommiscience 0e Braat” (page 20) N : Apposition des pieds (page 3)
N14 : Bénédiction 0'une arme (page 2.2) N3 : Réparation d'injustice (page 10)
NS : Bénédiction d'armmure (page 23) NS : Sal:)ation de Braar’ (page 13)
‘—b N13 : Léve-toi et warche | (page 21)
Prodiges d'attaque, une cible : PA @A @ * ¢

N1 : Force Oe Braar” (page 2)  Malédictions diverses :

N2 : Glaive de Braav’ (page 8) N3 : Pénitence (page o)
N4 : Critique 0e Braat” RIS A @ * @ * ¢

NIO : Cbatiment 0e Braav/ (page 18) Amé[iomtion g

o—f— 4 + N1 : Esprit 0u Champion (page 19)

Prodiges d'attaque, plusieurs cibles :

N4 : Chasse-ténebres (page 12)
N7 : Divine réprimande (page 15)
No : Météore Oe Braar’ (page 17)
ILLUSTRATION COUVERTURE : POC = =

&
o "
e — =y )&
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