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Théologie

Les palading de Slanoush

Slanoush est le dien des secvets, des wices, de [a perversion, de [a psychologie et des reves. 1l détiendrait les
secrets de ['Univers, comme par exemple, [a vecette de [a pate a tartiner aux noisettes. 1l sait conment
pensent les fenmes. 1 comprend pourquoi les howmes achetent de grandes quantités d'objets bétes et nmtiles.
1 sait pourquoi les fous hochent [a téte. Certains pensent que clest le dieu-démon bizarre par excellence, qui
guide ses adeptes dans de nombrenses disciplines incomméZensib{es.

Slanoush est une divinité un peu spéciale, qui sewble
avoir un penchant pour les humains a la wovalite
«[egere » et aunx lourds secrets.

Les disciples de Slanoush se [ivvent régulierement a
des rituels que personne wa envie de raconter... Tout
simplement parce que ca west pas racontable.
Le siege social ou culte se trouve actuellement an
Temple de [a « Confession réformée de Slanoush», a
G[avgb, face an square 0es Cbouettes Clouées.

Le disciple de Slanoush aimera shabiller de jaume et
violet, saffichera sans discrétion partout en Terve de
Pomgé. 1l existe par ailleurs un code vestimentaire
assez complexce qui symbolise la hiévarclie an sein de
lordre (u violet, du blew, du manve..), et il west pas
toujours évident de comprendre de quoi il retourne
sans etre un mitie.

Obligations :

Slanoush ne sewble pas avoir de véritable but. Com-
mie tous les dieus, il demande une séance quotidienne
de priere/méditation/lecture d'une heure pour accor-
der ses bienfaits au portenr de Sa parole. Si [a medi-
tation west pas respectée, les prodiges ne seront pas
accovdés a partir Ou jour suivant.

Le disciple de Slanoush est [ibre de ses actes en gé-
nérval, wais devra se laver an moins une fois par se-
maine (wienx vaut ne pas étre un Nain).

Avantages :

- Contre les adeptes et démons de Dlul et de Tzinntch,
le paladin dispose d'un bonus de +2 en AT/PRD ainsi
que O'un bonms de dégats wiystiques de +1 PI (Slan-
ousb est en fvoib auvec ces 0Tvinités)

Restrictions :

- Le paladin wa pas de vestriction darmure, wais Sla-
noush est un esthete : son paladin ne pourra porter
Yarmwmre donnant un walus an cbaw’sme

- La divinité aime e cuiv, clest sans doute une his-
toire e fetichisme. Le paladin pourra donc séquiper
de piéces darmure de cuir ou cuir venforce wiétal, ou
de wimporte quelle armure spéciale «Slanoush» a
hauteur de [a vestriction de son origine. Ces équipe-
wients pourront etre enchantés on bénis

- Le paladin DOIT étre en possession d'une relique de
Slanoush pour étve en wesure dutiliser les prodiges,
sans quoi il ne sera quun aspirant paladin

- Tnterdiction de wiener une quéte favorable anx agis-
sements d'un autre dieu, o de favoriser [implanta-

tion O'une autre veligion (Slanoush est assez jaloux)

- Tnterdiction de wientiv 4 un autre disciple e
Slanoush : cela provoguerait le courrous du dien
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(Bil de Slanonsh

Niveau 1

Leeil de Slanoush permet de woir, tant que le prodige est actif, a travers certains murs, certaines portes, les

pavois des coffres, les bourses, les vetements...

Crest bien pratique pour se livver a bon nowbre dactivités interdites.

Usages :
- Examen, espionnage, voyeurismwe
- Non applicable en situation de combat

XXXX

Tewps Oe priere : 6 seconodes

Durée du prodige : variable

- Le paladin peut utiliser sa vision tant quil continue
0e 0épenser Oes PA

- Compter un maxinmm 0e I winute par nivean

i gty

Cout : variable

- Comptez 3 PA par minute

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10

- Pour woir d travers les vétements d'un personnage

qui possede de [énergie astm[? ajouter une épreuve
a

de vésistance a la magie powr la cible

n~n~n~

Porteée : jusqu’a 20 meétres

- La vision ou paladin peut traverser un seul obsta-
cle a la fois, a lexception des vetements qui peuvent
former plusiers couches, pour une portée maximmm

0e 20 mietres

>

Priéve :

- Habituellement « Yuk Azado Slanoush » a répéter
plusienrs fois en chuchotant

- On a sowvent laiv un peu quiche, wais bon...

Notes Oiverses :
Le paladin a besoin de se concentrer sur la vision
et e peux pas combattre ou se [ivver a des actions
comp[}::aces en meme temps. 1l peut savoir ce qu'il
a dans une piece fermée, a lintérienr dun coffre
gevmétique, Oerriére un wuy, 0ans un récipient opa-
que, ou sous [a vobe dune belle femme de [a noblesse.
La wision [ui donne acces a un forme de nyctalopie
tres sélective puisquil peut discerner les choses qui se
trouvent weme dans le noir complet.

Cependant, cevtaines povtes enchantées, des wurs qui
avvaient été imbibés de magie, des créatuves dautres
mondes peuvent bloguey, totalement ou partielle-
ment, cette vision.

Echec critique : génération d'un prodige entropique.

Réussite critique : le paladin ne dépensera ancun PA
et [a vision pourva duver 5 wiinutes.
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Pumition Méritée

Niveau 1

Le paladin en appelle a son dien pour angmenter les dégats d'une attaque en y ajoutant des dégats mystiques.
Bien quil ne puisse pas [utiliser de maniere constante, a canse de a dépense Veénergie karmique non négligea-
ble nécessaire pour obteniv ces dégats, Leffet produit est intéressant. Cette techmique va saméliorer an fur et
a mesure quil progresse et pourra [ui serviv a tous les niveanx.

Usages :

- Bowus mystique ajouté a une attaque physique

- Ne fonctionne quwan corps-a-corps, avec uve armie
- Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit

- Bovus variable, dépendant du nivean

X

Tewps Oe priéve : I assaut
- Le béms DOIT combattre durant cette pw'éve

Durée 0u proodige : immediat

X

Cout : 2 PA

Eprenve : AT+2

- Ajouter 2 au score AT pour cette attaque

- Si [attague est vatée, 1 PA sera néanmoins dépensé
- Si [’attaque est parée ou esquiveée, les 2 PA seront
tout 0e meéwe 0épenses

o—b +

Degats : arme+bonus

- Ajouter des points de dégats aux PI. de Larme

- Bonus 0épendant Ou nivean :

Niveanx 14 2 : +3

Niveanx 3 d 4 : +4

Niveanx 5d 9 : +5

Niveanx IO et SUpérients : +6

- Ne comtptez pas votre bonms ¥INTELLIGENCE
Restrictions :

- Non cummlable avec un coup spécial ou un autre
prodige dans le wmeme assaut

-

Portee : contact

~ le paladin doit étve an corps-a-corps

>

Priére :
- Priere silenciense et secréte

Notes oiverses :

Les 0égdts causés par cette attaque sont compteés
commie des dégats magiques, ainsi quil en sevait pour
une arme enc%antée o bénie.

Avec un temps e priere tres court, le paladin pent
frapper ainsi a chague assaut, tant quil dispose
Oénergie karmique. En vevanche, pour éviter de per-
dre trop Vénergie astrale, le pafabin évitera Oe sen
servir contre quelquun qui peut facilement parer ou
esquiver. Ce prodige est 001C Tecommanoé pour une
cible au sol, en attaque a revers ou contre quelquun
qui se vetrouve en situation de handicap.

En cas dattague critique, vésolvez [e critique de wa-
niere standard et doublez le bonus wiystique.

En cas de maladvesse a [attague, vésolvez normale-

ment [a maladresse de combat, et 2 PA seront perdus.
Le bonus ne sappliquera pas, évidemment.
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Niveau 1

Apposition des mains de Slanoush

Le paladin de Slanoush peut soigner des plaies de moindre importance et vendve son énergie vitale a un bene-
ficiaire de son choix, sous réserve quil sagisse d'une créature humanoide Vorigine non magique,

Pour cela, le pratiquant doit utiliser ses deux mains et transwettre son énergie sur la poitrine nue de la per-
sonne a soigner. C'est un peu bizarre, certes. Mais cest Slanous.

Usages :

- Soiguer les blessures sans gravité

- Récupérer un certain nombre de PV

- Fonctionme uniquement suv une créature humanoi-
Oe 0'origine non magique

- Le paladin ne peut se soigner [ui-mewe |

XXXXX

Durée 0u prooige : IS minutes
pAQ

Coitt : variable

- 1 PA du paladin est converti en 1 PV pour la cible
- Maximum : 1D6 par nivean

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices :

- Récupération Vénergie vitale pour [a cible

-

Portée : Contact

- Le paladin doit étve an contact pour soigner

>

Prieve :
- Des psaumes de velaxation, tenus secrets
- 1ls ne doivent pas étre entendus par dautres gens

Détails du prodige :

Le paladin doit isoler avec [a personne a soigner, on
ou woins béwéficier O'un calme absolu.

Ensuite, le paladin applique sur [a poitrine de [a vic-
timte ses deuox wiains, wiais je vous passe les détails.
Celle~ci doit enlever ses vétements sur toute [a par-
tie supérieure Ou corps.

Notes Oiverses :
Ce Evobige e peut réparer les fmctwes ou vég[ev les
problemes liés a des blessures graves.

Echec critique : [a cible perd 1DG PV

Réussite critique : la dépense en PA est diminuée de
moitie.
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Niveau 2

Confession expiatrice (mal)

Slanoush sait garder les secrets, mais [a divinité a également du talent pour faive parler les gens quand crest

nécessatre. Grace d ce prodige, une cible un gaeu faible
dentielles, des fautes et des actes réprehensi

les dont e

ourrait étre amenée a avouer des informations confi-
e se serait vendue coupable.

Cest ainsi que, pour régler les problemes b'emduéte compliquée, [es vesponsable de [a justice de certaines wvilles

font souvent appel a des paladins de slanous

Usages :

- Attaque wentale, malédiction

- Pour faive craquer une personme
- Pour obtenir des avenx

- Restreint d certaines cibles

XXXXXX

Dureée du rituel : 30 secondes
Durée 0u proodige : 5 minutes
NS TV ¥ )

Ingréoients :

- I 0ose Oe poivre noir

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Test de résistance magique de [a cible obligatoire
Eprenve nécessaire seu?ement jusquan nivean 12

EfTets :
- La cible qui ne vésiste pas au prodige ne peut sem-
pecher davouer ses secrets d cenx qui lentourent
Restrictions :

- Tnefficace contre les démons, dragons, esprits et
créatures magiques, ainsi que ceux qui ont la compé-
tence « Tete vide »

-

Portée : contact

- Le paladin doit étre au contact de la cible

)

Priéve :

- Habituellement, «Toukant Aend Bulzedrouss», sui-
vi O'wn certain nombre Yelucubration en vontorzien
supérieny

Notes Oiverses :

Ce prodige ne peut sutiliser en combat, ni contre une
personne wiobile. Pour obtenir un effet, le paladin doit
attendre que [a cible se tienne un peu en place, puis
il dispersera le poivre noir devant cette derniere en
psalwodiant.

Si le test de vésistance échoue, [a cible craque face d [a
pression 0ivine et avoue tout et n'importe quoi.

Echec critique : [e paladin ou un allié, choisi par [e
Oestin, craque et avoue an moins trois secrets d tout
e wonoe.

Réussite critique : il west pas possible de vésister an
prodige et celui~ci dure trente wrinutes.
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Niveau 2

Secrets troublants de Slanoush (mal)

Le paladin en appelle an dien-démon pour sonder lesprit dume victime et faive en sorte quelle se concentre
sur ses craintes, ses peurs, ses secrets enfouis, ses désirs caches.

Clest une attaque menta[:a, qui e fonctionne pas sur les créatures denmées dintelligence... Ni sur les Barbares.
Au final [a victime va perdve a [a fois une partie de son Tntelligence et une partie de sa motivation,

Usages : >
- Pour banbicanev une cible ¥/“>>

- Attaque wentale, malédiction Prieve -
- Peut fonctionner en plein combat

X1

Tewps Oe priere : 2. assauts

- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere
Duvée du prodige : 1 combat

- Le walus est effectif jusqua [a fin de laction de

- Prodige silencieus

Notes oiverses :
Echec critique : un allie an hasard, ou bien le pala-
din [ui-meme, seva la cible du prodige et perdra ses

: Woyens.
combat en cours, tant quie lenmemi st debout Réussite critique : le malus passe a -5 pour les deux
ﬁﬁ] caractéristiques INT et COU. 1l Y a0e fortes chances
Cout : 5 PA pour que [a cible se mette a pleurer et se vecroque-
Eprenve : MagiePsy ville an sol.

- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
- Test de résistance magique obligatoire

Bénéfices : malus de la cible
-3 en COU
-3 en INT

Restrictions :
- Tnefficace contre les démons, dragoms, esprits et
créatuves magiques, ainsi que cenx qui ont [a compé-
tence « Téte vide »

....o...

Portée : jusqu’a 10 m

- Clest en quelque sorte une malédiction et non un
projectile, puisque cest le dien qui vise

- La cible peut donc étve a couvert mais elle doit étre
en vue du paladin
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Niveau 3

Ovbiet du culte

Avec ce prodige étonnant, le paladin peut utiliser un objet quelconque, de taille wodeste ou moyenne, conme
une arme de jet produisant des dégats mystiques. Leffet sera woderé mais la surprise sera généralement de
taille pour Lenmenti, qui ne siattendva pas a étre blessé de maniere aussi cruelle par wn tabouvet, une chope,

un EOVEG-WMWEG&M ou une cassero{e.
Le

onus peut égalewent etre ajouté aux dégats dune arme de jet standard.

Usages :

- Attaque 4 Oistance surprenante, d 0égats modeérés
- Dégats bonus ignovant [a PR nat., doublés contre [es
adeptes ou déwions de Tzinmtch et de Dlul

- Peut blesser wimporte quelle créature on esprit

X

Tewps Oe priéve : I assaut

- Le hévos doit Eive son [ancer durant cette priere
Durée 0u proodige : immediat

PA Q-

Cout : 3 PA

Eprenve : MagiePsy + AD

- Le paladin doit véussir son prodige ET son lancer

- Epreuve AD pondérée en fonction du poids de objet
et de [a distance de [a cible

- Ne nécessite PAS [a compétence « Tirer correcte-
wient »

o—b +

Dégats : variables

- Les objets de [a vie courante produisent de 14 3 PI
- Ajoutez ensuite le bonms mystigue IGNORANT
LA PR NATURELLE, 0épendant Ou nivean :

-- Niveanx 3 d 4 : +4

- Niveanx 54 8 : +5

-- Niveaux 8 et supérients : +6

- Ne comptez pas vos bonus INT et matériel

Restrictions :

- Nécessite un objet a lancer, que le paladin pourrait
étre en wiesure Oe jeter 4 une main. Les armes Oe jet
dotvent étre éga{ement 4 une main ([mcbette, 0dgue,
jave[ot, sbuviken, etc.).

)

Priéve :
-« N&lﬂOk ZOM[&[-NOOSb »

~~~~

Portée : jusqu’a 10 meétres

-1l est généralement illusoive despérer toucher une
cible avec un objet [ance a [a main a une distance
plus importante

Notes Oiverses :

En [ibérant lenergie karmique a limpact contre la
cible, [objet utilisé sera généralement détruit. Ceci se
produira wewe si [a cible est manguée, car Lobjet se
Oétruiva tout seul en tombant,

Echec critique (Magiepsy) : [objet explose dans [a
main ou paladin et celui-ci sudit les dégats bowus,
ignorant sa PR naturelle,

Ecbec critigue (AD) : utilisez le tablean de maladresse
a Larme de jet.

Réussite critique (MagiePsy) : les dégats bonus sont
doublés et [a cible est wise au sol pour trois assauts.
Réussite critique (AD) : utilisez [e tableau de critique
a Larme de jet.
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Niveau 3

Armure de Slanoush

Le paladin en appe

e d S OMOMSb pony pvotegev [MV[ e ses a{ﬁes ou [VH -meéwe gV&lCB a une armmure WIMSUqu

[uminense, absor ant les attaques physiques en partie. La cible gagne ainsi une cevtaine vésistance aux at-
taques, et ce pour e temps dun combat. Comme [aura est tout de meéwe brillante, les enmemis intelligents

peuvent détecter le probleme et changer de cible.

Usages :

- Avmmre mystique tewporaire pour e paladin ou
pour un allié

- Fowctionne cowme un bonms darmure magique

X2

Temps 0e prieve : 2. Assauts

-Le beros PEUT combattre durant cette pweve
Duvée du prodige : 1 combat

- Larmure est effective jusqua [a fin de Laction de
cowtbat en cours, tant qu'un enmewni est debout

pAQ e

Cont : 5§ PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
Beneﬁces

+ 4 points en PR (magiques) pour [a cible

+Ien COU

-

Portee : contact

- Le paladin doit toucher [a cible

¥

Priere :
- Prononcer « Zou{a—Noosb Nuk-tar Moor [»

Notes Oiverses :

Si vous équipiers manquent de protection et quils ne
peuvent acéqetev de matériel pev[ormomt, il v aura
forcément un woment o ce sortilege sera uti{f.

Echec cwthue [a cible perdva tous ses vetenents,
cav cenx~ci seront désintégrés par Slanoush qui vent
se vincer ['eil. sa protection naturelle tombera ainsi
a zévo. La cible e powrra cepenbant pas perdre [es
reliques ou objets magiques, ni son sac, i ses armes.
Bien entendu, il waura pas non plus gagné darmure
mystigue.

Réussite critique : [a protection wionte a +6.
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Niveau 4

Secret de fabrication

Avec ce prodige, le paladin pousse son dien a wmrmurer des secrets de fabrication dartisans remowmeés a
loreille dume pevsonne c1b[ee, pour améliover son vésultat ou sa productivité. Lefficacité des secrets dévoilés

0épendra Ou nivean ou pa [adin.

1l est envisageable be faive p [yev ce service, évidemment, car le produit fini sera généralement de weilleure

qualité que ce que Lartisan a [habitude de faire.

Usages :
- Awéliovation des wanipulations artisanales
- Ne fonctionne pas sur e paladin [ui-mewe
XXXXXX
Duvée 0u rituel : 30 secondes
Durée 214 prooige : I jour
N ThAA S
Ingréodients :
- 1 plume de coq noir
)
gﬂt :3 PA
Eprenve : MagiePsy+2.
- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Effets :
- La cible désignée voit ses éprenves facilitées
Beneﬁces : variables
Niveaux 3-6 : +2 d {'éprewue
Niveaux 7-9 : +3 d {'épveuve
Niveaux 10 et supérieurs : +4 a [eprenve
-
Portee : contact
- Le paladin doit powvoir toucher [a cible

)

Priéve :
- Une [itanie étrange et un peu vépétitive

Notes oiverses :

Pour achever le rituel, le paladin doit effwter [a ]o[
mie de coq noiv en récitant sa [itanie, puis toucher [a
cible vouclue

Ce prodige ne peut avoir Veffet que dans le cas oit [a
cible engage wn processus de fabrication on de trans-
formation issu ou travail manvel. 1[ peut concerner
ou bwco{age, des activités d'ingémieny, de la cuisine,
de [alchimie, des fabrications de produits divers. Tout
autre Activité ne sevait pas prise en compte.

Echec critique : [a cible visée recoit de manieve cons-
tante des instructions abervantes, et aura -2 4 ses
éprenves.

Réussite critique : [e paladin ne dépense ancn PA et [e
prodige Oure 0eux jours.
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Niveau 4

Fen intérieur de Slanoush (mal))

Ladversaire désigné par e paladin se trouve soudain sous le coup d'une forte fiewre, et son corps le demange
de lintérienr. Cest un Fvobige a effet [egerement retarde.

En quelques secondes,

a démangeaison se transforme en douleur, suivie dYune perte Vénergie vitale. Le pa-

[adin peut donc en profiter pour ricaner savdoniquement ou tenter e se faire oublier. Pendant [a durée du

sortilege, les capacités au combat sont diminmées.

Usages :

- Malédiction sur un ennewti, handicap

- Perte Vénergie vitale, ignore [armmre

- Ne fonctionne pas sur tous les types dennemtis

Xl

Temps 0e prieve : 2. Assauts
- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere

Durée ou prooige : 10 minutes
- La perte d'énergie vitale arvive aprés 2 assauts
- Les malus sont appliqués pendant 10 winutes

X TX

Cont : 7 PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

aura wn wialus égal a [a woitie dn nivean du paladin,
arrondi au superieuy

Bénéfices : malus pour la cible
- 2 en AT (10 minutes)
- 2 en PRD (10 minutes)

c—b + 4
Degats : 2D+2
- Ignore comp[étement [’avmme, meme magique

- Nioubliez pas votre bonus ¥ TNTELLIGENCE

n~n~

Porteée : jusqu’a 10 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée
directement par le dien

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue du paladin

>

Priéve :
- Priere silencieuse permettant [a discrétion
- Vous pouvez aussi 0ire n'importe quoi

Notes 0rverses :

Cest une walédiction miystique qui peut étre lancée
avant wne confrontation, et qui west pas forcément
optimale en action de cowbat. 1l vaut wienx [a [an-
cer avamt.

Son effet vetors [ui permet de ne pas éveiller [a me-
fiance de [a cible, qui auva du maf a savoir 0'out c'est
venn. La cible se sentira pataude et mal en point..

Echec critique : e dien affligera le paladin [wi-meme

de [a malediction.
Réussite critigue : ajouter ID6 amx 0égats.
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Niveau 5

Frénésie humide (mal)

Les cibles incapables de vésister d ce prodige se trowveront soudainement pris de frémésie sexcuelle intense. 1ls
vechercheront un partenaire pour saccoupley, et cela deviendva leur principal sujet dintévet pendant toute [a

ourée Ou prodige.

1s fuiront le combat si clest possible, et wattaqueront que pour soumettre une victime a leur bas instincts.

Usages :

- Malédiction de masse modifiant le comportement
- Permet de fuir un combat, de créer des troubles

- Pent toucher les équipiers, mais pas le paladin

- Ne fonctionne pas sur tous les types dennentis

- Efficace sur homme ou fermme !

X X

Temps O0e priére : 3 assauts
- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette prieve

Durée 0u prooige : 20 minutes
- Temps nécessaire avant que les cibles ne vetvou-
vent leur comportement normal

PAQA QA

Cout : 8 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Test de vésistance magique pour chague cible

- Dans [e cas dune fouZa uni{(o)vme, test global
Bénéfices :

- Les cibles abandonment tout projet pour se consa-
crer wniquewtent d lenr pulsions sexcuelles

Restriction :
- Efficace seulement sur les umanoides sexués dori-
gine vion wagique et vion géants, et sur [a plupart des

animanx non magiques

”~~~

Portée : jusqu’a 15 m

- Portée : depuis [e heros jusquan centre de [a zowe
Aive deffet : cercle 1o m

- Toucbe toutes les cibles en zone de 10 w de diametre

>

Prieve :
- Répéter deux fois « Giusly or Zoula-Noosh ! »

Notes oiverses :

i les cibles affectées sont, blessées et/on attaquées,
elles vetrouveront vapidement leur comportement
novmal, lewr instinct de survie reprenant le dessus.
Cette malédiction est a lancer avec précaution, car
elle pent avoir des conséquences dramatiques. Des
alliés pris dans [aive b'ef?et pourraient en vouloir
an pa[;bin pendant des années. En revanche, elle est
idéale pour créer une diversion ou faire naitre un
scandale en wilien wondain.

Cela ne fonctionne bien entendu que sur les créatures
pensantes douées d la fois de sentiments et dune fa-
culté a [a veproduction (oubliez les cubes gélatinenx,
les plantes carnivores, les élémentaires de fen, les
morts-vivants, [es juristes).

Echec critique : le paladin sera [ui-mewe [a victime
de [a malediction et tentera de sen prendre a la per-
sonne qu'il apprécie le plus.

Réussite critique : [a durée du prodige seva d'une heure.
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Secrete illusion

Niveau 5

Ce prodige perwet de cacher momentanément un objet choisi par le paladin en le vendant invisible.

Les adeptes s'en sevvent en général pour dissimuler lenrs plus honteuse secrets ou des accessoires qui ne doi-
vent pas tomber entre toutes les wains, mais il peut avoir des usages variés si le paladin est inventif

Les paladins blaguenys de haut niveau font parfois disparaitre les portes dans les temples...

Usages :
- Rendre invisible un objet de taille modeste
- Leffet augmente en fonction du nivean du paladin

XXXXXX

Durée ou rituel : 2 minutes

Durée ou prodige : I jour

- Lobjet sera invisible pendant 2.4 heues, et le pala-
oin peut allonger cette durée sans épreuve, en dépen-
sant cbéquz jour les PA wécessaires
IAA A

Ingrédients :

- I 0ose Oe poudre d'argent

PA Qg

Cont : 4 PA

- Le paladin doit dépenser 4 PA par jour
Eprenve : MagiePsy-1

Eﬁ(ets :

- Taille dobjet dépendant du nivean du paladin
— Niveaux 4-5 : [ivre, bourse, dague

— Niveaux 6-7 : petit coffret ou paquet
-- Niveanx 8-10 : grand paquet, co ?ve
— Niveaux 11-13 : gros coffre, caisse, porte

— Niveaus 14+ : grosse porte, chariot, lit
Restrictions :

- Objets inertes non bénis, non enchantés

- Ne fouctionme pas sur des cadavres ou créatures, wi

sur les végetanx
-

Portee : contact
- Le paladin doit étve au contact de [objet

>

Priére :
- Priére secréte et silenciense

Notes Oiverses :

Pour [ancer [e prodige, disposer simplement [a poudre
dargent sur Lobjet, et prier. Dans le cas dun conte-
nant, tout ce qui est d Kintériew de [objet sera égale-
ment invisible, meme il sagit de matieve organique
ou vivante.

1l fois quil aura été affects, [objet vedeviendra visible
si quelquun dautre que (e paladin le touche. Tob-
jet vendu invisible ne peut étre transporté ou déplace
que s'il est posé sur un engin velativement stable qui
peut étre voulant, volant, glissant ou porté (tels que
chariot, traineau, palanguin, etc)

Echec critique : génération d'un pvobi?e entropique.

Réussite critique : Lobjet est invisible pendant 1D6
jours, sans dépense de PA supplementaire.
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Niveau 6

Voile mystitue de Slanoush

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages on des créatures domées de
pouoirs : il donne un bonus a [a vésistance magique pour lensemble du groupe et des awtis du paladin, pour
peu. que ceux~ci ne soient pas trop éloignés du ce derier.

Usages :

- Augwenter [a vésistance a la magie du groupe
- Duree moyenne, peut eétre [ancé a Lavance

- La portée augmente avec les niveanx

X

Temps 0e priere : 2. ASSauts
-Le béros PEUT combattre durant cette pviéve

Durée Ou prooige : 5 minutes

PAQ g

Cont : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 1o
Bénéz(ices :

- Les allies dans [a zowe dreffet béneéficient d'un bonus
de +3 a toutes les éprenves de résistance a la magie
™

Aive deffet : variable

- Laiv effet se caleule en cercle autour ou paladin,
qui est donc au centre de la zowe, et celle~ci se déplace
en meéme tewps que [ui

- Portée de base : 3 w1, + 1 w. par nivean du paladin,
autour 0e ce Oermier

- Au niveaun 6 : 9 metres

- Au niveau 7 : 10 metres

- Au nivean 8 : 11 métres, etc.

>

Priéve :

- «Nallota dol Zoula-Noosh ! » (Vontorzien)
- A prononcer avec un air sérienx

- Peutt étre [ancé silenciensement

Notes Oiverses :

1l est entendu que le bonus a la ésistance a [a magie
watténue pas, en géném[, les Dégats cansés par ?es
projectiles magiques (rayons, Bou?es ignites et autres
jets e lave), qui eux deviennent Vauthentiques ar-
mies une fois sovtis du baton du wage. Pour ces dégats,
il est nécessaire de bénéficier darmmre magique on
drune protection magique contre les mojectigas. Mais
il est 06j bon de pouvoir vésister d certains sortileges
incapacitants o a diverses malédictions.

Echec critique : e prodige anra leffet inverse et [a
protection sera diwtivmée de 3 suite a lagacement de
S{anousb.

Réussite critique : [a durée sera doublée et [a protec-
tion angmentée Oe 2.
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Niveau 6

Conviction surmaturelle

Grace d ce prodige, le paladin est inspiré par Slanoush et peut faive croire wimporte quoi a des esprits simples,
sous réserve quil dispose de [élogquence nécessaive. Bien siy, les personmes tres ntelligentes e seront pas du-
pes, wais [a yjupavt des gens modestes seront capables davaler des mensonges grotesques.

Certains de ces wensonges peuvent perdurer pendant des années, voire des siecles,

Usages :

- Covtvaincre ou trompey jusqua 106 cibles

- Permet de contrer [a compétence « Méfiance »
- Ne fonctionne pas contre un opposant hostile

XXX2

Temps 0e priére : 10 secondes

Durée ou prodige : I minute

- Le paladin peut raconter ses bobards pendant cette
ourée, wais les cibles pourront y croire pendant trés
[ongtemps, peut-étre des anmées

Cont : 4 PA

Eprenve : confrontation IN'T

- Vous : INT+1D6

- Cibles : INT+1D6

- Une épreuve INT est nécessaire pour chague cible
- Si le total ou paladin est supérienr ou égal a celui de
toutes les cibles, c'est entierement véussi

- 1l peut y avoir des résultats witigés dans dautres
cas, a estiwter en fonction de [a situation

Eﬁ(ets :
- Ce que aconte [e paladin sonmera vrai

Restrictions :
- Ne forctionne pas si les cibles sont hostiles, ou si un

combat est déja en cours

....o.

Portée : jusqu’a s meétres
- Les cibles dotvent étre a portée de voix du paladin

>

Priéve :
- Priere silenciense et fourbe

Notes Oiverses :

Le pouvoir de suggestion e la conviction surnatu-
velle peut faire de grandes choses, et on soupconme
qwil ait déja été utilise au cours de [histoire pour
des 7aisons politiques on éconowiques. Certains, par
exemple, pensent que si le culte de Slanoush est ac-
tuellement le seul a pouvoir véguler [a location des
esc[aves, clest quume personne 0w gowvernement a
subi linfluence dun paladin du culte qui [ui aura fait
comprendre que clest normal.

En effet, bien que le prodige [ui-mewe soit court, un

wensonge ainsi inculqué a quelqwun vestera vrai
0ans son esprit jusqu'a preuwve Ou contraire.
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Niveau 7

Sanctuaire de Slanoush

Le paladin dans [a tourmente peut avoir besoin dune vraie protection... Que ce soit pour sauver sa peau ou
pour faive appel a des prieves afin d'aider ses compagmons.

Ce prodige, contrairement aux précédents, west pas limité a un simple bonus darmmre.

1 coite cher en énergie astrale en YBU(/MC(;B, si la situation doit séterniser.

Usages :

- Armure totale pour [e paladin

- Ne permet pas de [ancer des prodiges offensifs

- Ne permet pas de combattre avec des armes

X3

Temps 0e priere : 2. Assauts

- Le hiéros ne peut pas combattre durant cette priere
Duvrée 0u prooige : ‘voiv cont

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
XX

Cout : 5 PA (variable)

- Le prodige conte une base e 5 PA (5 assauts)

- Ajouter I PA tous les 5 assauts pour rester protége
Eprenve : MagiePsy-2

Bénéfices :

- Pendant [a durée du prodige, le paladin ne peut etre
touché ni par les attaques physiques, i par des sorts
ou des maleédictions. 1l peut faire appel a des prodiges
0e soutien, mais non ogfensi s.

-

Portee : Contact

- La protection sactive sur le paladin uniquement

>

Mot 0e pouvoir :
- Clest ume priere silenciense et rapide

Notes oiverses :

Ce prodige de protection est excellent des quil sagit
de sauver sa pean sur un champ de bataiﬁe. 1l west
pas toujours gzlci{e de savoir Von viennent [es sorts
ou les projectiles, ni si quelquun va vous attaguer
dans [e dos pendant que vous soignez un ami.

O Distingue deuxx cas dutilisation :

- Le paladin wa plus beaucoup dénergie astrale et
doit sauver sa pean... 1l peut ainsi espérer s'en sovtir
car ses enmewtis ne pourront que tenter de le reteniv
captif en fermant des portes

- Le paladin vent se concentrey au masimum pour
aider les alliés sans craindre détre interrompu

Quand quelquun frappe le paladin imvulnérable an
corps d corps, il est vepoussé en arviere.

Echec critique : génération d'wn prodige entropique.

Réussite critique : [a dépense en PA de maintien est
wioindre (1 PA tous les 10 assauts).
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Niveau 7

Vigueur de Slanoush

Ce prodige, tvés efficace sur un champ de bataille, permet de venvoyer immédiatement an front une vecrue

qui auvait été blessée ou qui auvait perdu courage.

1 suffit au paladin de sapprocher assez pres dun allie pour powvoir toucher, et celui-ci subit instantanément
[equivalent d'un « bon coup de pied an derriere », avec un regain de viguenr et une nouvelle motivation.

Usages :

- Soutien des allies

- Ne fonctionne pas pour le paladin [i-weme

- Ne soigne pas res blessures

X

Temps 0e priere : 2. Assauts

- Le héros ne peut pas combattre durant cette priere
Durée ou prooige : intméoiat
PAQAQA

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewtent jusquan nivean 12
Bénég(ices :

- La cible vécupere 10 PV

- La cible gagne COU=3 jusqwa [a fin du combat
-

Portée : contact

- Le paladin doit powvoir toucher [a cible pour acti-
ver [e prodige

>

Prieve :
- On crie en général « Zoula-Noosh ed’ kalgal ! »

Notes oiverses :

Déconvert pendant les guerves de cultes du Premier
Age, ce prodige est efficace pour se faire des amis,
aussi bien que pour sawver des situations critiques en
action de combat.

Les blessures graves e sont toutefois pas guéries, si
bien quun personnage vraiment mal en point touche
par le prodige se velevera sans doute, mais ne pourra
faive que quelques passes darmes avant de towber
a nouvean. Utilisé a mawvais escient, il peut meme
causer [a mort dun allié qui aurait pu sen sortiv en
vestant a [abri.

Echec critique : le paladin a sans doute wal pronon-
cé, si bien que Slanoush interprete mal e wessage.
La cible du prodige perd 2D6 PV et seffondre, sans
connaissance.

Réussite critique : le paladin crée un super-soldat qui,
en plus de Leffet normal du prodige, auva +2 a toutes
ses eprenves pendant 10 Assauts.
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Niveau 8

Honoriﬁcme salvation de Klaatun

La cible de ce prodige ne reut que se féliciter pour sa bonme fortune... En désignant quelquun pour recevoir
[a salvation de Klaatuw, le paladin [ui assure a [a fois [a guévison des plaies et [e vetour de tous ses points de
vie. Un dien se penche alors sur [e malhenvens et [ui souffle de Lenergie vitale pure en pleine face.

Usages : >
- Soigner completement une cible ¥/“>>

- Peut étre égalewent lance pour [e paladin Priéve :

XXXX - «Ralimal | Chok-Tidel Zoula-Noosl ! »
Tewps Oe priére : IO seconoes - A provoncer avec un air affable

- Prodige non utilisable en combat

Durée 0u prodige : 2. winutes Notes diverses :

- Pendant. ce temps, un esprit étbféyé ﬂotte au-0esSUS e pyodige est puissant, et il va réduire les plaies, vé-
Oe la cible et [a vecéarge en énergie vitale paver les fractures et stopper [hémorragie. En vevan-
ﬁﬁﬁ] cbe, il ne peut fm've repousser [es memgres perous, et
Cout : 10 PA surtout pas la téte. Ce west pas parce qwon est un
Eprenve : MagiePsy dieu quwon wa pas le sens des véalités.

BénéZices :

- La cible retrouve lintégralité de ses points de vie Echec critique : e prodige anra leffet inverse et [a
- Blessures réduites victime sera tuée par [e diewn.

- Maladies guéries et stoppées Réussite critique : les PV wiascimm de [a cible sevont
Effet secondaire : augwientés de 1DG, elle recoit COU3 pendant 24H.

- Une cible tres grievement blessée, guérie par ce sort,
est touchée par Zaum mystique 0u dieu. E[[Z a20% 0e
chances de devenir a son tour un disciple

-

Portée : Contact

- Le paladin doit étre an contact pour soigner
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Serrure de Nihilia

Niveau 8

Ce prodige efficace de haut nivean vise a fermer une povte, un portail, une hevse ou tout autre acces de

maniere wiystique, e utilisant comme clé un secret du paladin o dun de ses alliés. Cette serrure wempeche
pas la porte detre détruite, mais peut éloigner facilement les curiens et demenre velativement inviolable, du
moins quand les gens wont pas trop [habitude de dévoiler lenrs secvets a wimporte qui.

Usages :

- Fermer un acces 0e maniére wiystique

- Prodige longue durée

- Un mage ve peut pas faire sauter ce prodige

XXXXXX

Durée Ou rituel : 2 wiinutes

Durée 0u prooige : permanente

- Le prodige perdure tant que [acces west pas détruit
U jusqu'a ce que [e secret soit révele a haute voix
N EAA A

Ingrédients :

- 1 bougie a [a graisse dours

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

..

- Eprenve nécessaive seulewtent jusquan nivean 12
E

ets :
- La porte ne pourra p{us étre onverte tant ?ue [e

paladin (on [un de ses alliés) waura pas vévele son
secret d haute voix devant lacces

Restrictions :

- Ne fonctionne pas sur une porte déja enchantée
-

Portée : contact

- Le paladin soit étve au contact de [a porte pour y
apposer [e prodige

>

Priéve :
- Priére secréte et mystériense

Notes Oiverses :

Pour procéder d la wise en place de [a serrure mys-
tique, le paladin doit allumer une bougie a la graisse
dours et projeter de la graisse chaude sur la porte
en vépétant ses incantations silenciensement. 1l ac-
tive ensuite [a fermeture de [acces grace a une priere
courte, et une personne du groupe sera choisie pour
apposer [a wain sur [a porte et [a sceller en pensant
a wn secret bien gardé. Elle devva ensuite déclamer [es
détails de ce secvet a haute voix si elle désire ouvriv
[a porte a nounvean.

Si que[qwun tente douvrir [a porte, un wessage te-
[epathique [informe que «Je ne wrouvrirai qwen en-
tendant [e secret qui we ferme ».

Echec critique : Slanoush se fache et détruit [a porte,
qui ne pourva plus étve utilisée. La personne la plus
proche perd 5 PV.

Réussite critique : [a porte est piegée en sus, et
toute personne qui tente de lowvrir subit une dé-
charge wiystique qui [ui fait perdre 2D6 PV.
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Niveau 9

Tentapiége de Klaatun

On peut avoir envie de protéger un acces, un couloir ou wimporte quel endroit dune wanieve un pen plus
impressionnante quwen utilisant une servure wiystique. Pour contraindre les génenrs a passer leur chemin, les
cultistes fernoliens utilisent parfois le tentapiege, un dispositif qui peut savérer doulourense pour une per-
sonme imprudente, et qui peut meme parfois limmobiliser jusqua ce quwon [a capture.

Usages :

- Pigger un acces, un local ou un endroit précis
- Permiet Oe capturer une personne

- Dégats wodérés, ne s'utiEse pas en combat

XXXX

Temps 0e priére : 10 secondes
Durée 0u prooige : I jour

- Pendant tout ce temps, [a zowe est protégee par le
tentapiege, qui peut se déclencher quand que{;u'un
mmcge Sur ?a zone

IXIXX

Cout : 6 PA
Eprenve : MagiePsy
Effets :

- Tout géneur marchant sur la zone désignée par le
paladin verva un gros tentacule solide sortiv ou sol et
[attraper - pour Yautves détails, voir les notes

o + + +

Degats : 2D+5

- Les dégats viendront apres quelques essais tnfruc-
tuenxe pour sévader du piege, si le tentacule se ves-
serre autour 0e sa victine

-

Portée : Contact

- Le paladin doit étve au contact de la zone pour
préparer le piege

Aire b’effet - zone civculaive de 3 m
- La zome piégée veprésente envivon un cercle de
3 meétres Oe diametre

>

Prieve :
- Litanie étrange en vontorzien supérienr

Notes Oiverses :

$i quelquun se fait surprendre par le piege, il pourra
esquiver une seule fois [a prise initiale. Sil échoue,
il sera alovs captif ou tentacule, qui va rapidement
lenserver de ces muscles puissants. Le captif pourra
ensuite tenter quatre éprenves 0e FO pour sévader :
[a premiere avec wn malus de -4, ensuite -6, puis -8
et enfin le devnier a -10. Apres cela, il ne pourra plus
partir et subiva [es dégats.

Seul le paladin peut anmmler le piege et délivver [e

captif, sans dépense de PA supplémentaire.

Echec critique : [a prieve a peine terminge, le piege se
déclenche divectement sur [‘e paladin, qui se retrouve
alovs pris a son propre piege. Appliquer les effets.
Réussite critique : le super-piege est en place, et qui-
conque 8’y prend subira des ef?ets angwentés ([es 0é-
gats et [e walus pour séchapper sont doubles).
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Niveau 9

Outrages des Tortionmaires (mal)

Le paladin désigne quelquum, et cest immediatement le malheur et [a décheance qui sabat sur ce quidam.
Battu, fouetté, secoué et tourmenté par les diense pendant plusienrs secondes, il ne restera du malheurensc
quun tas de chair sanglante anx yeux vouges, prostré dans les vestes de son équipement.

Ce prodige est puissant et il west pas facile dy vésister. La victime finit [a plupart du tewps en haillons, cou-
chée sur [e sol et tremblante, sans avoiv compris de quoi il vetournait.

Usages :

- Malédiction violente sur un ennemni

- Perte d'énergie vitale, courage, équipement

- Ne fonctionne pas sur tous ?es types O'enmentis

X2

Temps 0e priéve : 2. ASSAUts
- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere

Durée 0u proodige : 6 assauts
- La perte Vénergie vitale est immédiate
- La cible est tétanisée pendant 6 assauts

pA P h Pt g

Cout : 14 PA
Eprenve : MagiePsy-2
- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

anra wn walus égal a [a woitie du nivean du paladin,
arrondi au superienr

Bénéfices : malus pour [a cible
-3en COU / -5en CHA
- Perte 'initiative pour 6 assauts

Restriction :
- N'af[ecte que les humanoides d'ovigine non magique,
de taille inferieure a 2.5 m de hant
++++
Degats : 3D+8
- Nioubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE

”~‘~”

Portée : jusqu’a 15 m
- La cible {oeut etre a couvert mais elle doit étve en
vue du paladin, car visée directewtent par la divinité

>

Prieve :
- Prieve silencieuse permettant la discrétion
- Si wous e soubaitez pas étre discret, ricanez

Notes Oiverses :

Crest une malédiction mystique qui peut étre lancée
avant une confrontation, aussi bien queen action de
combat.

Lorsque la cible subit [es Outrages des Tortionnaires,
pendant quelques secondes elle est malmenée en tous
sens par Slanoush et ne peut agiv en ancume facon.
Pay ailleurs, personne ne peut interagiv avec elle wi[a
blesser autrement quavec un effet de zowe.

Si des objets fragiles étaient présent dans son nven-
taire, ils seront généralement brisés et tout équipe-
wient de tissu sera déchire.

En cas déchec critique, le diew affligera un allie ou
paladin, choisi par [e destin, de [a ma?ébiction...

Si la véussite est critique, [a victime subira les outra-
ges et perdra ensuite toute wotivation, allant meme
jusqu'a tenter Oe se suicioer.

Manuel du paladin de Slanoush - Page 21



Aura de Xalvalor

Niveau 10

Ce prodige puissant blogue completement les ondes sonores dans une zowe située autour du paladin.

On 'y entend vraiment plus vien, jusquan vacarwe le plus fnsensé qui pent étve ainsi véduit a néant. Les
personmes touchées par laura wentendent pas wewe leur propre vespivation, ce qui leur [aisse une impression
tres bizarve. Bien entendu, ils ne penvent pas lancer de sorts ou de prodiges autres que silencienx.

Usages :

- Awener [e silence total sur une zone

- Empecher des gens de lancer des sorts

X

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere
Duvée du prodige : variable

- De base, 1 winmte

- Ajoutez 1 wiinute par PA supplémentaire dépensé
PAQAPy

Cont : 6 PA+

- De base, 6 PA

- 1 PA dépensé pour chaque winute supplémentaire
Eprenve : MagiePsy-2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 3
E]Zfets :

- silence total autour du paladin

® e *®

Aire deffet : cevcle 10 m

- Zone cireulaire de 10 metres de diametre, dont [e
paladin serait [e centre et qui se déplace avec [ui

>

Prieve :
- «Siilaan swylfol 1>

Notes Oiverses :

Uanra de Xalvalor permet theoriquement de faire
des wriracles en matiere Vinfiltration et de discrétion,
mais il est tres difficile de prendre des enmemis par
surprise car a lapproche du paladin, tous les sons dis-
pavaissent, ce qui ameéne évidemment les gens a se
poser Oes questions et d paniquer.

Clest un prodige trés génant pour les aveug{es ou les
monstres qui se fient a Lousie, pour lesquels on pourra
décider le cas échéant de malus a appliquer a lenrs
eprenves.

Echec critique : seul le paladin est affecté par [e pro-
dige, et pour la journée. 1l ne pourva plus parler, ni
produire aucun bruit jusquan Kmbemm’n.

Réussite critique : [e paladin peut faire durer le pro-
dige pendant une heure an waxiwum, sans dépense
de PA supplémentaire.
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Niveau 11

Krakening de Blavine

Unie techmique fernolienne trés étrange issue de lesprit tordu des grands prétres de Slanoush, qui permet an
paladin de transformer ses bras en longs tentacules épais et puissants. Le prodige est souvent utilisé pour im-
mobiliser des opposants dangerenx et aspirer leur énergie vitale, méme si on murmmre que cevtains adeptes
slen servent d des fins beaucoup moins avouables, an cours de soivées secrates et de vituels impies,

1l est a noter que [e paladin ne peut pas saisiv corvectement des objets ou des armes avec ses tentacules.

Usages :
- Tmns£ovmati0n corporelle, effet vampivique
- Tmmobilisation dune cible ET u paladin

X

Temps 0e priéve : 2. ASSAuts
- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere

Durée du prodige : variable

- De base, 1 minmte

- Ajoutez 1 wiinute par PA supplémentaire dépensé
x

Coﬂﬁ6 PA+

- De base, 6 PA

- 1 PA dépensé pour chaque winmte supplémentare

Eprenve : MagiePsy-1

Effets :

- Les bras ou paladin se transforment en tentacules

de 3 wietres de long et peuvent bloguer Ladversaire

Restrictions :

- L’e[fet b{oquomt ne fonctionne pas suy les opposants
de plus de 150 kilos

- Le vampirisme ne fonctionne pas sur les déwons,
morts-vivants et créatures magiques
# o=

Dégats : variables

- Pour chaque assaut oit le paladin blogue un oppo-
sant, il peut [e blesser a baut,euv 0e 1D6 BL (ignorant
toute PR) et si [a cible perd au moins 2 PV, le paladin

regagne I PV 0e son coté
P

Portee : contact
- Le paladin doit étre an contact de la cible

)

Priére :
- Prieve silenciense et secréte

Notes Oiverses :

Pour bloquer un opposant, le paladin doit véussir une
AT. L'opposant peut tenter 0'esquiver cette prise, et
$il wy parvient pas il sera tenu ensuite par les ten-
tacules qm' {'empécbevont b'attaquev. L'opposant peut
ensuite essayer e se [ibérer a chaque assamt, avec
une éprenve de FO-4. Le paladin est inactif pendant
ce tewtps, mais peut choisiv de vampiriser la cible a
cbaque assaut, sans eprenve sumo[émentaive.

Le paladin peut towjours saccrocher a une créature
plus grande que [wi, mais ne [a bloguera ancunement.
1l pourra weme subir des dégats si la créature se dé-
place trop brutalewent.

Echec critique : ce sont les jawibes du paladin qui sont
transformées et il ne les controle pas : il se retrouve
dovic a rampey sur le sol, tivé dans une direction aléa-
toire par ses tentacules qui saccrochent au hasard a
wimporte quoi. Cet effet va durer s minutes.

Réussite critique : [es tentacules se dédoublent, et avec
uatre bras caoutchoutense le paladin boué{e aunssi
?es effets vampiriques ainsi que le malus a leprenve

pour se libérer.
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Niveau 12

Aura contre-théurgivue

Crest un prodige aléatoire fernolien qui peut se révéler agacant pour tout le wonde, puisquil véduit les chan-
ces drutiliser [a wagie ou les prodiges dans les environs du paladin, ajoutant également de [a vésistance magi-
que d ce derwiey. 1l est utilisé de maniere générale pour [utter contve les enmemis a trés fort potentiel magique,

ui sevont alors surpris de constater que leur énergie astvale diminme plus vapidewent que prévm. Toute?ois,
?e paladin doit se trouver prés deux car laura west pas trés lavge.

Usages : >>>
- Defense assez sournoise contre {GS O}’J]/)OS(/MI',S a ][OVt

potentiel magique Prieve :

- Résistance magique améliovée - « Salador zak'tak | »

XX

Duvée du rituel : 2 assauts _ Notes diverses

- Le héros ve peut pas combattre durant cette priere 1, prodige nécessite une wiain [ibve, an woins le temps
Durée 0u proodige : I combat ou [ancement. Pendant quiil se concentre, le paladin
- Lanra est effective jusqua [a fin de Laction de com- yyend le sachet de poudre dor et le brise, répandant
bat en cours, tant quun envemi est debout [a poudve sur son plastron. 1l termine a(ovs lincan-
M Sha B tation et [a powdre dor prend la forme dune aura
Ingrédients : légevement scintillante.

- 1 .00se 0e poudre 0'or

A @ * @ Echec critique : laura se forme, wais elle est tres som-
Cout : 5 PA bve, toxique et nanséabonde. Le pa(abin aura -4 a
Epreuve : MagiePsy) toutes ses épreuves, dinsi que toute personne qui se
Effet S - VeFvov{veva!t.bans [aua.

- RM43 pour [ p aladin Reus?}te cwm.que : (}:'631; u’ne~sugev—auw.1, av'ec 2D06 PA
- Toute personne utilisant des PA a lintérieur de  SPPLMENLATES dépensés a chague fois quun sort ou

, : )
[aura doit dépenser TDG PA supplémentaires a cha- auun prodige est lancé dans la zone.

que prodige ou sort [ancé
- Le paladin [ui-meme seva affecté par laura

n~”

Aire Oeffet :

- Un cercle de 6 w de diametre dont le paladin est [e
centre, et qui se déplace avec le paladin

- Toute personne d 3 w ou woins du paladin est donc
aﬁ[ectée
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Niveau 13

Arrachement de coeur (mal)

Slanoush décide quil est temps denlever a une personne son plus grand secret... Le secret de sa vie.

Pour cela, comme il west pas toujours tres subtil, il owvve la cage thoracique de la victime et [ui arvache son
organe vital. Bt bien sitr, clest vous qui désignez la victime,

Clest un prodige puissant, contre lequel il est difficile de résister, mais il ne fonctionne pas dans de nombrenx

cas et reste géném[ement aoapteé anx humanoides.

Usages :

- Malédiction de wort sur un enmemi

- Ne fonctionme pas sur de nowbreusc types d'oppo-
sants, en fonction de leur morphologie ou origine

X X

Tewps 0e priére : 3 assauts

- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere
Durée 0u proodige : immeoiat

- La victime décede en quelques secondes

pAr QA PAPaD:

Cont : 16 PA
Eprenve : MagiePsy-3
- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

anra wn walus égal a [a woitie du nivean du paladin,
arrondi au superieur

Restriction :

- Bfficace seulewent sur les humanoides dorigine non
magique, d'une taille tnfévienre a 3 metres, et sur les
animaux: de moins de 250 Kilos

n~n~‘

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée di-
rectement par [e dien

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit etre
en vue du paladin

>

Prieve :
- Prieve silencieuse permettant la discrétion
- Si wous e soubaitez pas étre discret, ricanez

Notes Oiverses :

Crest une malédiction mystique qui peut étre lancée
avant une confrontation, aussi bien queen action de
combat.

La cible ne vésistant pas a [a wmagie wa aucune chan-
ce Ven véchapper... Car on ne peut implover [a merci
0'un Oien Uraiment 0cioe.

Echec critique : [e dien frappera le paladin dune gifle
mystique pour lavoir dérange... Bt il perdra 3D6 PV.
Réussite critique : [a dépense en PA sera divisée par
Oenx.
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Niveau 14

Serpentacules stupéfiants

Lorsquil ne veut plus faive dans [a discrétion et quiil est temps de sortir les grands moyens, le paladin peut
avancer sur le champ de bataille en dévoilant sa puissance a tout un chacun. 1l se vetrouve alors auréolé de
huit sevpentacules qui sortent de son dos et frappent tout ennewti assez stupide pour sapprochey, tervorisant

les wioins braves. Les serpentacules, lovsquils infligent des dégats, inoculent un venin paralysant qui produit

rapidement un effet vedoutable.

Usages :

- Se protéger tout en frappant plusienrs cibles
- Craner sur [e champ de bataiﬁe

- Provoguer [a peur

Temps 0e priére : 4 assauts
-Le béros PEUT combattre durant cette pviéve

Duvée du prodige : 1 combat
- Les serpentacules duvent jusqui [a fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewi est debout

PAQAQAQ QA

Cont : 15 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Effets :

- 8 sevpentacules sortent du dos du paladin et le pro-
tegent. Tout enventi qui sapproche au contact subira
autant Yattaques que de serpentacules, mais Lenmewi
peut également décider des és trancher - voir notes
- Tout ennemi qui a woins 0e 12 en COU 00t 1eussir
une éprenve de COU pour sapprocher du paladin

Dégats : 2 BL. par morsure (fiace)

- Les dégats produits d chaque wiorsure ignorent tou-
te protection - voir notes

- Poison incapacitant : induit un malus de -1 a toutes
les éprenves et se cummle a chaque morsure

-

Portee : pvocbe

- Le paladin doit étve au contact de [enmemi on trés
proche, et celui-ci peut se trowver sur les cotés ou
meme derriere [ui

>

Prieve :
- Litanie étrange en vontorzien supérienr

Notes Oiverses :

Le paladin ne peut pas manier une arme en mewe
temps quil utilise ce prodige, car il pourvait trancher
les sevpentacules qui e genent.

Quand il a une ou plusieurs cibles au contact, il peut
les attaquer a chaque assaut, avec le nombre de ser-
pentacules quil décidera drutiliser sur chacun. Leur
petite téte e leur permet pas de mordre a travers
une. protection, mais ils sont doués pour frapper a
coté. Ainsi, chaque attagque se fait sur 12, avec un
malus égal an score de PR de [enmemi. Les dégats
sont fixes et le poison agit chaque fois quune attagque
est réussie.

1l west pas possible de paver les serpentacules, mais
lenmewi peut simplement esquiver et séloigner du
paladin pour éviter de se faire mordre. 1l peut aussi
décider de les attaquer spécifiquement pour les tran-
cher wn par un. Les serpentacules ne pewvent pas
parey les coups, mais ils esquivent sur 12.

Echec critique : génération d'un prodige entropique.

Réussite critique : serpentacules puissants, avec des
dégats doublés | Le malus de poison veste a -1.
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Niveau 15

Foudre du plan de Glazoo

Avec ce prodige, le paladin ouvre un portail sur le plan électrique de Glazoo, qui appartient a slanoush. Des
dizaines Véclairs mauves, chargés dYune énergie malsaine, traversent tout ce qui se trouve dans la zone et
causent d'importants dégats. Clest un prodige dévastateur et trés dangerenx, puisqwil ne fait pas [a différence

entre les alliés et les enmewris. Parfois, Slanoush fait le ménage.

Usages : >
- Dégats Oe zome ¥/‘/>>

- Touchent aussi bien les enmewris que les alliés Prieve :
- Penvent (){essev WIpoTLe qut o WIMporte quoy - _ Repatez plusienrs fois et rapidement <« Jen appelle
sauf si les cibles ne craignent pas [électricite an V[an de Glazoo!» jusqua ce que vous soyez d

XX bout de souffle

Temps 0e priére : 4 assauts

- Le bGVOS ne ]OGME pas COVV[{)&[KU’G Ourant cette priere Notes bi,veyse S :

Durée 0u prodige : 3 dssauts _ Le prodige ne [cu't pas dans le détail et ravage [a zowe
-La ](0”57’3 vient frapper plusienrs fois les cibles, qui désignée par le paladin. Si des produits combustibles
sont intmobilisées pendant ce tentps s’y trouvent, [es éclairs manves peuvent également
ﬁﬁﬁﬁﬁ’ Y wettre le feu ou provoguer 0es e;xzp[osions. Si [a
Cont : 20 PA zowe est dans [eau ou dans un wiilien huwide, les dé-
Eprenve : MagiePsy-3 chargent pewvent venir [mppev des gens beaucoup
.—F—’ ++++ plus loin, y compris le paladin et ses a?[iés.
Degats : 4D

- Ces dégats ignorent [a PR wat. Echec critique : [e prodige sabat sur [a zowe dans [a-
- Tirez ?es dégats pour chaque cible quelle se trouve le paladin, et dont il est [e centre,

- Noubliez pas votre bonus YINTELLIGENCE ~ Réussite critique : trés bean prodige, ajoutez 1D6 d
® e e® e *® tous [es jets de dégats.

Porteée : jusqu’a 40 metres

- La portée se compte depuis le paladin jusquan cen-
tre de [a zone visée

Aire effet : zove 15 m

- La tempéte fait vage, sur une zowe circulaire de
15 wiétres Oe diametre
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