Mannel révisé dn
Prétre de Niourgl

Niveaux 1 a4 15

Niourgl commande anx choses qui vampent et se tortillent



Théologie

Les Prétres de Niourg!

Niourgl est le waitre de [a corvuption et du changement pevpétuel, de [a maladie, de [a wort et de [a
décheance. Tout ce qui pourrit, dégouline, suppure et rampe dans [a fange sevait manifestewent gouverné par
les tentacules de Niourgl. Crest sans doute [e plus chaotique de tous les dienxc-démons de [a Terve de Fangh.
On vaconte quil commande également [es insectes et les wiicrobes. Niourgl promet de grandes choses a cenx
qui portent en eux les germes de sa décheance, conme Lallongement de lespérance de vie.

Avec les grands powvoirs viennent sowvent [es
grandes infections. Ainsi, Niourgl soppose entierement
a Youclioh — [a divinité asexcmée de [a bonne santé et de
[a guérison — car les fideles de ce culte severtuent dun
génocide méticulenx et systématique de [a mul-
titude e ses enfants | Dans une moindre wesure,
chez Niourgl on waffectionne pas les pratiquants de
Braav’ et O'Adathie non p{us.

Choisir [a voie de Niowrgl, c'est aussi choisir detre un
paria anx yeux des sociétés civilisées de la plupart
des peuples. Les forces armeées a]Zi{iées a Niourgl sont
b'ai[fems craintes non pav leur habileté, mais par les
horveurs quelles peuvent transmettre a leurs enme-
mis par simple contact, on méme en respivant dun
peu trop prés une haleine cbargée.

Obligations :

- Obligation de protéger et propager (généreusement)
[a parole ainsi que les bienfaits de Niourgl

- Comme tous les diens, Niourgl dewande une séance
quotidienne de priere/méditation/lecture dune heure
pour accorder ses bienfaits au porteur de Sa parole.
Si [a méditation west pas respectée, les prodiges ne
Serount pas accoroes a partiv Ou jour suivant

Avantages :

- Récupération des PA et PV wltipliée par deux, en
période de repos uniquement, et +2 PV a la consom-
mation de epas périmés et/on pourris (applicable a
Oenx repas par jour)

- Possibilité de créer des fideles (servants) de Niourgl
- RM+3, PR+ magique et PLT magique contre [es
cultistes et créatures Oe Youc[ibb, Braar’ et Abatbie
- Résistance aux poisons : 50% e chance de e pas
étre victime d'wn poison inoculé sur 4,5, 6 au DG

- Les malus de Chariswe [iés a des difformités, wala-
dies ou mutations waffectent pas la valeur Magiepsy
- Tmmunité totale anx effets négatifs des maladies
« 110N magiques »

- Ladepte de Niourgl ne seva jamais attagué par un
insecte - géant ou non - a woins de Lavoir [wi-meme
attaqueé

Inconvénients et vestrictions : voir page suivante.
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Théologie

Les Prétres de Niourg! (suite)

Inconvénients :

- Lapparence du Prétre de Niourgl induit CHA-3
pour marchander, parlementey, convaincre, ainsi que
CHA-6 pour séduire (sauf avec un autre adepte de
Niowg[)

- Bien quil soit beaucoup woins voyant quun Purul,
le Prétre se verra parfois vefuser lentrée a des lienx
publics, a wioins detve déguisé o quil fasse profil bas
- Les repas non peérimes, élaborés on non par un
cuistot, ne rendent pas plus dun PV

- Le Prétre de Niourgl sera génévalement [a cible
privilégiée de tout opposant e[fz ou demi-elfe

Restrictions :

- Tnterdiction d'user de savon ou de désinfectant

- Interoiction Oe consommier Oes meédicaments, 0es
antiootes et 0es potions provenant 0'une autre source
que le culte de Niourg

- Interdiction de se vemdre chez um soigneur ou
assiilé

- Tnterdiction de wentir a wn disciple du culte de
Niourgl, cela provoguerait [e courvoux du dien

- Pas de vestriction Yarmement, wewe si Niourgl
préfeve les tranchantes, lesquelles pewvent plus
facilement transwettre des infections

- Restriction 0'armure a 5 en PR naturelle (G woins
d'une vestriction dovigine, auquel cas cette derniere
sappliquera si elle est inferieure)

Prix des ingrédients du Culte :

- Bougie Purulente (2 PO [a piéce)

- Cbanbeﬂe Grotesque (4 PO [a piéce)

- il en bocal (s PO piece, 1 a 5 yeux par bocal)

- Epices Pourries Oe Niowg{ (6 PO [a dose)

- Résious Infecté Ou Pestenx (10 PO [a dose)

- Huile Rance du Ma[abif (10 PO [e ﬂacon)

- Huile de foie de morshleg (10 PO le flacon)

- Poudre 0u Re{iquaive Oe Niomg[ (15 PO [a dose)
- Poudre Fétide (20 PO la dose)

- Moisissures de Pestilence (50 PO [a Dose)

- Jus 0’Insectes Oe Zb(){ (100 PO [a dose)

- Liguide Miasmatique Oe Zb()[ (300 PO [a dose)

- Résidus Entropique de Niourgl (500 PO [a dose)

Prix des produits du Culte :

- Potion 0e Regain (récup. 6 PV) : 30 PO

- Potion Baci{éu're (récup. 12 PV) : 50 PO

- Potion 0u Grand Retour (récup. 20 PV): 110 PO

- Pus Consacré (récup. 7 PA) : 50 PO

- Nectar 0e Pus Consacré (récup. 16 PA) : 150 PO

- Fémmr de Récupération du Fidele : 2800 PO

Cet 0s consacré peut vawener da [a vie un adepte de
Niowg[ récemment 0écédé (avec 5 PV)

- Potion de Frémésie Veérolée : 45 PO

Cette potion Oonne : MV+50% et +IAT/assant (avec
un wialus de -34d [AT) penodant 5 minutes

- Gowwie d mdcher de Résistance : 200 PO

Madcher ce produit donne +4 en PR Magique pendant
cing minutes

- Lichen Etrange Oe Zhol : 30 PO

Macher ce lichen permet de vespirer sous Fean pen-
0ant cing minutes

Autres produits : voir tablean spécifique de Niourgl.
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Multi-niveaux

Préparations de Niourg!

Les préparations ou culte de Niourgl sont les seules a avoir des effets intéressants pour les fideles ou culte.
Les ingrédients pour les préparer sont généralement compliqués a trowver, mais celui qui consacre un peu de
temps d cette discipline peut économiser de Largent, on mewe en gagner.

Les préparations sont de plus en plus puissantes a mesure que le Prétre prend du grade.

Usages :

- Préparer des produits spécifiques an culte
- Gagner o éconowiser de [argent

- Soutenir un groupe

Regles concernant la préparvation :
- Les ingrédients peuvent étre achetés a favance on
sur place, dans un temple de Niourgl ou un magasin
particulievement bien fourni (ils ne sevont pas dispo-
nibles dans wimporte quel bazar)

- Le Prétre devra étre au calwe pour wevier a bien
sa préparation, et 0evva étre en mesure o'accéder d
une cuisine ou a un [aboratoire, o devra posséder du
matériel de voyage (spatule, petit chaudvon, cornue,
canif, mortier, ﬁoZas et pots) - chague temple est en
mesure 0e préter ou Oe [(})uev un [agomtoive (voir ta-
blean des potions et accessoives magiques)

- En cas d'échec, selon [e degré déchec le produit obte-
. peut étre wioins efficace, ou tout simplewent sans
effet (mais les ingrédients et PA sont toujours perdus)
- En cas Oe réussite critique, on pourra consioérer un
bovus anx effets o produit

- En cas b'écbec critique, mgrédients et PA sont
perdus, et le Prétre perd 1DG PV a la suite dune
maladresse grotesque

- Sl se fait aider par un wembre du culte, le Prétre
peut obtenir un bonus de +1 a toutes ses éprenves
de préparation et diminuer le tewps mécessaire de
20% (bonms cummlable par assistant, jusqua +3 anx
éprenves et -60% sur le temps de préparation)

Niveau 2 : Potion Ou Regain
Produit commun, permet Oe récupérer 6 PV
- Prix total des ingrédients : 6o PO

- Dépense en énergie : 4 PA

- Permet V'obtenir : 5 ﬁo{es (valenr 150 PO)
- Temps de préparation : 1 heure

- Eprenves : 1 éprenve INT+3

Nirveau 3 : Pus Consacré

Produit cowmun, permet Oe récupérer 7 PA

- Prix total des ingrédients : 100 PO

- Dépense en énergie : 5 PA

- Permet V'obtenir : 5 ﬁo{es (valenr 250 PO)

- Temps de préparation : 2 heures

- Eprenves : 1 éprenve INT+2, I éprenve AD+2

Niveau 4 : Lichen Etrange Oe Zhol
Macher ce lichen permet de vespiver normalewent
sous [eau pendant cing minutes

- Prix total des ingrédients : 6o PO

- Dépense en énergie : 6 PA

- Permet V'obtenir : 5 pots (valenr 150 PO)

- Temps e préparation : 1 heure

- Eprenves : 1 éprenve INTH, I éprenve AD+2
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Multi-niveaux

Préparations de Niourg! (suite)

Niveau 5 : Potion 0e Frénésie

Cette potion Oonne : MV+50% et +IAT/assaut (avec
un wialus de -3 a ['AT) pendant cing winmtes

- Prix total des ingrédients : go PO

- Dépense en énergie : 8 PA

- Permet 'obtenir : 5 fio[es (valenr 225 PO)

- Tewmtps de préparation : 2 heures

- Eprenves : 1 éprenve INT+, I éprenve AD+I

Niveau 6 : Potion Bacillaire
Proouit rare — Permwet Oe vécupérer 12 PV

- Prix total des ingrédients : 100 PO

- Dépense en énergie : 8 PA

- Permet obtenir : 5 fio[es (valenr 250 PO)

- Temtps de préparation : 3 heures

- Eprenves : 1 éprenve INT+, 2 éprenve AD

Niveau 7 : Gowmtme d macher de

Résistance

Assez vare — Mdcher ce produit Oonne +4 en PR
Magique pendant cing minutes

- Prix total des ingrédients : 100 PO

- Dépense en énergie : 8 PA

- Permet Yobtenir : 3 sachets (valeur 300 PO)

- Temtps De préparation : 2 heures

- Eprenves : 2 éprenve INT, 1 éprenve AD

Niveau 9 : Potion ou Grano Retour
Proouit peu commwmn — Peymet e vécupérer 20 PV
- Prix total des ingrédients : 220 PO

- Dépense en énergie : 10 PA

- Permet dobtenir : 5 fio[es (valeur s50 PO)

- Temtps de préparation : 3 heures

- Eprenves : 1 éprenve INT, 2 éprenve AD

Niveau 11 : Nectar oe Pus

Proouit peu commmun — Permet Oe vécupérer 16 PA
- Prix total des ingrédients : 300 PO

- Dépense en énergie : 10 PA

- Permet obtenir : 5 fio[es (valenr 750 PO)

- Temps de préparation : 4 heures

- Eprenves : 2 éprenve INT-, I éprenve AD

Niveau 13 : Fémur ou Fidele

Un peu vare - Cet 0s consacre peut ramiener a [a vie
un adepte 0e Niouvg[ récemment 0écédé (avec 5 PV)
- Dépense en énergie : 15 PA

- Prix total des ingrédients : 500 PO

- Permet V'obtenir : 1 os (valenr 2800 PO)

- Temtps de préparation : 8 heures

- Eprenves : 3 éprenve INT-I, 2 éprenves AD

Manuel du Prétre de Niourgl - Page s



Vision de Niourg!

Niveau 1

La Vision de Niourgl permet de voir et de conmaitre un certain nombre de choses tant que le prodige est actif.
Globalement, le prodige permet didentifier les maladies, les insectes, les champignons et les moisissures. Ces
détails apparaissent par muances de couleurs chatoyantes que les cultistes apprennent a veconnaitre avec
[a pratique. Ce prodige et enseigné anx adeptes afin de leur faive comprendre la toute-puissance de Niourgl.

Usages :

- Reconnditre ou contprendre une maladie, un poison
- Reconnaitre des msectes ou amcbm'bes

- Reconmaitre des chawpignons o wioisissures

- Non utilisable en situation de combat

X X

Tewps Oe priere : 6 seconodes
- Le Prétre ne peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priére

P 94y

Duvée du prodige : variable

- Compter un maximmum 0e I wminute par nivean

- Le Prétre peut utiliser sa vision tant qwil continue
0e 0épenser Oes PA

- . ®
Coitt : variable

- Comptez 2 PA par minute

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8

Portée : quelques metres
- Le cultiste peut utiliser sa vision jusqua 5 wetres

3 )

Prieve :
- « Yuk Azado Miour-Goole » a vépéter plusiens
fois en chuchotant

Notes oiverses :

Ladepte a besoin de se concentrer sur [a vision et ne
peux pas cowbattre ou se [irer a des actions com-
plexes en wéme temps.

Ce prodige permet de veconnditre et Yappréhender
une potentielle maladie, des détails concernant [es
insectes ou les particularités de divers élements [iés
d Niourgl.

Echec critique : Niourgl wétant pas dans de bonmes
dispositions, le Prétre vecoit une wmtation wiveure
tivée au hasard (et il a déja cette meme wmtation,
celle-ci tombe sur Lallié le plus proche)

Réussite critique : aucune dépense en PA et [a vision

pourya Ourer 10 minutes.
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Reebond de Niourg!

Niveau 1

En faisant appel a son diew, [e Prétre tente de venvoyer un projectile physique ?m' [ui est desting. Ains
Niourgl use de son influence pour faive vebondiv Lobjet qui pourrait blesser son fidele, et dans certains cas [e

projectile vetourne divectement vers lagressenr.

1l wa de soi que sous une gréle de fleches, le Prétre ne peut tenir bien longtemps compte tenm de [a dépense en
énergie Rarmique, mais e prodige est assez impressionnant pour décourager certains aduversaives.

Usages :
- Protection épisodique, pour [e Prétre uniquement
- Efficace seulement contre projectiles plysiques

X

Tewips Oe priere : aucun
- Le Prétre peut lancer ce prodige a wimporte quel
moment [ovsquil sait qu’ir est pris pour cible, et
jusqu'a trois ?ois en un assaut - le fait de [ancer ce
prodige interrompra une autre priére - ne compte
pas commie une action Ou Prétre sur son tour

X
z}%ﬂt : 3 PA (par projectile)
- Si léprenve est vatée, 1 PA sera tout de wieme
dépensé et le prodige sera sans effet
Eprenve : MagiePsy
Restrictions :
- Combat a distance uniquement
- Projectiles physiques uniquement
- Le Prétre doit savoir que quelquun est en train
de [ui tiver dessus, mais ne saura pas forcément si [e
projectile [e touchera
Effets :
- Le projectile vepart doin il est venu (voir notes)
- "%,
Portée : variable
- La portée est [a méwe que celle du projectile

>

Priéve :
- Cbucbotez « N'Zab » rapidement et avec convic-
tion, et pensez tres fort a Niourgl

Notes Orverses :

Si le Prétre véussit son prodige, le projectile vepart
dans la direction approximative don il est venn. 1l
est possible qu'il ne touche personne ensuite, on quil
blesse wimporte qui dautre que le Prétre si quelquun
est sur [a trajectoire (voir en fonction des cas).

Effet obtenu sur 1D6 :

1: [e projectile est dévie vers [a ganche

2 : le projectile est dévie vers [a gauche-centre

3 4: Ez projectile vepart vers [agresseur

s [e projectile est 0évié vers [a droite-centre

6 : le projectile est devie vers [a droite

—_— T e~ —

Echec critique : tout se passe trés vite avec ce prodige,
aussi il wy a pas Veffet special a Lechec critique, mais
le Prétre dépense tous les PA prévus pour le prodige
et recoit néanmoins [e projectile.

Réussite critique : le projectile vepart automatique-
ment vers Lagressenr, et en prime sera considéré
comime un tiv critigue.
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Postillons glairenx

Niveau 1

Le Prétre de Niourgl a trés souvent les voies respivatoives encombrées, consécutivement au grand nowbre
de germes cohabitant dans son organisme. 1l peut donc [ibérer ses bronches en crachant des glaives au
visage de ses enmemis, faisant appel a Niourgl par [a wewme occasion pour les transformer en autant darmes.

Ce cmcbat devient ainsi redoutable.

Usages :

- Projectile nystique

- Peut toucher jusquia 3 cibles

- Peut blesser wimporte quelle créature on esprit

- Ignore [armure

X

Tewps Oe priéve : I assaut

- Le Prétre ve peut pas combattre pendant quil pré-

pare cette priere

Durée 0u proodige : immediat

PAQ~ g

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy+2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8

Restrictions :

- Ne fonctionne pas il y a énormément de vent
+

Dégats : selon niveau (fixce)

Niveanx 14 3:5BL

Niveanx 4 46 : 6 BL

Niveaux 7d 9 :7 BL

Niveau 10 et supérieurs : 8 BL

- Ignove larmmre, méwe magique

- Ne comtptez pas de bonus INT ou de matériel

- Voir notes Orverses

>

Prieve :
- Aucune, car le Prétre est occupe da cracher..

o...o.

Portée : jusqu’a s metres

- Portée calculée depuis [e Prétre jusquia sa cible
Aive deffet : variable

- Si plusienrs adversaires sont an coude a coude, [e
Prétre peut tous les affecter

Niveaux 143 : 1 cible

Nivean 4 4.6 : jusqua 2 cibles

Nivean 7 et Supérieurs : jusqu'a 3 cibles

Notes oiverses :

Le crachat du Prétve est towjours dirigé uniquement
vers le visage des adversaires, aussi la plupart du
temps les dégats seront complets. Cependant, si une
des cible povte un casque intégral — ou si elle wa pas
de visage — les dégats pourront étve witigés on meme
ignoreés.

Echec critique : suite a une facétie de Niourgl, les
postillons glairenxe frappent les deuxc allies les plus
proches du Prétre.

Réussite critique : grace 4 un alignement parfait avec

le plan de Zhol, les dégats sont doubles.
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Niveau 2

Infection oculaire de Niourg!

Grace d Laction divecte de Niourgl, [e Prétre mandit une cible vivante et celle-ci deviendra [yote dume bac-
térie qui sattaque aux yeux. La cible infectée aura le contour des yeux vouge et gonflé, des paupieres qui
démangent et [a cornée qui larmoie, ne [ui permettant quune vision f?oue. Bien que wayant quun effet bénin,
ce prodige est de tres longue durée, puisquen [absence de soin adapté, [a bactérie s'installe pour de bon.

Usages : >>>
- Malédiction mystique sur une cible

- Nowmbrenx malus ?égevs sur une cible Priéve :

- Ne fonctionne pas sur tous les types Venmemis - Habituellement, « Anel-blak Nougoulii [ »
:¥e}m1as Oe priéve : 2. assamuts Notes Oiverses :

- Le Prétre ve peut pas combattre pendant qwil pré-  Une fois que [a bactérie sest installée dans [a végion
pare cette priére oculaive de [a cible, elle ne sen ira pas velle-meme..
Durée 0u prooige : permanent 1l faudra que le malade se vende dans un temp[e de
- La maladie contractée est permanente (voir notes) Youc{ibb. 1l semblerait éga{ement que [es guerissenrs
ﬁt Elfes Sylvains et Hauts-Elfes proposent des soins
Coitt : 3 PA efficace pour ce cas précis.

- Les PA sont 0épensés seulement si [a cible ne réussit

pas so test de RM Echec critique : un allie o Prétre, choisi par [e Destin,

Eprenve : MagiePsy+1

- Test de Résistance Magique de [a cible obligatoire

- Epreuve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
E)J;(ets : cible handicapée

- Cible : AT-1/PRD-3/AD-2/CHA-3
Restrictions :

- Naffecte que les humanoides dorigine non magique,
v compris de grande taille

a...o...

Portée : jusqu’a 10 meétres

- Cest en quelque sorte une malédiction et non un
projectile, puisque clest le dien qui vise

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue Ou Preétre

se retrouve ingecté pav la bactérie, tandis que lenme-
wi s'en tive d bon compte.

Réussite critique : [a bactérie est tres virnlente. Tous
les malus sont doublés, [a cible touchée sera quasi-
went aveugle pendant toute [a durée du combat et ne
pourra effectuer aucune attaque a distance.
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Niveau 2

Asticots grouillants de Var-Zebeth

En appelant une cevtaine quantité dasticots rouges du plan de Var-zebeth et en leur permettant de se
prowener sur une ou plusieurs plaies, le Prétre de Niourgl peut traiter les blessures de ses compa?nons et
lenr vendre une partie de lewr énergie vitale. Les larves sont porteuses de germes étranges ?m' accélevent [a

cicatisation et renforcent le sang de la victime. Le souci, cest quil faut avoir un sacré wora

ce soin et les sensations tvés bizarves quil procure.

pouy supporter

Usages :
- Soin peu vapide sur une cible, hors combat
- Peut échouer si [a cible mangue de courage

XXXXXX

Temps 0e priere : 20 secondes

Durée 0u prooige : 15 minutes

- Pendant ce temps, [a cible doit vester immobile et
@@MQ ['effet se propage

Cont : variable

- I PA est converti en 2 PV

- Macimum : D4 PV par niveau ([ancez 1D4 pour
cbaque nivean et adoditionnez)

- Le Prétre peut choisir de rendre moins de PV que [e
score obtenu, mais pas plus

Eprenve : non

- Le prodige fonctionne toujours wais son efficacité
est vaw’abge

- La cible peut senfuir si elle perd courage, et dimi-
nuer efficacité ou prodige

Restrictions :

- Ce prodige west pas pour les manviettes. La cible
ou prodige 0oit passer une éprenve 0e COU si son
Courage est inférienr d 14, et un échec peut altérer [e

dévoulement du soin (voir notes)
-

Portée : contact
- Le Prétre Ooit étre au contact pour soigner

Notes oiverses :

En [onction de son niveau, le Prétre pourra sollici-
ter le concours O'un nombre variable d'asticots. Tou-
tefois, le contact des larves sur la peaun a de quoi
vebuter wimporte qui. En général, les gens un pen
conards auront tendance d vie pas tewiv en place.

Les Puruls de Niourgl wont pas besoin de passer
déprenve de Courage, et ceux qui ont le statut de
servant de Niourgl disposent d'un bonus de +2.

Si léprenve de Courage de la cible échoue, considérez
les effets suivants :

Echec critique : [a cible senfuit au premier contact
des [arves, et ancun soin west véalisé : tous les PA
SOMt perous.

Echec 4 -6 ou plus : [a cible ne tient que quelques wi-
nutes et 50% des points investis sont perdus, le soin
west efficace que pour woitié.

Echec de -3 d - : la cible tient presque jusquwan bout

mais finit par senfuiv en hurlant, alors 250 des points
investis sont perdus et [e soin perd 250 de ses effets.
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Niveau 3

Optimisation mutagene

Grice d ce vituel étrange, [e Pretre incite Niourgl a modifier radicalement le comportement des bactéries
vesponsables O'une maladie, faisant muter ces derwieves. Ainsi, celui qui était malade se vetrouve guéri, mais
vecoit en contrepartie une gratification aléatoive de Niourgl, généralement sous [a forme dun organe on dun
membre en plus, parfois d'une capacité spéciale. Ce procédé est trés aléatoire et sa puissance dépend de la

wmaladie contractée.

Usages :
- Transformation Yune maladie en une wmtation
- Peut affecter [e Prétve ou une autre cible

XXXXXX

Durée ou rituel : dixc winutes

- Pendant ce temps, [es personnes covcernées par [e
rituel doivent étve an calwe

Ng TV W

Ingréoients :

- 1 dose de Poudre du Reliquaive de Niourgl

- Un demi-litre d'huile standard

pAPA P>

Cout : 6 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
E[Tets :

- La waladie qui affectait [a cible devient une wta-
tion (voir notes)

o

Portée : contact

- Le Prétre doit étre an contact de la cible

>

Prieve :
- Une longue suite de psammes corvompus qui font
mal a [a gorge

Notes Oiverses :

Selon [a maladie concernée :

- Tnfection des plaies, wyxomarrante, vhume, tou-
rista, {)oustizi[asse, Fiévre fanghienne, tremblotite,
crampes de burzum, gorgeolite, gratouillette : tivez
une wintation wineure an hasard (voir tablean des
mutations)

- Fievre du marais, maldorantose, flewitase dovée,
syndrome de Wannaforgaite, bubonite purulente,
peste e Keleew, Tentacu?ase de Wyrm, Zaibola, on
wimporte quelle maladie spécifique a Niourgl : une
mutation wajeure au hasard (voir tablean des wu-
tations)

Echec critique : [a cible vecoit [e double de mutations
et ... [a maladie est toujours [a.

Réussite critique : que{que chose étrange se passe, et
[a waladie disparait rapidewent sans canser aucune
mutation. Niourgl est vexé.
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Banniere Infame

Niveau 3

Grdce d ce prodige, le Prétre fait apparaitre une banmiere verdatre et translucide flottant non loin de [uj

semblable a wn témoin malsain de [a toute-puissance de Niourgl. Tous les alliés ou Prétre a portée Vinfluence
de [a bawmiere, quand bien wewe ils ui towrnent le dos, bénéficient dune angmentation de [a plupart de lens
caractéristiques, aussi bien intellectuelles que physiques. Crest moche, mais efficace.

Usages :

- Améliover tous les membres du groupe

- Durée [imitée

- Fonctionne pour tous [es types Oe combattants

X

Temps 0e prieve : 2. ASSauts
- Le Prétre e peut pas combattre pendant quil pré-
pare cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- La banmiere est effective jusqua [a fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewi est debout

LA QA Q"¢

Cout : 10 PA
Eprenve : MagiePsy
Bénéfices : bonus

+2 en AT

+I en COU

+Ten INT

+I en AD

a..’o.

Portée : 5 métres

- La bannieve se matérialise an-dessus u Prétre

- Tous les alliés se trouvant a moins de 5 metres de [a
banniere bénéficient de son influence

- Sortir de la zowe d'influence annule les bonus

>

Priéve :
- Le Prétre 001t murmurer « Sbo{ak staga“o » 0eUX
ou trois fois

Notes oiverses :

Uinfluence de [a banniere ne fonctionme pas a travers
les wurs, et les alliés ou Prétve doivent étve en vue
de ce dernier a [a portée ndiquée pour que le prodige
fonctionme.

Ce prodige consonme pas mal Vénergie astale, évi-
dewmient, mais il vous donme une aura incroyable.
Les allies qui ont le statut de servant de Niourgl
gagnent un bonus de Courage supplémentaire (voir

page 15 4 ce sujet).

Echec critique : Niourgl seva faché et transformera les
bovus en malus..

Réussite critique : ce prodige sera prolongé pendant 1
heure sans dépense supplémentaire,
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Larves immondes par milliers

Niveau 4

%%%

Le Prétre fait apparaitre en quelques secondes des miilliers de tres grosses [arves translucides qui growillent,
se tortillent et provoquent le dégont, [a fuite ou [a panique. Le prodige est généralement utilisé pour impres-
sionmer les gens du commun, car il wa que pen deffet sur les militaives ou les combattants aguerris. 1l est tres
efficace en owo avec Lapparition de blattes vertes, lequel est véservé an Purul de Niourgl.

Usages :
- Pour créer une Orversion, impressionner
- Peu utile en situation de combat

Tewmps 0e priére : 3 assauts
- Le Prétre ne peut pas combattre pendant quil pré-
pare cette prieve

Durée ou prooige : 15 minutes
pA Q-

Cont : 3 PA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
E

fets : variable
- Le Prétre invoque envivon un wiillier de [arves par
nivean
- Selon [e profil des gens sur [a zone, ils pewvent etre
pris de panique immédiate o bien avoir a réussiv
une éprenve de COU pour déterminer [eur véaction

Restrictions :

- Ne fonctionme pas en wilien warin on aquatique,
les [arves étant instantanément noyées

- §il fait. trop groib, les [arves sont instantanément

gelées et immobiles

o...o...o...

Portee : []usqu’d 30 wmetres
- Portée calculée depuis le Prétre jusquan centre de
[a zowe

Aire effet : zone 10 metres
- Les larves se matévialisent sur une zome circulaire
de 10 mietres de diameétre

>

Priére :
_ Prononcer d voix basse « Guelned’ assloss | » avec
[accent Vontorzien

Notes Oiverses :

Bien que velativewent inoffensives, les larves qui
apparaissent subitement ont tendance a ne pas étre
au goitt de tout le monde - bien quen théorie, elles
peuvent servir d nourrir 0es animanx insectivores.
Les larves disparaissent an bout dune quinzaine
de winmtes et vont wourir en se tortillant dans [es
recoins disponibles. Elles se décomposent wite.
Tnuoquées en wilien urbain, comme par exemple a
[intérienr dune taverne, elles wont généralement
aive décamper [lessentiel des badauds. Les plus in-
telligents dentre eusc sauvont toutefois désigner [e
coupable dune telle apparition,

——

Echec critique : génération d'un sovtilege entropique.
Réussite critique : plusieurs dizaines de wrilliers de
[avves se matévialisent et vecowvrent completement
[a zowe, et personme ne peut ésister a lenvie de fuir le
périmetre.
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Toucher de Niourg!

Niveau 4

Maintenant quil sait un Zeu mtienx diriger [a volonté de son diew, le Prétre peut infecter des gens avec une

maladie d'un simple touc

er. La mancewvre est silencieuse et discréte. En outre, en fonction du niveau du

prétre, les gens wont pas forcément la possibilite oy résister.
Ce prodige est considéré comme étant interdit dans [a plupart des wiilienx urbains ou civilisés, et son utilisa-
tion dans un tel cadve pourva désigner le Prétre comme criminel de maniere immédiate.

Usages :
- Tnfecter une cible avec des maladies uniques
- Ne fonctionne pas sur tous les types Venmnemis

X

Temps 0e priére : I assaut
- Le Prétre ne peut pas combattre pendant quil pré-
pare cette priere

Durée 0u prooige : permanent
- La waladie inoculée seva contractée jusqua guéri-
son de la victime

517134 PA

Eprenve : MagiePsy+I

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8

- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

avra wn walus égal a [a woitie du nivean du Prétre,
arronoi an supérienr

Effets :

- Tnoculation : e prétre infecte [a cible avec ume
waladie étrange aléatoive (voir notes)
Restrictions :

- Na Veffet que sur les humains ou humanoides

o

Portée : contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a cible

>

Priéve :
- Cbucbotez « Pr’/Aavon Ouz [ »

Notes oiverses :

Etant de nature tres chaotique, Niourgl perwet au
Prétre O'inoculer des maladies, wais ce dernier ne
pourra le faive que de manieve assez aléatoire, dn
moins tant quil est a bas nivean. En effet, en uti-
fisant [a fiste ci-dessous, le Prétre peut CHOISIR de
soustraire son niveau (en totalité) ou résultat obtenn
an D20 pour angwenter [a dangerosité du processus.
Excemple : an wiveau s, il pent cZoisiv de [ancer 1D20

tout simplewent, ou alors TD20-5 (anmonce a faire
avant de lancer [e 06).

Maladies contractées, sur 1D20 :

1 0u 2 : Hémorragie de Var-Zebeth

34 6 : Mutation mineure

7 4 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrompue

16 4 17 : Fievre foudroyante de Niourgl

18 4 20 : Nausées du plan de Zhol

Pour connditre les effets des maladies, voir document
« Maladies et remedes ».

Echec critique : le Prétre vecoit un choc électrique au
contact Oe ?a cible et perd 1DG PV.
Réussite critique : [e Prétve fnocule [a maladie de son
choix, un rictus au coin des [evves.
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Niveau 5

Désignation du Fidele

Avec ce court vituel, le Prétve sassure e [a fidélité dume personne, dun compagnon, dun membre de son
groupe et [ui octroie au passage la possibilite detre considéré comme un véritable adepte de Niourgl,

Bien que ne disposant daucun pouvoir, ce nouvean fidele, ainsi considéré comme un « servant » du Prétre,
disposera de cevtains avantages et notamment pourva consowmer sans visque les produits spécifique du Culte.
La Marque de Niourgl [ui perwettra détre considévé comme bienvenm dans les tewples,

Usages :

- Faire un nowveau fidele

- Octroyer des bienfaits a un équipier
XXXXXX

Durée 0u rituel : 10 minutes

Durée ou prooige : permanent

- Le prodige dure jusqud ce que [e statut de fidele soit
véfuté par le Prétre o par un autre Prétre de Niourgl
%Tgiglfﬁ A

—)Ikbog de Poudre du Reliquaire de Niourg[

Cont : 3 PA

Eprenve : MagiePsy+2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Bénéfices :

- Marque de Niourgl : [a cible gagne un signe discret
dappartenance au culte

- La cible peut ingérer des préparations de Niowrgl

- Avec ce statut, [a cible gagne encore Coust sous
[ieffet de [a Banmiere Tnfame

- Permet de bénéficier de [a Rétribution de Niourgl et
ou Eéwmr de Récupération du Fidele
Restrictions :

- Uniiquement pour les humanoides vivants

-

Portée : contact
- Le Prétre doit étre au contact de [a cible

>

Priéve :
- Provoncez les psaumes 4 et 5 de Saraloth.

Notes Oiverses :

1l est important davoir des servants, car ces dermiers
wont pas [apparence des wembres du culte, et [es
habitants des végions civilisées ne vont pas les consi-
0éver commie 0es envewtis au prewtier regaro.

Une fois marqué par Niourgl, [e fidele devra faive en
sorte de me pas trop contrarier le culte, sans quoi son
statut pourra etre révoque.

Révocation du fidele :

Pour supprimer le statut particulier d'un servant du
Culte, {2 prétre effacera simplement sa Marque de
Niourgl, sans éprenve et au prix de 2 PA.

Echec critique : ce weétait pas [e bow jour pour ce rituel,
Niourgl est wiécontent : [a cible et [e Prétre perdent
tous [es denxc TDG PV et ancun fidele west désigne.
Réussite critique : allez savoir pourquoi, [a cible se
sent magnifiquement bien et gagne FO+1 de maniere
permanente. Aussi, vous notez que sa Marque Oe
Niourgl est désormais impossible a vetirer.
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Niveau 5

Vague de peste fulgurante

Au bean miilien O'un affrontement, le Prétre peut se concentrer pour émettre autour de [ui une vague de
miaswies pesteux cansant des effets immediats, lesquels plongent mmediatement ses enmemis dans le doute.
Elle wa pas veffet sur les capacités des opposants, mais peut séviensement entamer leur moral. Cest un pro-

dige dévastatenr dans les batailles rangées.

Usages :

- Miner [e wioral des troupes enmemties

- Naffecte pas les alfies

- Ne fouctionne pas sur tous les types Venmemis

X

Temps 0e priere : 2. ASsauts

- Le Prétre ve peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priére

Durée 0u prooige : inmédiat

- La vague de peste est immédiate, wiais ses effets sur
le Courage pewvent durer, toutefois [a maladie west
pas vésistante et disparaitra en quelques heures

Pt g g

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Test de vésistance magique obligatoire, mais [es
cibles auront un malus égal a [a woitié du ivean du
Prétre, arrondi an supérieur

- Si [es cibles sont nombreuses, test de groupe

Effets :

- Transformation cutanée : voir notes

- Découragement : COU-S pour toutes les cibles
affectées

Restrictions :

- Efficace uniquewent sur les lumains on huma-
noides, 0’0rigine non magique

® e *®

Aire deffet : zone 15 métres

- Leffet se propage dans toutes les divections autour

Ou Prétre, jusqu'd 15 metres Oe Oistance

3 )

Prieve :

- Criez le plus fort possible « Vague de peste ! » pour
que les enmewtis comprenment ce qui leur arvive et
tremblent dans [eurs chaussettes

Notes oiverses :

Transformation cutanée : avec ce prodige, vous in-
fectez facilement les gens avec unme gactévie qui
cause principalement des problemes cutanés, mais
les symptomes vessewblent a ceuse dune peste bubo-
nique fulgurante. La pean se couvre immediatement
de grosses cloques et de plagues rouges qui démangent
et me peuvent passer mapercues, ce qui inquiete trés
vivement les walades. La bactérie sera éliminée par
lovganisie en quelques heures.

Les opposants 0écouragés sont p[us hésitants et ont
tendance a se décider beaucoup plus facilement pour
quitter [e combat il tourne en lenr défaven.

Echec critique : génération d'wn sortilege entvopique.
Réussite critique : en plus de [a peste illusoire, cenx
qui sont tochés par [Z prodige recorvent éga(ement
en cadeau une infection ocu(qaive leffets fmmediats :
AT-1/PRD-3/AD-2/CHA-3) qu’i[s devront ensuite
aller faive soigner.
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Roouille de Saraloth

Niveau 6

A [aide dune vieille imprécation complexe, connue seulement des membres du culte, le Prétre parvient a
invoquer sur une zone un nuage de bactéries malsaines se nourrissant de métanx. Le vésultat est immédiat

pour ceux qui se vetrouvent dans [a zone visée : les armmres et armmres meétalliques deviennent friables et
perdent de lenr efficacite. En outre, leffet est permanent, ce qui peut se vévéler dévastatenr si le prodige est
[ancé sur une armurerie, le matéviel perdant ainsi une bonne partie de sa valeur.

Usages :
- Handicap matériel des enmemis
- Effets permanents, impact économique grave

- Peut affecter les allis, pas de vésistance possible

Temps 0e priere : 2 Assauts
- Le Prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Durée ou prooige : permanent
- Une fois affectée par la vouille, le matériel ne
retyouve jamais son intégrité oe 0épart

AP i P

Cout : 12 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
Effets ARMURE (en métal) :

- Pont 0e Rupture angmenté oe 2

- PR-2 (score 0e PR g[oba[ des cibles)

Effets ARME (en métal) :

- Point 0e Rupture angmenteé 0e 2 / Dégats -2
Restrictions :

- Uniquewent suv les armes et armuves wétalliques
- Pas Veffet sur les armes ou armmres enchantées

n~n~n~ ot

Portée : jusqu’a 30 metres

Aire b’ef}(et : variable

- Zome circulaire 0épendant Ou nivean ou Prétre
- Niveaux 6-7 : 10 w1 0e Oiametre

- Niveaunx 8-9 : 12 w1 de diamétre

- Niveanx 10-11 : 15 w1 Oe Oiamétre

- Niveanx 12-15 : 20 w Oe Oiameétre

)

Prieve :
- Prieve silencieuse, car en généval vous ne voulez
pas étve reconnu coupable

Notes oiverses :

Aussi connu commie « Fléau des Nains ». A utiliser
avec parcimonie, car cevtains alliés e supportent
pas qwon endowmage le matériel, quand bien meme
il siagit de celui des enmemis.

Lovsque [e prodige est [ancé, une faible bruwe ovan-
gee se cree et se ?iace rapidewent sur tous les métaux
présents dans [a zove. La brume disparait alovs, mais
le métal se teinte vapidement et devient friable.

Ce prodige est vedouté de certains peuples et de nom-
breuses administrations fanghiennes. Toutefois, il est
a noter que [a plupart des geuac urbains - magasins
ou armureries - sont protégées contre ses effets par
des enchantements locaux permanents.

Echec critique : génération d'un sortilege entropique.
Réussite critique : [a bruwe est extrémement corro-
sive et tous les effets sont doublés - les cibles touchées,
par ailleurs, pourvaient perdre une partie de leur
Courage si elles sont [avgement équipées de métal.
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Immondice volant

Niveau 6

Cette puissante attaque mystique est un atout de poids contre les adversaires récalcitvants. Si on doit tenter
de décrire ce qui se passe, il faut imaginer que Niourgl préleve dans un des plans Vexistence quil dirige une
matieve immonde et impossible a décrive, et quil projette celle-ci sur une cible désignée par son Prétve. La
matieve se vépand sur la cible et provoque des dégats aussi bien physiques que psychologiques.

Usages :

- Dégats wiystiques sur une cible

- Attaque d distance pour le Prétre

- Pent blesser wimporte quelle créature ou esprit
- Ignore [armmre natme?[e

X

Durée Ou prooige : I assaut
- Clest un prodige quasiment instantané, mais il vem-
place toute Attaque, Parade ou Esquive du Prétre

A it gt g

Cont : 7 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 1o
Effets :

- En plus des dégats, la cible perd 2 en COU et en
INT a chaque impact (si applicable, effet temporaire
ourant 24[7)

. ———

Dégats : variables

- Niveanx 6 d 8 : 2D+4

- Niveanx 9 d 10 : 2D+6

- Niveaux 11 et supérieurs : 2D+8

- Comptez les bonms (bonus IN'T, bonms mystique ou
matériel)

- Larmure vion wagique de [a cible ne compte pas

n~n~n

Portee : Jusqu’a 15 metres

- Clest plus une malédiction quun projectile, puisque
[immondice arrive dun autre plan dexcistence

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre
en vue Ou Prétre

>

Priére :
- Criez « Kaltizo Miour-Goole [ »

Notes Oiverses :

Daprés les vecherches de certains érmdits en theolo-
gie, il est possible que [a matieve immonde projetée
par Niourgl soit ou vowi V'insecte transnaturel, de
[a bave provenant dune entité déwoniaque on le jus
dun champignon paracoswiique. Quoi qwil en soit,
clest efficace.

Apres coup, la matiere se dissipe rapidewent, ce qui
explique quon ait du mal a létudier.

Echec critique : appliquez les effets d'une maladresse
au lancewent de sortilege.

Réussite critique : le Prétre ne dépense que 2 PA et
ajoute +4 anx 0égats.
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Niveau 7

Roégénération impie

Avec ce rituel, [e Prétre peut vecoller un membre tranche, réduive une fracture ou vewettre un organe qui
anyait été perou oun mmcé’,é, ue ce soit pour [ui-weme il est un pen témeéraive, on pour un allié. Les bienfaits
oe Niowg[4 sont cependant cgaotiques, et il se peut quan passage la cible on w'tue{4 veparte avec un mewibre
contrefait et une wutation supplémentaire. Le prodige coiite un pen cher en ingrédients, mais qui ne dépen-
serait pas un peu davgent pour récupérer un bras ?

Usages : Notes oiverses :

- Reco?{ev un wiewibre ou un organe perdu Pour wener a bien le rituel, [e Prétre doit composer
- Réduire une fracture un cataplasme avec les Moisissures de Pestilence et
- Utilisable seulement hors cowbat [uile. 1l doit etre an calme pour pouvoir remettre en
XAXXXXX place lorgane.

Durée 0u rituel : 10 minutes Bienfait de Niourgl :

Durée Ou pvobige : permanent Le wembre est vemtis en p[ace/ wais il veste un effet
- Le wembre vemis en état vestera en p[ace jusqua ce a tiver an D20O.

qu’i[ SOt Tuiné de novvean 19-20 : [a cible écope 0'une wmtation majeure
AV A& B 16-18 : organe contrefait : CHA-2) AD-2
Ingrédients : 11-15 : [a cible écope dune mutation mineure

- 1 dose de Moisissues e Pestilence 0-10 : O¥gane genant : AD-1

- 1 dose 'huile de foie de morshleg 0-8 : ovgane étmngement placé : CHA-1
XY 15 : aucun effet notoire

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Echec critique : [a cible rerb D6 PV et lorgane west
- Eprenve nécessaive seulewtent jusquan nivean 12
E#

toujours pas remis en place. Lassistance ricane.
Réussite critique : le Prétre ne bé’[aense que 4 PV et

ets : waura pas besoin de tiver un Bienfait de Niourg|.

- Tout organe qui dépasse peut étre vemis en place
- Bienfait Oe Niowg(: VOIY notes

Restrictions :

- Fonctionne seulewent pour les umanoides vivants
-

Portée : contact

- Le Prétre doit étre au contact pour traiter [ovgane
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Niveau 7

Reétribution de Niourg!

En déclenchant ce prodige, le Prétre sassure que tout enmnemi de Niourgl paieva de sa pevsonme pour les
Dégats cansés d ses adeptes. Ainsi, dans le feu de laction, les enmemis du culte sentiront des douleurs vives a
[a poitrine, a mesure que Niourgl brirle leurs organes de lintévienr. 1ls pewvent wettre un cevtain temps a

comprendre ce qui leur arvive..

Usages :

- nfliger automatiquement des dégats en retour

- Fonctionne pour le Prétre et ?es autres adeptes
de Niourgl, y compris les servants

- Dégats wystiques blessant wimporte quelle cible

- Renwoie tous types 0e 08gats

X3

Temps 0e prieve : 2. ASSAuts
- Le Prétre e peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- La vétribution est effective jusqua [a fin de [action
de combat en cours, tant quun enmemi est debout

IXIX X

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprewve nécessaire seulement jusquwan nivean 12
c—b +

Dégats : variables

- Chaque fois quun cultiste du groupe est blessé, 50%
des PV perdus sont infligés en retour comme dégats
divects d [a créature ou a la pevsonme qui les as cansés

- Ces dégats ignovent toute armmure de Lenmemi

‘.Oo‘.to‘.to ’n

Portée : sans limite
- Les Dégats peuvent venir Yaussi loin que possible,
[a vétvibution sera effective

)

Priere :
Murmurez « El voolalh Miour-Goole [ »

Notes oiverses :

Les alliés du Prétre considévés comme « adeptes de
Niourgl » peuvent étre soit dautves Prétres, soit lenrs
servants, soit des Puruls de Niourgl.

Ces égats, produits par Niourgl [ui-meme, ne
penvent pas etre OTminues, ni parés, ni evites.

Les créatures et autves enventis touches plusienrs fois
par cette vétribution devront faire face aune épreuve
de courage, et en cas Véchec quitteront le combat pour
éviter quils ne se tuent eux-memes. 1l peuvent éga-
lement, dans certain cas, étre assez intelligents pour
arréter Oe taper.

Echec critique : avec un dien désormais trés faché, [e
Prétre devra tiver divectement une calamité dans [a
table Mankdebol.

Réussite critique : 50% Oes 0gdts seront retournés
contre les enmewtis et [e Prétre ne dépense que 3 PA.
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Niveau 8

Piege de Sang de Saraloth

Avec ce prodige, le Prétre peut sassurer quun objet transmette a coup siv une waladie étrange, unique et
puissante a [a prochaine personne qui le touchera. La chose en question [yyom'm ainsi vester pendant plusienrs
q

Oécenies a [état de piege, attendant une rmie. 1 existe cependant que
e faire. Soigner [a maladie peut étve tres compliqué, mais surtout il

mais pour cela il faut déja avor [idée de
faut en avoir le temps.

ues woyens de lever [a malediction,

Usages :
- Mandire un objet wioyen ou petit
- Malédiction puissante a vetardement

XXXXXX

Duvée du rituel : 10 minutes

Durée 0u prodige : longtemps

- La malédiction prend fin si queawun touche [objet
A ThA A

Ingréoients :

- 1 00se e Pouore Fétioe

pA QA -

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

Effets : infection ](u{gumnte

- La cible qui touchera lobjet peut éventuellement
échapper anx effets o prodige, mais elle devra véus-
siv une épreuve Oe Résistance Magique avec un
malus égal an wivean du Prétre. Bn cas déchec, elle
sentira que son sang devient plus chaud et sou{fvim
mmeédiatement Oe p[usiews symptomes (voir notes)

Restrictions :

- La waladie waffecte que les cibles humanoides et
vivantes

- Lobjet mandit ne doit pas peser plus de dix kilos

- On me peut pas mandire une ciK[e organique et/on
vivante

oD

Portée : contact
- Le Prétre doit étre au contact de [objet pour [e
manoire

Notes Orverses :

Pour [ancer [a walédiction, le Prétre doit masser
lentement [objet avec [a Poudre Fétide tout en pro-
noncant les Litanies. L'objet, ne powvant pas étre trés
grand, peut en fait étre une partie dun autre objet
(comme par exemple une poignée de porte).

Symptomes : [a pevsonne infectée par cette maladie
est vapidemtent prise dume trés forte fievre et va
souffrir dun malus de -4 a toutes ses eprenves.

Elle perdra ensuite 1D6 PV toutes les cing minmtes,
tout en gagnant un point supplémentaire de malus.
A 0éfaut d'un exorciswe véalise dans heuve, on de
[intervention rapide d'un Prétre de Youclidl, [a cible
va vapioement perir.

Echec critique : déclenchement d'wn sovti[ége entro-

pique.
Réussite critique : [e Prétre ne dépense que 2 PA et [a
cible ne peut pas résister au piege.
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Niveau 9

Je suis 1a multitude

Avec ce prodige tres impressionnant, le Prétre se transforme de maniere presque instantanée en une nmée
drun willier Oinsectes ailés noirs et vrombissants, cevtains étant capables de piquer et Vautres de mordre. Une
calaité pour les vivants. La nuée en question peut se faufiler dans des endvoits variés, franchir des obstacles

et attaquer des cibles avec un certain succes. Lapparition provoque la peur an sein de la population, ainsi

quune grande fatigue pour le Prétre. Le prodige comporte également e visque de disparaitre a jamais,

Usages :
- Franchir des obstacles, voley, se faufiley
- Tmpressionnant, perwet des attagues imparables

Tewps Oe priéve : 3 assauts
- Le Prétre ve peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priere

Duvée du prodige : variable
- Comptez une minute par nivean ou Prétre
- Le Prétre peut arvéter le prodige quand il veut

pa Pt Pk @t ik &

Cout : 20 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquau nivean 3

E)Z;(ets :

- Le Pretre se tmnsfovme en une nuée 0'insectes

volants, puis il veprend sa forme avec son matériel

- Le Pretre nest p[us trop sensible aux attaques

physiques, mais peut souffrir (voir notes)

Restrictions :

- Unie seule fois par jour, le prodige étant éprowvant
+

Deégats : specianx

- S'i(q attaque wne cible, le Prétve sous forme de nmée

causera a chague assaut 1D+3 BL sans aucune

éprenve : les insectes piquent et mordent [es parties

découvertes de la cible, et celle-ci ne peut aucune-

ment es éviter ou les parer - dans [e cas dume cible

fortement cuirassée, ajustez [es dégats

- Ajoutez [e bovms IN'T aux dégats cansés

- Le bonus de matériel wexiste plus a ce stade

Notes oiverses :

La nuée est trés impressionnante, et tout opposant
avec wn courage inférienr a 12 devra passer une
éprenve 0e Courage pour vester d son contact.

La nuée d'insectes est un opposant particulier, avec
des soucis particuliers. Les attaques physiques ne [a
blessent que pour un quart des dégats (aucune pro-
tection comptée) mais les attagues élémentaires on
de zone, comme le feu ou [a glace, cansent des dégats
doublés. Se plonger dans lean peut permettre de [ui
écbam)ev totalement.

Si [a vmeée est blessee a bautem de [a woitie des PV
ou Prétre, celui-ci devra retrouver sa forme humaine
et aura perdu [équivalent en PV. Dans [e cas de bles-
sures p{;s [égees, [e Prétre vécupérera [a moitié des
PV perdus sous sa forme de nuée quand il veprendra
fovme humaine.

Ce prodige laisse [e Prétre assez fatigué, et il a sou-
vent besoin de se reposer juste apres.

Echec critique : e Prétre se transforme en nuée
d'insectes, mais ces derwiers partent dans toutes [es
directions... Bt ce sera fini pour sa carriere. Seul un
Point de Destin peut le sauver a ce stade.
Réussite critique : grace d une mtense concentration,
le Prétre ne dépense que [a moitié des PA.
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Niveau 10
L , AN
arves devoretises SV,

1l faut parfois faire disparaitre les prewves d'un meurtre, ou le cadavre de quelquun yencombrant. Disons,
dans e cas o il serait arvive un petit accident. Avec ce prodige, le Prétre ouvve [e plan de Zhol et en fait
sortiv une grande quantité d'asticots frénétiques et puissants, avides de chaiv. En présence d'un corps décédé,
ces larves vont en manger [ntérienr et meme les ossements en woins de disc wiinmtes, ne laissant que [e
matériel derrieve elles. Puis elles disparaitront une fois repues, ce qui est bien pratique.

Usages : - >>>
- Faive disparaitre des corps ou e [a matiere orga- -

nique en grande quantité Priéve :

- Ne aisse que peu de traces - Les mots de pouvoir sont silencienx et sales

XX

Tewps Oe priere : 6 seconoes Notes Oiverses :

Durée 0u prooige : variable Bien que portés sur la chair worte (qui peut étre
-En géném[/ une dizaine de wiinutes 4 moins gue le bum&mo’ibe, mais anssi n'importe que( etre vivant a
cadavre soit tres gros vrai dive), les larves peuvent également dévorer [es
A @ restes d'un vepas ou nettoyer une zone souillée par
Cont : 3 PA 0es mm.;iéves organiques. .
Lpreuve : MagiePsy-+I Un vésidus gluant veste apres coup swr’[q Zone, et 1(
L f fe ts - faudra donc wettoyer le matériel vécupéré, sans quoi

o : A il dégagera rapidement une tres manvaise odewr.
- Des asticots énormes arrivent du plan de Zhol et 949 P

dévorent les cadavres (voir notes)
- La présence Oe ces grosses [arves peut provoquer [a
peur 0e personmes impvessionnab[es

Restrictions :
- Les larves se nourrissent uniquement des corps
morts ou Oe matiéres organiques mortes

a...o...

Portée : jusqu’a 10 metres
- Possibilité dinvoquer le groupe de larves jusqua
cette Oistance

Echec critique : génération d'un sovtilege entropique.
Réussite critique : grice d une grande wmditrise Ou
processus, le Prétre ne dépense pas de PA.
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Invocation d’Avatar de Niourg!

Niveau 11
AN
N\V/%

Tuforme et putride d [a fois, [Avatar de Niourgl ne vessewble a vien de commm et provoque [a panique. 1l flotte
a wn weetre du sol et dirige ses fluides immondes dans toutes les divections, essayant alors de dispenser des
miaswies tnfectiense a toutes les créatures vivantes aux alentours. Vous ne pouvez mullement [e controler,
clest donc un allié a réserver aux situations désespérées.

Usages :
- Sewter la panique en infectant des tas de gens
- Tnwocation hovs de controle

XX

Tewmps Oe priéve : 4 assauts
- Le Prétre ve peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priere

Duvée Ou prodige : variable
- U'Avatar décide de [ui-meme quand il est tewps de
vepartiv, et cela peut durer un moment

AP PLss

Cout : 25 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Effets :

- Lavatar Oe Niowg{ appavait p[us ou woins [a oit
on linvoque et commence a vépandre ses bienfaits
anx alentours (tnoculation)

tnoculation : [Avatar se déplace a la vitesse dun
humain vapide et se dirige au hasard vers une ou
plusienrs cibles. 1l peut porter jusqua trois attaques
simmltanées avec des pseudopodes vaporenx, sur
des cibles situées jusqua deux wietres de som corps.
Linoculation est toujours réussie de son coté mais [e
pseudopode peut étve esquive, et [a cible peut éven-
tuellement vésister (voir notes diverses : vésistance).

Restrictions :

- Tnwocation faisable an wascivaum une fois par jour

‘.Oo‘.to‘.to ”n

Portée : jusqu’a SO metres
- 1l vaut wieux s'en tewir éloigné..

Notes de combat :

Points de Vie : L/Avatar de Niourgl aura un nowbre
de PV équivalent a deux fois les PV du Prétre qui
linvoque. Son Courage wa pas de limite.

Blessures : [Avatar ne peut étre blessé que par Oes
attaques wagiques on wiystiques divectes, et il wa pas
0e score Oe PR, ni PRD, ni ESQ. Aucun 0égat phy-
sique ne peut latteindre. Si son total de PV descend
trop pres de zévo, il vetournera dans son plan.

Notes Oiverses :

Maladies contractées, sur 1D20 :

101 2 : Hémorragie de Var-Zebeth

3 d 6 : Mutation wineure

7 4 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrompue

16 4 17 : Fievre foudroyante de Niourgl

18 d 20 : Nausées 0u p[&m 0e Zb()(

Pour connditre les effets des maladies, voir document
« Maladies et remedes ».

Résistance : épreuve de Force, malus de -4. Les
Prétres de Youclidh sont immunisés, tandis que les
Prétres dautres dieux devront passer [éprewve, mais
sans malus.

Echec critique : tiver une Calawmité de Mankdebol.
Réussite critique : e Prétre ne dépense que 12 PA,
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Niveau 12

Prosélytisme salvateur

Si quelquun vient a wourir dans lentourage immediat du Prétve, ce prodige difficile a véussiv peut faire
revenir cette personne a la vie, grace a laction rapide de williers dorganiswies microscopiques issus de
Niourgl. Lopération toutefois west pas sans visque pour le Prétve, puisque celui~ci devra y perdre une par-
tie de sa propre énergie vitale. En vevanche, [a personne concernée deviendra probablement un adepte de
Niourgl et se réveillera avec an wininmm une wtation wineure.

Usages :

- Réanimation d'un cadavre trés frais

- Possibilité de gagner un fidele

XXXXXX

Tewmps Oe priéve : I minute

- Ne peut PAS fonctionmer en plein combat
Durée 0u prooige : permanent

- Les effets 0u vetour a la vie sont, heurensement,
pevmanents

PA A PA kg

Coitt : 10 PA +variable

- Comptez 10 PA pour [e prodige

- Le Prétre perd [ui-méwe 2D6 PV (aucune protec-
tion compteée)

- Les PV ne sont dépensés que si le prodige est véussi
Eprenve : MagiePsy-2

Effets :

- La cible vevient a la vie avec 5 PV

- Toucher de Niourgl : voir notes

Restrictions :

- Déces ayant survenn dans les dix wiinutes précé-
dent [e prodige
- Pour que (2 prodige fonctionne, le corps de la per-
sonne ciblée ne doit pas présenter de K{esswe trop
grave comme [a téte en moins, le corps scié en denax

ou écrase, etc
o

Portée : contact
- Le Prétre doit powvoir toucher [a cible

Notes Oiverses :

Pour weney a bien ce prodige, e Prétre doit pouvoir
sagenouiller devant [e cadavre et prier Niourgl pen-
dant une bonne winute, sans étve dérange. 1l touche
alors [e front de [a cible avec sa main nue et mar-
monne diverses [itanies.

Toucher de Niourgl : double effet

E[fet 1: [a cible [ance 1D6 - si elle obtient PAIR  alors
elle devient un adepte de Niourgl et se wiettva au ser-
vice Ou Prétre (résultat IMPAIR : aucun effet)

Effet 2 : les micro-organismes envabissant le corps
ciblé provoquent généralement des effets secondaires,
fistés ci-dessous, au DO.

1-3 : une mmtation wineure

4-5 : 0enx wimtations mineures

6 : une wmtation majeure

Pour conmaitre [enrs effets, TVOUS 0TVYeZ VOUS véférev
au tableau des witations.

Echec critique : clest trop de pression pour un seul
corps... Le cadavre wisé implose en projetant des or-
ganes jusqua 0ix metres et ne pourra pgus étre vame-
né a [a vie. Le Prétre perd 2DG6 PV.

Réussite critique : cest un véritable wiracle du
Chaos... Le corps vevient a [a vie avec 10 PV et ne
souffrira Yaucune wutation. En vevanche, il devient
automatiquement un servant de Niourgl |
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Infection fatale

Niveau 13

Le Prétre a désormais le pouvoir de faive imploser [a tete dun adversaive d'un simple geste, alors que des wil-
fions de micvo—or(ganismes envabissent son cevveau. En commandant ce prodige d Niourgl, vous assurez [e
spectacle. Visez [a cible, prononcez [e wiot de pouvoir, et votre cible décede immeédiatement, sa téte projetant

des débris organiques dans toutes [es directions.

Usages :
- Sort mortel a destination d'une cible
- Ne fonctionne pas sur tous les types Venmnemis

X

Temps 0e prieve : 2. ASSauts
- Le Prétre e peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priere

pAr QA AP

Cornt : 14 PA

Eprenve : MagiePsy

- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible
avra wn walus égal a [a woitie du nivean du Prétre,
arvonoi an supérieny

- Les PA sont dépensés pour moitié si [a cible vésiste

Effets :
- La téte de [enmemi implose, cansant son déces

- Les allies de lenmemi peuvent avoir a tester leur
Courage pour continuer

Restrictions :

- Sans effet sur les démons, céatures magiques,
esprits, élementaires

- La cible doit avoir une téte

- Fonctionne rarewent sur Oes créatures Oe p{us 0e

trois métres Oe haut

”~~~

Portée : jusqu’a 10 meétres

- Portée calculée depuis le Prétre jusqua sa cible

- Le Prétre doit pouvoir distinguer [a cible, wais celle-
ci peut étre partiellement a convert

>

Prieve :
- Prieve silenciense a Niourgl, le dieu de toutes [es
choses qui rampent

Notes oiverses :

1l wy a pas grand-chose a ajouter anx effets de ce
prodige brutal, si ce west quil contribue ravement a
vous faire des awis. Allez savoir pourquoi, les gens
auront tendance d vous considérer comme quelquun
0e dangerenx..

Echec critique : génération d'un sortilege entropique.

Réussite critique : [e Prétre ne dépense que 8 PA et [a
cible ne peut pas vésister.
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Niveau 14

Salve corrosive d’Archinrétre

Le Prétre pousse un cri rauque et projette devant [ui une salve de crachats mystiques qui se révelent extre-
mement corvosifs. Bn plus davoir leurs chaivs qui se liquéfient localement, les adversaires perdent souvent
un peu de lenr armmve au passage, et leur woral est entame.

Usages :

- Salve de projectiles mystiques

- Peut toucher plusienrs cib?es

- Peut toucher les alliés

- Peut blesser wimporte quelle créature ou esprit

X

Temps 0e prieve : I assaut

- Le Prétre PEUT combattre pendant qwil éructe
cette priere

PAPAPAQ

Cout : 8 PA
Eprenve : MagiePsy+2
Eﬁ(ets :

- Cibles : PR-1, CHA-2, COU-2

o —— i &

Dégats : 2D6+s par cible

- 1 jet de 0é pour chaque cible a portée

- Nioubliez pas votre bonus ¥ TNTELLIGENCE

- Nioubliez pas les bonus fiés au MATERIEL

a...o...

Portée : cone, jusqu'ad 10 metres

- La salve part Oevant le Prétre dans un cone
dentvivon 9o degrés et touche toutes les cibles jusqua
1O metres Oe Oistance

- Une cible se trowvant derrieve une autre cible peut
etre épargnee

>

Prieve :
- Comme il faut crier et cracher en weme tewps, en
général vous direz « Blenargh [ »

Notes Oiverses :

Bien quil sagisse de projectiles, les crachats mystiques
sont tres vapides et quasiment impossible a esquiver,
4 moins que [enmenr ne §'y) attende.

Le [iguide corrosif laisse de graves séquelles sur [a
pean Oes adversaires, {esquefz pourront wettre plu-
sienrs 0écades d cicatrise, et auront peut-eétre mente
besoin dun Prétre de Youclidh pour sen vewettre
totalewent. 1l est possible quapres denx expositions,
[a victime ne vécupere jamais son bean visage.

Echec critique : génération d'un sortilege entropique.
Réussite critique : [a salve est tres puissante, vous
ajoutez +4 aux dégats, et les enmewris sevont soufflés.
1ls se retrouveront d terre pour trois assauts, d moins

Oe véussir une éprenve 0e FO-4.
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Moisson de Niourg!

Niveau 15

Un prodige a ne garder que pour les cas désespévés, tant il [aeut avofr des conséquences néfastes. Si [a divinité

vépond a Lappel, [a Main Putride de Niourgl sort de son p

an et sempare aléatorement de quelques enmemis

ou Prétre, lesquels disparaissent d tout jamais avec leurs reves, leurs secvets et leur matériel. Les alliés ou
Prétre ont une faible chance de devenir fous. En cas dechec critique, le Prétve [ui-meme est tué sur le coup.

Usages :

- Prodige trés puissant

- Disparition complete dennenis
- Peut provoquer [a folie

X X

Temps 0e priére : 3 assauts
- Le Prétre ve peut pas combattre pendant qu'il pré-
pare cette priere

Duvée 0u prooige : 5 assauts
- Pendant ce tewtps, [a main éthérée de Niourgl wois-
sonme 0es co

Y P Y e 2

Cont : 16 PA

Eprenve : MagiePsy-3

Eﬁets :

- 1DG ennemis du Prétve, choisis aléatoirement,
disparaissent totalement

- La vision de [a Main Putride de Niourgl peut
canser [a fo[ie (voir notes)

- Les enmewtis vestant sevont fortement découragés

Restrictions :

- Niourgl e semparera en généval que des hu-
manoides car il wa que pen dusage des monstres,
0émons, et créatures magiques diverses

it Sad a9

Aive effet : [arge zone

- Niourgl peut collecter des enmemis situés jusqua

25 wetres Ou Pretre

>

Priéve :
- Vous devez vépéter trois fois « Bavaloush, Miour-
Goole [ », e plus en plus fort

Notes Oiverses :

Vision O'horveur : voir de ses Yeux [a main d'un dieu
aussi chaotique que Niourgl, fusse-t-elle éthérée, peut
causer des dommages irvéversibles. Chaque a[/[ié on
Prétre doit donc véussiv une éprenve dntelligence et,
si elle est vatée, perdva 1 en INT de maniere bé{ﬁnitive
avant de faive un jet dans le « Tablean de folie aléa-
tofre ». Bu cas déchec critique, [es effets sont doublés.
Quant aux enviemis vescapés, d'une wanieve générale

ils prendront a fuite en hurlant.

Echec critique : Niourgl est tres faché et il écrase
donic e du Prétre, qui décede sur le coup. Le Prétre
pourra toutefois étre ramené da la vie si quelquun
slen charge, mais waura pas acces aux pouvoirs de
Niourgl pendant 1DG jours.

Réussite critique : 2D6 enmewtis sont pris par [a main
de Niourgl, et on ne les veverra jamais.
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INDEX

Index des prodiges de Niourg!

PAQ A 9= ¢

Assistance a {'aventmfe :
NI : Préparations de Niourg[

NI : Vision de Niourgl

N4 : Larves immiondes par wiilliers
N5 : Désignation du Fidele

NO : Je suis [a winltitude

NIO : Larves 0évorenses

c—b

Protection :
NI : Rebond de Niourgl

b

Prooiges O’attaque :

N1 : Postillons glaivens

N : Toucher de Niourgl

N5 : Vague Oe peste fu{qgumnte

NG : Tmmiondice volant

N7 : Rétribution de Niourgl

NO : Je suis [a winltitude

N3 : Infection fatale

Ni14 : Salve corrosive yArchiprétre
N5 : Moisson de Niowrgl

XX XX XX

Invocations :

N4 : Larves immondes par wiilliers
NIO : Larves 0évorenses

N1 : Invocation Y'Avatar de Niourgl

(page 4)
(page 6)
(page 13)
(page )
(page 2.2)
(page 23)

(page 7)

(page 8)

(page 14)
(page 10)
(page 18)
(page 20)
(page 2.2)
(page 20)
(page 27)
(page 28)

(page 13)
(page 23)
(page 24)

2 Pt

Soins et régénération :

N2 : Asticots grouillants de Var-Zebeth  (page 10)
N3 : Optinisation mutagene (page 11)
N7 : Régénération Impie (page 19)
NI2 : Pmsé[ytisme salvateny (page 25)
PAQAPAg

Grosbillisation :

N3 : Banniere Infame (page 12)
PA QA 94 ¢

Malédictions diverses :

N2 : Tnfection oculaire de Niourgl (page 9)
N4 : Toucbev de Niourgl (page 14)
N6 : Rowille de Sam[otg (page 17)
N8 : Piege de Sang de Saraloth (page 2.1)

NOTES :

Le manuel du Prétve de Niourgl a été véalise en par-
tie avec le travail de Maenhout et Minossia de [a
commmunanté Nabeuﬂ)euk Online - merci les amis |

CREDITS :

Création, équilibrage, vecherches, maquette et wise en
page, védaction, design : Pen of Chaos

L'i?{ustmtion de couverture est de Guillaume Albin
ainsi que les illustrations intérieures tirées e cette
oermiere.
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