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Théologie

)

Les disciples de Slanoush

Slanoush est le dieu des secrets, des vices, de la perversion, de [a psychologie et des reves.
1l détiendrait [es secrets de [’Um'vers{ conmme par exemp(e( [a vecette de [a pate a tartiner ausx woisettes. [
e

sait comment pensent les fermmes. T

comprend pourquoi

s howmes achetent de grandes quantités dobjets

betes et inutiles. 1ls sait pourquoi les fous hochent [a tete. Certains pensent que clest le dien-déwon bizarre
par excellence, qui guide ses adeptes dans de nombrenses disciplines incommg}oensib{es.

Slanoush est une divinité un peu spéciale, qui sewble
avoir un penchant pour les humains et {es elfes a [
moralité « [égere ».

Les disciples e Slanoush,se [ivvent régulierement a
Des rituels que personne wa envie de raconter... Tout
simplement parce que ca west pas racontable.
Le siege social ou culte se trouve actuellement an
Temple de [a « Confession réformée de Slanoush», a
G[avgb, face au square 0es Cbouettes Clouées.

Le disciple de Slanoush aimera sthabiller d¢ jaune et
saffichera sans discrétion partout en Terre Oe Fangh.
1l existe par. aillenrs un code vestimentaire assez
compfeace ui symboﬁse [a hievarchie an sein de [ov-
dre (Ou vio?et, ou blew, dou mauve..), et il west pas tou-
jours évident, de comprendre de quoi il vetourne sans
étve un initié. Mais vous apprendrez ave le tewips.

Obligations :

Slanoush ne semble pas avoir de véritable but. Com-
mie tous les dieux, il demande une séance quotidienne
de prieve/meditation/lecture d'une heure pour accor-
der ses bienfaits au portenr de Sa parole. Si [a medi-
tation west pas respectée, les prodiges ne seront pas
accov0és d partiv Ou jour suivant.

Le disciple de Slanoush est [ibre e 'ses actes en

géveval, wais devva se laver au woins une fois par
semaine (mienx vaut ne pas etre un Nain).

oAby .

Restrictions :

- Interdiction de porter une armmre complete (tete,
bras, jawbes, tovse) : Slanoush aime quon wontre son
corps, le prétre ne pourra dowc porter que deux: pro-
tections a la fois sur les parties principales ou corps

- Interdiction Oe vésister d ume personne O0u Ssexe
opposé qui tenterait de le/la séduire si [e charisme de
cette personmne est superienr d 12

- Tnterdiction de wener une queéte favovable aux
agissements d'wiautre dien, de fraterniser avec. un
prétre ou wn paladin dune autre veligion (Slanoush
est tres jaloux)

- Tnterdiction de mentir d un prétre ow un disciple de
Slanoush : cela provoquerait le courrous du dien

- Tnterdiction d'utiliser des mmes a denxe mains- Sla-
noush apprécie le vaffinément
N 27

LY

Divers : /', ™
~Slanoush wa riew contreAes armures, tant quelles
sont en cuir. La-divinité'aime le cuiv, clest sans doute
une histoire)de &:biﬁma 'Le\@vétm peut s'équiper
0'une armnre oe iv.d ﬁamﬁryfé_ [a vestriction de
son origine,Elle. pent etre enchan éelovibenie, et pro-
venir 0'animan. z’}'_c)lrigs,\ fngme [es dragoms.
Y1 ) Ny
(AR e X
A
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(Bil de Slanoush
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Niveau 1

Leeil de Slanoush permet de voir, tant que le prodige est actif, d'travers certains murs, certaines portes, les

pavois des coffres, les bourses, les vetements...

Clest bien pratique pour-se livrer a bon ombre dactivités interdites.

Usages :
~ Excamen, espionnage, voyeurisime
- Now applicable en situation de combat

XX

Tewps Oe prieve: 6 seconoes

Duvée du prodige : variable

- Le prétre peut utiliser sa vision tant.quil continue
0e Oépenser Oes PA

- Compter un maximum 0e 2 inutes par uivean

PA QA

Cout : variable

- Comptez 3 PA par tranche de deux minittes
Epreuve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquau niveau 10
- Pouy woiv a traveys les vétements d'un personnage
qui possede de ['énergie astrale, ajouter une épremve

de Résistance Magique e [a cible

n......o.n

Porteée : jusqu’a 20 meétres

~ La wision 0u prétre peut traverser un seul obsta-
cle a la fois, a lexception des vetements qui peuvent
former plusienrs conches, pour une portée maximuim

0e 20 metres

Goss

>

Prieve :

- Habituellewent « Yuk Azado S[anousb » 4 vépeter
y)[usiemfs fois en cbucbotant

- On a souvent i un peu quiche, wais bon...

Notes orverses :
Le prétre a besoin de se-covicentrer suy [a vision et
ne peuxc pas cowbattre ou se livrer a'des actions
complexces en weme tewps. 1 peut savoir ce quil
a dans wne piece fermée, a Lintérienr d'un coffre
germétique, 0erriére un wiuy, 0ans un récipient opa-
que, ou sous [a vobe dume belle femme de [a noblesse.
La vision [ui dovine acces a un forme de nyctalopie
tressélective puisquil peut discerner les choses qui se

trouvent wiewe dans le noir complet.

Cependant, certaines-portes'enchantées, des wmrs qui
avaient été imbibés\De magie, Dés créatures dautres
mondes pewventybloguen, totalecwent=ou partielle-
wient, cette UiSion. '

] /
Eit cas O'échec cvitjzm(e]‘f‘é”pvétm génere un prodige
entropique. || 5 VLS
En cas de réussite critique il ne 0épersera aucui PA
et [a vision poursa durer § mutesd” -

7 =@
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Flagellation sadiyue

—
Niveau 1

Les dienx infligent une punition a [aide dun fouet wiystique a la victime désignée par le pretre. Le fouet
cause Oes dowmages assez importants, divectement a Lame de [a cible, et surtout il traverse tous les

vétements et les armures vion magiques.

Moralité : il e faut pas se wettre en travers du chewin des dienx.

Usages :
< Attaque wiystique sur une cible, ignove larnmre
- Ne fonctionne pas sur tous les types Vennentis

X

Tewps 0e priere): 2. assauts

- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere
Duree 0u prodige : imwieéoiat

- Lattaque mystique est ultra-rapide

PAQ g

Cout : 4PA

Epreuve : MagiePsy

- Bprenve nécessaire seulement jusquan nivean 8
Restriction :

- Niaffecte que les umanoides, y compris de grande
taille, et peut avoir un effet sur certains démons, tant
qwils vie sont pas affiliés a Slanoush

Dégats : variables

- Niveaux 14 4 : ID+2

- Niveanx 5 d 7 : ID+4

- Niveanx 8 4 1072D+2

- Niveanx 11+ : 2D+4

- Nioubliez pas votre bonus YINTELLIGENCE

- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Le score PR von magique de [a cible ne compte pas

oAby .

n~n~

Portée : Jusqu’d 15 m

- Clest, [a divinité qui vise votre cible

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue Ou prétre

o

Priére :
-« Sb'[akka m Zou{a—Noosb » (Vontorzien)
- Souriez sadiquement

Notes o1verses :
Echec critique : ce prodige provoque le courrouse ou

dieu, qui flagellelun des alliés ou prétre, choisi au ha-
sard, ou le prétve [ui-mewe.

Réussite critique ; les dégats sont doublés.
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(° v w Niveau 1

Déconcentration mammaire

Pour prétresse uniquement !

La prétresse peut wettre en avant a vichesse de son décolleté pour déconcentrer son ou ses adversaires en
combat au corps-a-corps. Le dien-démon sarrange pour que les pensées de lermeimni soient concentrées sur ce
sujet en particulier. Les aptitudes an combat des viﬁu’ns slen trouvent significativement diminuées.

Usages : >>
- Malédiction handicapante sur une cible proche ’/‘/>

L Ne'fouctionme pas sur tous les types Venmentis Priére :

B [ N T
Efficace sur howme o fermme | B sla silfeibikse

X - Pensez d bien wous pencher en avant

Tewps oe prieve : T assaut

- Le prétre/PEUT cowtbattre durant cette prieve Notes diverses -

Durée du prodige : 1 combat Linfluence de [a déconcentration mammaire est im-
- Le malus est effectif jusquacla-fin de-laction deyediate. Cette techuique a parfois eté nowmee « arme
combat en cours, tant que lementi est debout de distraction massives.

Cort : 2 PA e gfwobige étant. vime confrontation, il wy a pas
Epreuve : Confrontation IN'T O'effets critiques.

- Vous : CHA+1D6
- Cible : INT 41D6
- Votre total doit étve supérienr o égal a la cible

Bénéfices : malus de la cible
- Malus -2 en ATy PRD, INT

Restriction :
- Naffecte’ que les humanoides e taille inférienre
d 25 wi de haut, et peut avoir un ef[et suy, certains j

démons perueys, y) compris cenx affiliés a Slanovish \

n~ \\ l\:‘“‘;- —
Portée : jusqu’a 2. m -

- Lenntewni Qoit atre tourné vers [a prétresse

il

Manuel du prétre de S[anous(y - Page s
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(° v w Niveau 1

Langue de velours de Klaatuy (rituel)

Le prétre ou [a prétresse de Slanoush peut soigner des plaies de moindre importance et vendre son énergie
vitale a un bénéficiaire de son choix, sous véserve quil sagisse dune créature que Slanoush affectionme,
Pour cela, le pratiquant doit utiliser un ovgane habituellement 0édié a son usage pevsonne[f avec lequel il ap-

plique sur les blessures un melange valcool salé. Crest un pen bizarre, certes. Mais clest Slanoush.

Usages : N ShaA B

= Soigner [es blessures sans gravité Ingvébients :

- Redonmer un certain HOVV[ZVG de PV d un allie - 1 dose de sel

- Le prétre ne peut se soigner [wi-meéwme | - 100se dalcool blanc

XXXXX Détails ou rituel :

Duyée ou rituel : IS minutes Le prétre ou la prétresse doit sisoler avec la per-
ﬁﬁ] sonme d soigner, ow, O moins béweéficier dun calme
Cont : variable absolu. 1[ procéde au mé[&mge dalcool et de sel dans
- 1 PA Ou prétre est converti en 1 PV pour [a cible.  un vécipient de son choix.

- Maxcimum : 1D6 pay nivean Ensuite, [e pretre applique [a solution sur les plaies,
Epvewue : MagiePsy mais je vous passe les détails. Les p[m'es sont aimsi
Bénéfices . nettoyées et les infections évitées. La cible peut. ac-

- Récupération de PV pour [a cible cepter o pas ce type de soin, selon son orientation..

Restriction :

- Seulement sur les humanoides 0'origine non ma- Notes Oiverses :

gique, nown géants, et sur les animanx pesant jusqua Ce gmbige 11e peut réparer [es fmctuves ou Vég[ev [es
200 kilos Pro [ewes [iés a des blessures graves.

Portée : Contact Echec critique : (4 cible subit 1D6 0égats.

- Le prétre doit etre an contact pour soiguer Reussite critique : [a Q\épensg A est Oirminuee Oe

> e

Priévey: AL \\
- Des psanmes e velaxation, tenus secrets Yy X D
- 1ls e doiwent pas étre entendus par dautres gens ’ | \3_ i '%T A
3 7
‘!‘ 7 g \ /
: {
S AR X /
it A
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(° Ve w Niveau 1

Trinotage de Klaatun (rituel)

Ce wiassage hypuotique va peu a pen soutiver [énergie vitale de [a victime, et ce de maniere tres subtile, sans
que celle-ci servende compte. 1l est dovic a lopposé de [a langue de velours.

Le prétre devvd auparavant séduive [a victime - et faire en sorte quelle accepte fe massage de son plein gre.
Le massage duve vingt bovmes wiinutes,

et Nha A

= Affmb[w une cible Ingvébients .

< La‘cible ne doit pas etre bosti[e, 00it étve séouite - 1 dose de gvmsse de V‘”[ de castor

XXXXX - 1 bougie noive au suint de bouc

Durée Ou rituel : 20 minutes Détails du rituel :

ﬁﬁ Le prétre ou [a prétresse Ooit sisoler avec la per-
Cout : 5 PA sonme .4 wasser, ou 0u moins benef1c1ev oun calme
Epveuve : MagiePsy absolu. 1l Hume [a {)ougw et utilise [a graisse comme
Restriction : un-onguent,0¢ massage.

[ ]’JGWE ensuite se passer d1Uerses CbOSGS/ mais ]{ vant

- Seulewent sur les lumanoides dorigine vion ma-
e e pas en parler.

gique, non géants
-—b Cx ]

Dégats : soustvaction de vie (fixe) ~ INOtes diverses : _
_ Niveanx 1d 4 : 2D A lissue du rituel, [a victime, ressentira une grande

- Nivéaux 547 : 3D faib[esse. Une bonne eprenve b'inteﬂigence [ui per-
- Niveanx 8+ d 102 4D wiettra Oe comprendre ce qui [ui arvive.

~ Ne comtptez pas d¢ bonus INT on de matériel

oo En cas déchec critique, [a mb[e est visée par S [anoush
et subit une mutation ma]emfe (woir tableavt corr)

Portée : Contact = ) N [ T \
- Le prétre doit etre du contact pour Masser 1 cas Oe réussite critique, La soustraction Oe vie-es
angwentée Qe TD

b 2 7 10X

Priéve : B
- Des psaumies de velaxation, tenus secrets L
- 1ls ne doivient pas étre entendus par d'autres gens

: Manuel ou metre % anousb Page 7



(5-‘—+

-

w Niveau 2

Main de 1a Vérité

Avec ce prodige, le prétre peut awener une personne de moindre intelligence a avouer tous ses secrets, et ce
sans utiliser [a torture. En pausant sa wain sur le front de [a cible, [e pretve Feut [ui faive avouer wimporte

quoi. Cest Lequivalent dume potion dalchimiste de vérité, mais sans utiliser

e moindre Proouit.

Usages :

~ Obtenir les avense dune personme

- Obtenir des informations, des secvets

X

Temps 0e priere): 4 secondes

- Pendant ce temps, e prétre touche [a personme
)1 @

Cont : 3 PA

Epreuve : Confrontation INT
- Vous : MagiePsy +2.D6

- Cible : INT +2D6

=Votre-total doit étve supérienr ou égal
Bénég(ices ;

- La cible avoue ses moindres secrets

o

Portée : Contact

- Le prétre doit pouvoir toucher la cible

oAby .

)

Prieye :
- Priere silenciense
- Allez.. Maintenant, dites-nous ce qui vous pese..

Notes o1verses :

La cible du sortilege me doit pas étre en situation de
combat, et elle ne doit pas etre hostile, ou bien dans
ce dernier cas elle doit étre entravée. Le prétre doit
powvoir [ui poser [a wain sur [e front pour faive agiv
le prodige.

Les secrets révélés peuvent etre varies, et ne concer-
nent pas forcément les questions du prétre,

AR

A
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Main luminense

Rien de tel pour se passer dune torche !

W

—
Niveau 2

Au niivean 2, le. prétre tend sa wain vers Lavant et projette un halo bleuté quiweclaire pas bien loin, mais
au fur et a mesure quil gagne en excpérience il deviendra vite [a [uwiere qui brille dans les ténebres les plus

reculées.

Usages :

- Belaiver une zove autour du prétre

- Dépense Vénergie astrale [imritée

- Portée dugmentée a chague prise de nivean

Tewps 0e priere : 2. seconoes
- Le prétre PEUT combattre duvant cette priére

Duvée 0u prodige : variable
- Le pretre peut alimenter [e prodige en PA aussi
longtemps quil le désive

Cout : 1 PA (wariable)
- Le prodige de base coitte 1 PA
- Pour gavder la [umieve, ajouter 1.PA / heure

Eprenve : Non
- N'importe qui peut appeler ce prodige, ou presque

n~”~”

Portée : variable

~ Portée de base : 2 w2 m par nivean ou prétre
- Au nivean 2.: 6. m

- Au nivean 3: 8 m

- Aunivean 4 : 10 m

- Au nivean § : 12. w (etc.)

s

>

Priéve :
-« Zou{a—Noosb [attab [» (Vontorzien)

Notes orverses :

La-main baminense, a haut wivean, peut éblouir [es
ennewtis aussi bien que les alliés. Cependant, e pretre
pent faive vavier son intewsité et décider de weclairer
qua courte portée. La dépense en PA est toujours [a

mewe, peu importe le nivean Véclairage.

Notez que! le prodige de wain [uminense nécessite
O'avoir an woins une main... On a 08ja essayeé avec
un prétre qui sétdit fait arvacher les denx bras par
un winotaure, wais ¢ca e fonctionmait pas.

\'i
\ ¢
’ l\,th’ &
f\ % : §
b\ 4
P |
« e
7 ‘ <~y

B
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Niveau 2

Secrets troublants de Slanoush (mal)

Le prétre en appelle an dien-démon pour sonder Lesprit dume victime et faire en sorte quelle se concentre
SUT ses craintes, ses peurs, ses secrets enfouis, ses désirs cachés. Clest une attaque wentale, qui ne fonctionne

pas suv les créatuves dénmées Vintelligence... Ni sur les Bavbares. Aufinal [a victime va perdre a la fois une
partie 0é sa faculté de vaisonmnement et ume partie de sa wotivation.

Usages :

~ Pouy handicaper une cible

- Attaque wentale, malédiction

= Peut fonctionner en plein combat

Tewips Oe prieve : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- Le walus est effectif jusqua [a fin de laction de
combat en conrs, tant que [enmenti est debont

pAQAQ

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 8

- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

awva - walus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arronoi an supévienr

Bénéfices : malus de [a cible
-5 en COU
-5 en INT

Restrictions::

- Seulement utilisable sur les humanoides quafifies de
«pensants», 0'origine non magique, et pen importe
leur taille

....n..a.

Portee : jusqu’a 20 m
- Clest en quelque sorte une malédiction et non un
projectile, puisque clest le dien qui vise

- La.cible peut donc étre a couvert mais elle doit etre
en-‘vue 0u prétre

o

s Vil

)

Priéve :
- Prodige silencieus

Notes oiverses :
Echec critique : un allie au hasard, on bien [e pretve fui-
meme, sera la cible du prodige et perdra ses moyens.

Réussite critique : [e wialus affectera TOUTES les ca-
vactéristiques de [a cible. 1l y a de fortes chances pour
que Lopposant visé se mette a pleurer et se recroque-
tille an sol.

% Y,

Manitel di pietrele Slanoush -Page 10
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Niveau 2

Paix intérienre de Slanoush

Le piétre en appelle a slanoush pour senvelopper dans une avmure mystique [umineuse, qui ui permet de
se concentrer plus efficacement sur ses prodiges en cas de danger. 1l gagne ainsiune certaine vésistance anx
attaques et anx-0égats en généval, et ce pour le temps O'un combat.

Usages :
- Aywiire wiystique temporaire pour le prétre
- Permet de se concentrer plus efficacement

X

Temps 0e priere : I assaut

e ]01’6“’6 ne peut pas COVV[{)&HJU’G Ourant cette }’)1’161’6
Duvée du prodige : 1 combat

- Larmure est effective jusqua la fin de laction de
comtbat en cours, tant qu'un enviemi est debout

pAQA Q-

Cont : 6 PA

Epreuve : MdagiePsy

- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices:

+ G points en PR (magiques) pour le prétre

+Ien CHA

-

Portee. : contact

- Le prodige e fonctionne que sur le pretre

Goss

>

Briere':
- Clest encore O Vontovzwn, avec que que chose qui
ressemble a « Zoula-Noosh Aldar' Mooy !

Notes ojverses :

Dans le feu de Laction, il peut etre nécessaire 0e pro-
téger le prétve des agressions afin qwil puisse faire
son boulot de prétre. Crest le but de cette armmure
my)stigue.

Echec chque [e prétre perdra tous ses veterments,
cav ceux~ci seront désintégrés par Slanoush qui veut
se vincer ['eil. 1l-ve pourra cepenbam pas perdve [es
veliques ou objets viystiques, ni son sac ni ses armes.
Bien entenou, i il wanra pas non p[us gagné o'armmre
mystique.

Réussite critique : [a protection monte a +10.

/¢
\\ \,Vx? <
#¥ :\5'(/
o\ .
v /
e
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Invocation de Morbaks infernanx

Le prétve peut appeler a sa vescousse de merveillensc alliés chaotiques issus dn plan Vexistence de Slanoush
Ces bestioEas noives, velues et rondouillardes, de [a taille dun petit chien, sont pourvmes dune grande bouche
et Oe nombreuses dents pointues.

Le Morbak est invoqué uniquement, pour le cowbat, car trop stupide pour faire autre chose. 1l faut en premier
liew invoquer [a créatuve, puis la controler ensuite.

Usages : Energie vitale : 10 INT:6
~Tnwocation e soutien pour les combats Al Esquive : 10

- Bestioles fragiles, causant des dégats [imités COU: 13 PR:1

X X Classe/XP:8 Res. Magie : 7

Durée 0/invocation : 4 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewtps  VOI¥.Ci-Oessus les caractéristiques du Morbak
La créature peut tentey {'esqm've a cbaque assamt

Cont d’invocation : 4 PA S S—

- Coitt pou I créatuve Dégats : 1D (morsure)

- Ignove [armmre, dégats standards vion wiagiques
Epreuve dappel : MagiePsy ,
Notes o1verses :
Les Morbaks sont vicienx et s'accvocbent a lenys wic
timtes, movdant, [es parties accessibles de [a peau (non
veconvertes darimures). Si la cible est intégralement
vecouverte darmure, ils ne peuvent en général pas

Eprenve de controle ;

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+7

- Votre total doit étve supérienr ou égal

[a toucher.
Eprenve 0e vévocation : En cas Oéchec critique,a leprénve dappel, le pretre
-1 oisparait Oe [ui-meéwe d Vissue dn com{)at, forsqu'i{ géneve un prodige entropique. )\
wy a plus Vennemi d mordre Si [’égaveuve dappel est vineFenssite critique, il wy a
pas besoin déprente,de. cortiole.
Toutes les éprenves requises pour cette fuvocation ue * A
2 . . . $ - \
sont nécessaires que jusqu'an niveau 8. e SN
4 R; A
Maximum 0’invocation : -. ) i ' ‘ Y
- Nivean 2 a 4 : 1 morbak Nt ' , J‘[‘
-Nivean 54 8: 2 morbaks [ 1\ ]
- Nivean 9 et plus : 3 morbaks T/ /{ N~ f
~ £ X
NS A
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Niveau 3

Lames rotatives de Slanoush

Toujours avide Yammsement et de nowveantés, Slanoush déploie sur une zome un genve de woissonnense-
batteuse mystique, a Venplacement désigne par le prétre. Tous censc qui sont pris dans la zovie Vaction de ce
tourbillon de [amies subissent des dégats, y compris le prétre.

La durée du prodige peut également permettre aux aventuriers de prendve la fuite.

Usages :

- Dégats '0e zove d Oestination Oe p[usiemfs cibles
- Peymet Oe gagney Ou temps

- Produit des dégats physiques ET wrystiques

- Peut blesser n'importe queﬂe créature on esprit
- Peut toucbev [es equipiers et aussi [e prétre

Tewips Oe priére : 2 assauts
=il pvétre ne }/JGME pas combattve Ourant cette pviéve

Durée ou prooige : 6 assauts

- Pendant ce temps, les [ames rotatives proouisent
0es 08gats 0ans toute [a zone

- Les cibles an contact on pbénoméne 1e penvent agiv

pAQ QiR e

Cont : 12 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulement jusquan nivean 10
o—b + 4

Dégats : 2D+2 par cible

- Noubliez pas votre bonms YINTELLIGENCE

~ Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Un jet 0e 0€ pour cbaque cible dans [a zone

- Les bonus s'apy)[iquent pour cbaque cible

™ o/ e

Portee : jusqu’a 15 m

- Portée : depuis le prétre jusquan centre de [a zone
Aive deffet : cercle 5 m

- Touche toutes les cibles dans une zome de 5 m e
Oiamtre

Goss

)

Priéve :
- Que{que chose qui ressemble d « Niafono(ab [»

Notes Orverses :

Aucune interaction nest possib{e avec les cibles tou-
cbées par [e pbénoméne pendant tovte [a durée du
prodige. Elles ne peuvent-pas non p[us engager une
action que[conque, car e{rés sont harcelées par [es
[ames.

Echec critigue : [es [aes votatives seront bép[opgées/
mais autour 0u prétre.

Réussite critique =il y a plus de lames que prévn,
gjontez 1D6 aunx 0égats pour cbaque cible.

\ : %
\fo‘?- <
£5 "'\}(‘; 1
b\
>
>< ,/"’.“‘/
7 sy
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Bimbos illusoires de Slanoush (mal.)

Le prétre fait appavaitre, pouy les cibles uniquement, un certain nombre de jeunes filles charismatiques en
tenues trés [égeves (ou sans tenmes), qui se [iurent a des danses lascives, des défilés, du catch dans [a boue ou
des batailles de polochon. Outre lieffet distrayant, le prodige pent faire office de wéritable calamite pour les

adversaires intelligents qui perdent {Jenbant sa durée une partie de leur capital dintelligence. Le prodige west
pas trés puissant cependant, aussi il est facile 'y résister.

Usages : >>>
: : : : 4 e~
= Distraire uve ou P[MSWMYS C]b[GS/ wiewe en COWI{)&E

- Malédiction handicapante Priéeve :

X2 2 - Cette priere est silenciense, pour éviter Véveiller [es
Tews Oe priere 12 assauts soupcons des cibles

- Le prétve ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : variable Notes diversed s

- Compter une minute par niveau ou pretre Les bimbos wapparaissent pas pour les alliés. 1l est
ﬁt donc impossible de les utiliser pour se faire son petit
Cout : 3 PA spectacle personnel.

Epreuve : MagiePsy
- Eprenve nécessaire seulement jusqwan nivean 7 S les enmemnis s’amomcbent pouy les tOMC[?% fes-il-

- Test de résistance magique obligatoire lvisions de bimbos séloignent et continment leurs ac-
Bénéfices - malus de [a cible tivités. Effet garanti contre les mages ou [es érudits
~4 en INT rustrés... Quel que soit leur sexce.

Restrictions :

- Seulement utilisable sur les humanoides qualifies de
«pensants », 0'origine vion magique, et pen importe
leur taille

: A\
® e W 2 \\
Portée : jusqu'a 20 m 4y L
- Portée : depuiis [e prétre jusquan centre.de la zome w r.\/
Aive Veffet : cercle 10 m Y e \\
- Aﬁecte toutes les cibles dans une zone de 10w Oe Yy X - '? Yo 2
diawetre : h A e
\ . ) » ! "A‘:?
. ; A Y L‘
/B o\
: {
L, (. /
: ' A
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Niveau 3

Armure de Slanoush

Le prétre en amoeﬂe a Slanoush pour protéger [un de ses a[ﬁés, ou [m'—méme, (qmce a une armimre mys-

tique faite de [umiere wiolette, absorbant [es attagues physiques en partie. La cib

e gagne ainsi une certaine

vésistance aux attaques physiques on wagiques, et ce poux le temps d'un combat.

Usages
- Arnre nrystique temporaire, pouy

pour un all
- Fowctionme conme un bonus darmure magique

X

Tewips Oe prieve : I assaut

- Le prétve PEUT combattre durant cette prieve
Duvée du prodige : 1 combat

- Larmmre est effective jusqui fa-fin de laction e
combat en cours, tant quun enmewti est debout

I X

Cont : 6 PA

Epreunve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
Bénéfices : variables

- Nivéanx 3 4 5: PR +4, COU +1

- Niveaux 6 4 10 : PR +6, COU +2

~ Niveaux 11+ : PR+8, COU +3

-

Portee : contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a cible

le pretre oun

Goss

>

Priérve :
- Prononcer « Zoula-Noosh Nuk-tar Moor [ »

Notes o1verses :

$i wous équipiers manquent de protection et qu'ils ne
peuvent acz)etev de matériel per{fovmant, il v aura
ovcément, un mowtent ot ce sovtilege seva utile.

e =S

Echec critique : [a cible est touchée par Slanoush, mais
vecoit d [a place dmmte armure vne wuatation winenre
(a tiver Oans le tablean corresponoant).

Réussite critique-: la protection vecue est augmentée
0e +2PR et +1 COU.

\ : %
\fo‘?- <
£5 "'\}(‘; 1
b\
>
>< ,/"’.“‘/
7 sy

B
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Niveau 4

Fen intérienr de Slanoush (mal)

Ladveysaire désigné par le prétre se trouve soudain sous le cour drune forte fievre, et son corps le 0émange de
[intérienr. Clest un prodige a effet [égerement vetardé. En quelques secondes, la démangeaison se transforme

en doulew, suivie dune perte dénergie vitale.

Le prétre peut dovic en profiter pour vicaner sardoniquement ou tenter de se faive oublier. Pendant [a durée

ou sortilege, les capacités an combat sont dimtinmeées.

Usages :
~Malediction sur un envem
- Perte Vénergie vitale, ignove larwmre, handicap

X X

Temps 0e priere: 3 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Dureée 0u prodige : IO winutes
- La perte d'énergie vitale arrive aprés 3 assauts
- Les malus sont appliqués pendant 1o winmtes

XXX

Cout : 10 PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

awva wn wialus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi-an supérieny

Bénéfices : malus pour la cible
- Malus -3 d toutes les éprenves

Restriction :

- Efficace seulewent sur [es umanoides dorigine non
magique, non géants

o—b o+ 4

Dégats : selon niveau

- Ignove completement, larmure, mewe magique
- Noubliez pas votre bonus YINTELLIGENCE
- Neoubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Niveanx 4 4 6 : 2D+2.

- Njveanx 7 4 10 : 3D+3

- Niveaux 11+ : 4D+4

oAby .

n~n~n

Porteée : jusqu’a 15 m

- Clest une malédiction, car la cible sera affectée
directement par [e dien

- La cible peut donc étve a convert, mais elle doit étre
en wue 0u prétre

>

Prieve :
- Priere silenciense permettant [a discrétion
- Vous pouvez aussi 0ire n'importe quoi

Notes O1verses :
Cette walédiction wiystique peut étre [ancée avant
une confrontation, et west pas forcément optimale en
action de combat, compte tenm du tewtps de prieve.
Son effet vetors [ui permet de ne pas éveiller C{ mé-
fiance e la cible, qui avva-on mar a savoir 0'om c'est
venn. La cible se sentivd pataude et wial en poiut...

B a7\
Echec critique: ‘[a oTomIte &Fﬂigem le prétre et tous
ses alliés de [a waledietion, <
Réussite critigie : ajouter 1D aux dégats.

e A e, B

! \{: - » ?- - =~ ;
\ ﬁ'j . .:. ! Y o
(R : f ¥k \
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Niveau 4

Erénésie humide (mal)

Les cibles incapables de vésister d ce prodige se trouveront sowdairement pris de frémésie seacuelle ntense. 1ls
vechercheront un partendaire pour saccoupley, et cela deviendva lewr principal sujet dintévet pendant toute [a
durée du prodige. 1ls fuivout [e combat si cest possible, et wattaqueront que pour sommettre une victinte a leur
bas instincts. Toutefois, c'est un prodige auquel on peut facilement vésister, leffet ne touchera donc souvent

quune partie des cibles visées.

Usages

- Malédiction de masse modifiant le comportewient
< Permet de fuirum combat, de créer es troubles

- Peut toucher les équipiers, mais pas [e prétre

- Ne fonctionne pas sur tous [es types 0’ennemis

- Efficace sur howme on fermme !

Temps 0e priére : 3 assauts
=il }’)1’@“’6 ne peut pas COVV[{)MTLU’B Ourant cette pviéve

Durée ou prooige : 20 minutes
- Temps nécessdire dvant que les cibles ne vetrou-
vent lenr comportement normal

PAQA QAP

Cout : 8 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Test e vésistance magique pour c[yaque cible

- Dans [e cas dume foufe um’{évme, test global
Bénéfices :

= Les cibles' abandonment tout projet pour, se consa-
crer uiquément a [enr pulsions sexcuelles

Restriction :

- Efficace seulement suv les lhumanoides sexués d'ori-
gine nion wiagique et vion géants, et sur [a plupart des
animanx non magiques

c...o...

Portée : jusqu’a 15 m

- Portée : depuis [e prétre jusquan centre de [a zone
Aire deffet : cevcle 10 m

- Toucbe toutes les cibles dans une zone de 10 m de
Oiametre

G

>

Briere::
- Répéter deux fois « Giusly or Zoula-Noosh [»

Notes orverses :

i les cibles affectées sont blessées et/on attaqueées,
elles retrowveront vapidement lenr ‘comportement
normal, lewr instinct de survie veprenant le dessus.
Cette malédiction est a lancer avec précaution, car
elle peut avoir des conséquences dramatiques. Des
alliés pris dans Laive deffet pourraient en vouloir an
prétre pendant des années. Bn revanche, elle est idéale
pouy créey une diversion ou faive nditre un scandale
en wilien wiondai.

Cela ne fonctionne bien entendu que sur les créatures
pensantes douées d [a fois de sentiments et dune fa-
culté a [a veproductionovbliez-les cubes gélatinenx,
les plantes carnivoves fes éfémentaires de fen les
morts-vivautsples,jurisies) - '

j _
Echec critique : €1 lappel dulprodige, le pretre seva [1i-
wewme [a victine be,(a wigledigtion et tentera de s'en
prendre d [a pevsonii@ queil-apprécie le plus.

Réussite critique.: [a durée Qi prodige sexa d'une henre.

Manuel du prétre de S{anousb - Page 17
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Invocation de truiccube

A
Niveau 5

%

Unte Truiccube, deux Truiccubes, clest [heure dappeler des Truiccubes | Ceci était une publicité gratuite, sans
obligation dachat. La Truiccube est un démon dont [incarnation est de taille humanoide : elle veprésente un

improbable croisement entre une succube et une truie.

E[{g est pouruues ddiles de chauve-souris a griffes acérées, d'un visage feminin sublime enlaidi dun groin

grotesque. Elle peut voler sur de courtes distances.

Usages :

~Tnwocation e soutien pour les combats

= Déwon intermediaire, 0e puissance moyenne

- Sensible anx dégats standard

Durée 0'invocation : 4 assauts

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps
Cont 0’'tmuvocation : 10 PA

- Cont pour 1 créature

Eprenve dappel : MagiePsy-1

Eprenve de controle :

= Vous : MagiePsy+2D6

- Cible :2D6+8

- Votre total doit-etve supérienr ou égal

Eprenve Oe vévocation :
- Disparait Velle-wiewie ‘au bout dune heure, lovs-
quelle commence' a sennmyer

Toutes les éprenves vequises pour cette irvocation ne
sont nécessdires que jusqu'an niveau 10.

Maximum 0’invocation :
- Niveau 54 8 : 1 truiccube
- Nivean 9 et plus : 2 truicenbes

oAby .

Energie vitale : 30 INT:8
AT:10 Esquive : 10
COU: 15 PR:2
Classe/XP: 20 Res. Magie : 8

Voir.ci-dessus les caractéristiques e [a Truiccube
La créature peut tenter {'esqm've a cbaque assaut
# L o

Dégats : 2D (griffes)

- Dégats standards non magiques

Notes Orverses :

Les truiccubes sont particulierement vulnérables an
feu - veillez donc ane pas les envoyer an cowbat sur
un envemti crachant ou feu.

Cette créature est assez intelligente pour se wvoir
confier des taches simples; et comme elle peut voler,
elle peut rendre de grands seruices.

En cas déchec 'cvitiqm;\, . [’éma(we dappel, [e pretre
génere un prodige entropigue,

$i [epreuve dappel-est une xenssite critique, il wy a
pas !:asoin Vepreitue Mb’v@[e.

a2 JOER\

¥
! ‘{- - » ?- - =~ ;

\ )». ‘ o

(R : f « \
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Niveau 5

Uéprenve du pal de' Klaatuy (mal)

Slanowshy est joueur, et parfois trés sadique. Avec ce prodige, il fait subir [équivalent d'un supplice ou pal a la
victine désignée, par le prétre. Si lintévessé west pas trop vésistant a la wagie, il wa que peu de chance den

.

véchapper.. Bt quand bien meéwe il [ui veste assez dénergie pour se mowvoir, il iwa souvent plus le courage

O'affronter un prétre aussi dangereux.

Usages

- Malédiction violente sur un ennewri

< Perte Vénergie vitale ignove Larmure

- Courage fortement diminmé

- Ne fouctionne pas sur les esprits, démons, élémen-
taires, créatures mystiques ou magiques

XX

Temps 0e priere : 3 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Durée ou prodige : 3 assauts
- La perte dénergie vitale est inmeédiate
- La cible est tétanisée pendant 3 assants

JAQ @ Qe

Cout : 12 PA
Eprenve : MagiePsy-2
- Test de vésistance magique obligatoire, wais [a cible

anra wn walus égala [a woitié du uivean m prétre,
arronoi an Supérieur

Bénéfices : malus pour [a cible
- Malus ~4.en COU
~ Perte 0'action pour 3 assants

—f—— + + +

Degats : 3D+2.

- Ignove completement, Larmre, ieme magique
- Nioubliez pas votre bonus ¥INTELEIGENCE
- Noubliez pas les bonus liés au MATERIEL

Goss

o®__ o

e e

Portée : jusqu’a 20 m

- Clest une malédiction car la cible sera affectée 0i-
vectement par l¢ dien

- La cible peut donc étve a couvert mais elle doit etre

en vue 0u prétre

>

Priéve :
- Priere silenciense permettant [a discrétion
- Si wous ue souhaitez pas étre discret, ricanez

Notes orverses :

Crest une malédiction nrystique qui peut étve lancée
avant, une confrovtation, aussi bien quen action de
contbat.

Lovsque la cible subit [e pal de Klaatuu, et pendant
quelques secondes, elle est paralysée par Slanoush et
ne peut agiv en aucuiie facon.

Echec critiqiie-; laiviiite afffigeraviumembre ou
groupe Ou méﬁlfe, ce devniek comprisyet-ce au choix
ou Destin.. .. ¢
Réussite critique: [oyuij@ﬁme 1e¥0¥a Lot son conrage
et se prosterneya devaut e pretier— |

R
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Niveau 6

Voile mystitue de Slanoush

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages ou des créatuves douées de
pouoirs : il donne un bonms a [a vésistance wagique pour lensemble du groupe et des allies du pretre, pour
pen que. cenx~ci e soient pas trop éloignés du ce derwier. La durée assez longue de [a protection dépasse
[avgewent [a durée de [a plupart des combats, ce qui est assez sécurisant.

Usages :

~ Angwenter [a Résistance Magique du grovpe
- Durée moyenne, peut etre [ancé a Lavance

- La portée angmente avec les niveanx

Tewps Oe Priéve : 2 assauts
- Le preétre ne peut pas combattre durant cette priére

Durée Ou prooige : 5 minutes

PA QA g

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
Bénéfices .

- Les alliés dans [a zowe veffet benéficient drun bonus
de +3 d toutes [es éprenves Oe Résistance Magique
“aTre

Aive deffet : variable

- Portée de base : 3 wi. + 1 w. par nivean du prétre,
autour Oe ce Oermier

- An nivean 6 : 9 metres

- Au niveau 7 ;10 metres

- Au nivean 8 : 11 metres, etc.

- Le prétre est toujours inclus et au centre de la zove,
qui se déplace avec [ui

oAby .

>

Priéve :

- « Nallota dol Zou{a—Noosb [I5 (Vontorzien)
- A prononcer avec un air sérienx

- Peutt etre lancé silenciensenent

Notes 01verses :

1l est entendu que le bonns a [a Résistance Magique
watténue pas, en géném[, [es 0égdts' canses par [es
projectiles magigues (rayous, boules de feu et autres
jets 0e [ave)/ qui enx Oeviennent b'autbentiques armes
une fois sortis du baton du mage. Pour cense~ci il est
nécessaire oe Bénéficiev 0'une angmentation Ou score
de Protection ou O'un dispositif contre les projectiles.

Mais il est déja bon de powvoir vésister a certains
sortileges incapacitants o a diverses malédictions.

-~ A

Echec critique: le prodige anra Teffet inverse, et [a
248 . TN \ Y-

Résistance Magique seva Oifiee de 3.

Réussite critique <lg durée séva doublée et [a RM

4

encore angmentee.oe N
: T ‘

! ‘{- - » ?- - =~ ;
\ 3 ) ‘ & ‘ Ty
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Niveau 6

Vengeance de Slanoush

Voici wn véritable prodige de bataille, qui est une arwe de choix pour le pretve de slanoush. En effet, le dien

ena par{ois assez de ‘contempler toute cette violence.

En appelant ce prodige sur son groupe ont les wewbres dotvent se trowver face a [ui, a quelques wietres)

le prétre sassure que chague allié blessé par une attaque pbysi?ue venvoie vers ['enmemi qui [a touche une

partie des dégats qui sont infligés. Ce prodige est parfait pour défendre un temple ou une place forte.

Usages :

- Thfliger automatiquement des dégats en etour

< Fonctionne pour les allies ou prétre et [ui-meme
- Les allies doivent etre groupés dans un come

- Dégats mystiques touc%)ant wimporte quelle cible

- Sur attaque directe uniquewtent, ignore Larmmre

X3

Tewmps 0e priere : 2 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- La vengeance est effective jusqua [a fin de laction
de combat en cours) tant quun enreni est.debout

PA QAP PPN
Cout : 15 PA
Eprenve : MagiePsy-2

+
Dégats : variables
~ Chague fois quvn allié subit une attague ofvecte
e perdant 0es PV, 50% Oe ce wontant, 0e PV perous,
arrondi aw supérieny, est converti en 08gats qui sont
infligés également a la créature on a la personne qui
les as cansés (woir notes)

- Les dégats cansés par ce prodige ignovent [a PR nat.

........

Portée : jusqu’a 10 m

- Le-prétre doit se trouver derviere les alliés quil
compte affecter avec ce prodige

- La vengeance est effective aussi pour le prétre

- Le prétre ué-doit pas se 0éplacer, ni se tourner

- Si [e prétre perd connaissance, le prodige est fini

s

i N

>

Priéve :
- Prieve murmurée et presque silencieuse
- syllabes a répéter Oe temps en temps

Notes orverses :

Les malédictions, effets dempoisonmement, effets e
zomte tels que les brouillards ou dégats sur [a durée ne
sont pas pris en compte comme dégats directs. Seules
les attaques et projectiles variés le sont.

Concernant ['opposant, il wy a pas de Pavade wi Es-
quive possible pour contrer ces dégats, qui se pré-
sentent sous [a forme Véclairs blancs in?[igeant 0es
britlures wrystiques:a lintérienr mewe de [a cible.
Les wionstres, brigands, créatures et autves enmemis,
sils sont touchés plusienrs fois par cette vengeance,
Oeuront véussir une épreuve .0e Courage, et en cas
0échec quitteront [e.combat pous, éviter de-se tuer
euxc-wiemes. 1l pewvendt égalemdut, dans cevtain cas,
étre assez inte[?gems pour arvéter oe taper.

Echec Critique: le prétre Devva tirer Jne calawité
daris [a table Mankb,eﬁ&[.‘:“’”' -y

Réussite critique +100% e 0egdts-sevont retournes
contre [es enmenis ! 4 '

R
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Niveau 7

Sanctuaire de Slanoush

Le prétre dans [a tourmente peut avoir besoin d'une vraie protection... Que ce Soit pour sauver sa peau ou
pour faire appel a des prieves afin daider ses compagnons. Ce prodige, contraivement anx précédents, west

pas limité a wn simple bonus darmure.

1l conte cber en énergie astvale en YBUOMC[?B, si [a situation doit séterniser.

Usages :
~ Arpure totale pour le pretre
- Ne permet pas de [ancer des prodiges offensifs
< Ne permet pas de combattre avec desiarmes
X2
Temps 0e priere : 2 Assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere
Duvrée Ou prooige : voiv cont
- Durée variable, dépendant des PA dépensés
X
Cﬁoﬁ$6 PA (variable)
= Le prodige conte une base-de 6 PA (5 assauts)
- Ajouter 2 PA tous les 5 assauts pour vester protége
Eprenve : MagiePsy-2
Bénéfices :
- Pendant. [a durée du prodige, le prétre ne peut etre
touche ni par les attaques pz;ysiques, 11 par.0es Sorts
ou des walédictions. Il peut faire appel a des prodiges
0e soutien, mais non o%ensi s.
-
Portee : Contact
- La protection sactive sur le prétre uniquement

>

Mot 0¢e pouvoir :
- Clest/umie priere silenciense et vapide

oAby .

Notes 01verses :

Ce prodige de protection est excellent des qu'il sagit
de survivre sur un champ de bataille, on déchapper
a un effet de zowe. 1l west pas toujours facile de sa-
voir Yot viennent les sorts ou les projectiles, wi si
quelguwun va vous attaguer dans le dos pendant que
TVOUS S0IgNez un ami.

On distingue deux cas Iutilisation :

- Le prétre wa plus beaucoup ¥énergie astrale et doit
savtver sa pean... Il peut ainsi espérer s'en sortir car
ses enmemtis e pourront que tenter de le veteniv cap-
tif en fermant des portes

- Le prétre veut se concentrer am maximmm pour
aider les alliés sans craindre étre intervompu

Quand quelquun frappe le prétre invulnérable avec
une arwe 0e contact, il est vepoussé en arriere.

Echec critique - [a Oivinite s"'éviewe et vous déclen-
chez wn prodige entyopigiteas, \\
Réussite critiqug :5la dépense en PA Oe maintien est
moindre (1 PA toms [esgo-assants).

: ) V \
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Invocation de démove lubrinue &5

Le prétre peut se faire aider dans les taches de sa vie quotidienme par une démone [ubrique de Slanoush armee
dun fouet barbele. Clest ume lourde vesponsabilité, car cette créatuve feminine-anx formes divines est une
redoutable combattante, assez ntelligente pour échapper a tout controle. Elle peut également faire appel de
sa propre volonté a des rpmbiges 0e S?anousb.

Elle se présente sous la forme dume jeune femme a la pean blenatre et porte un bikini de cuir.

Usages - Energie vitale : 30 INT: 12

- Trtwocation de soutien pour les combats AT: 12 Esquive : 12

- Démone intermédiaire, assez puissante COU: 13 PR:1

- Tntelligente, pratique aussi les prodiges Classe/XP : 24 Res. Magie : 11

k Sensib?e anx 0égats standard

X ERXXX Voir ci-dessus les caractéristiques de [a Démone
Durée ¥mmoocation : 15 wiinutes La créatuve peut tenter lesquive a chaque assaut
2 XX Elle dispose de 20 PA pour ancer seule des prodiges
Coit dinvocation : 12 -PA Oe Slanoush (uivean 1  s) qui wéchouent jamais

- Contt pour 1 créature —F—’ +

Dégats : 2D (fouet barbele)
Eprenve b'ap}oe{ : MagiePsy=3 - Dégats standards mon magiques

N IhA A
Ingreoients :

- 1.00se Oe sang Oe vierge

- 1 bougie noive au suint de bouc

Eprenve de controle :
- Vous : MagiePsy+2D6
- Cible': 2DG+11

~ Votre total doit etye supérienr ou égal Détails on vituel ; :
Tracer [a Figure Incantatoive 0e S[anousb( allumier [a

[)ougie et verser [e sang, ]’)MIS prouoncer Les mcanta-

Epreuve 0e rvévocation : e
tions 0'appel.

- Disparait Velle-meme an bout dume heure, [ovs-
queelle commence a sennuyer. Si vous tentez e [a

vévoquer avant ce délai, elle piquera une colére de  TNOLES bTUéVS@S 3
jalouse. Les 0émones sot, intelligeyttes et ne combattront pas

si la situation est Oésesperee. Eﬂes-nepont pas se Sui
cider pour e pretre; Oupent Lewrconfier des taches

Maxcimum. O'invocation : [ :
assez COWI]/J exesen VC’U&MCbe.

1 seule démoe peut étre invoquée, a canse de sa ten- -
dance d la jalousie et a Lorgueil. " QS
- ,

B
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Niveau 8

Honorifiyue salvation de Klaatuu

La cible de ce prodige ne peut que se féliciter [ynow sa bonme fortue... En désignant quelquun pour recevoir la
a

salvation de Klaatuu, le prétve [ui assure d
Un dient se pencbe alors sur le malhenvenx et [ui sou

ois [a
fiad

uérison des plaies et [e vetour de tous ses points de Vie.
fle de [energie vitale pure en pleine face.

Usages :

~ Soigner completement une cible

- Pent etre éga[ement [ance pour le prétre [wi-meme
- Prodige non utilisable en combat

XX2Z

Tewps Oe priéve : 10 seconoes
Durée 0u prooige : 2. minutes

- Pendant ce temps, un esprit étheré flotte an-dessus
de [a cible et [a Vecémfge en énergie vitale

XXX

Cout : 10 PA

Epreuve : MagiePsy

Bénégices :

- La cible retvouve [intégralité de ses points de vie

- Blessures réduites

- Maladies guéries et stoppées

Effet secondaire :

- Une cible tres grievement blessée, guérie par ce
sort, est touchée par Laura mystique de Slanoush. Elle
a 200% e chances de deveniv d son tovr un disciple
(vous pouvez le faire:au Droo)

-

Portee : Contact

- Le prétre Ooit étre au contact pour soigner

oAby .

)

Priéve :
- «Kalimah | Chok-=Tidel Zoula-Noosl ! »
- A provoncer avec un air affable

Notes o1verses :

Ce prodige est puissant, et il va reduire les y){aies/ 1é-
parey [es fmctwes et stopper [heworragie. En vevan-
cbe, il ne peut [aire repousser [es memgves perous, et
surtout pas [a tete. Ce west pas parce qu'on est un
dieu quon wa pas le sens des véalités.

Echec critique : [e prodige aura leffet inverse, et [a
victime sera tuée par [a Ofvinite conrroucée.

Réussite critigue : les PV waxcivum de [a cible seront
angmenteés 0e 1DO, elle vecoit COUw3 pendant 24H.
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Niveau 9

Outrages des Tortionmaires (mal.)

Le prétre désigne quelquun, et cest immédiatement le walheur et [a décheance qui sabat sur ce quidam.
Battu, fouetté, secoué et tourmenté par les diense pendant pliasienrs secondes, il ne vestera du malleurens
quun tas de chair sanglante anx yenx vouges prostré daus_les vestes de son équipement.

La victime finit [a plupart du tewps en baiﬁons, couchée sur e sol et tremblante, sans avoir compris de quoi

il vetournait.

Usages :

- Malédiction violente sur un enmeni

- Perte Vénergie vitale, équipement saccagé

- Courage fortement divinué

- Ne forctionne pas sur les esprits, démons, élemen-
taires et créatures wystiques on magiques

X3

Temps 0e priere : 2. Assauts
- Le prétve vie peut pas combattre duvant cette priere

Durée ou prooige : 6 assauts
- La perte dénergie vitale est inmeédiate
- La cible est tétanisée pendant 6 assants

PAPAQ @ * @4

Cout : 16 PA
Eprenve : MagiePsy-3
- Test de vésistance wagique obligatoire, wais [a cible

aura wn walus égalia [a woitié du niveau du prétre,
aryonoi an Superieny

Béuéfices : malus pour la cible
- Malus 3en COU, - 5 en CHA
- Perte 0'action pour 6 assauts

. S i &

Deégats : 3D+10

- Nioubliez pas votre bonns ¥INTELLIGENCE
- Noubliez pas les bonus fiés au MATERIEL

”~‘~”

Porteée : jusqu’a 15 m

- Clest, une walédiction car la cible seva affectée di-
rectement par-le dien

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre

en vme 0u pretre
O

>

Priéve :
- Prieve silencieuse permettant la discrétion
- Si wous e soubaitez pas étre discret, ricanez

Notes-0rverses :

Crest une malédiction mystique qui peut eétre lancée
avant - une confrontation, avissi bien quen action de
combat.

Lovsquie la cible subit les Outrages des Tortionnaires,
et pendant quelques secondes, elleest paralysée par
Slanoush et me peut agiv en ancune fagon.

Echec critique :le dien affligera un allié du pretre,
choisi par le destin, de [a malédiction...

Réussite critique : [a victime perdra toute wiotivation
et tenteva Oe se suicioer.

‘S N
d ¢

i
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Lévitation mystique de Slanoush

Slanonsh est bien conscient du fait quil faut parfois voler pour atteindre les secrets les miens dissimmlés..
Le prétre peut appeler [es dienx a son aide pour planer pendant un woment dans [a divection qui Lintéresse.
Slanously se lasse assez wite de ce petit jeu cependant et le prétve ne pourva jamais aller bien loin... Aussi
il faut bien calculer son coup avant de se lancer dans une telle entreprise, car la dépense en energie astrale
kavmique est assez grande.

Usages : >>>
X /]
~ Permet de voler sur de courtes distances

- Pour le prétre uniquement Prieve -

X X : - «Ombi Louk tatvulll» surtout a [Est
Tewps 0e priere : 6 secondes - Marmonnez [a prieve tant que vous volez
- Now utilisable en situation de combat

Durée 0u prooige : voiv cont Notes diversad’s

-~ Durée wwa{){e, 0épendant des PA 0épenses La lévitation mystique Oe Slanonsh perwiet au prétre

ﬁﬁﬁﬁ et d son équipement Oe fmncbiv Oes Oistarices moyen-

Cout : 3 PA/minute nes, en volant. Ne tentez pas Oe traverser la wer.
- Cont minimal : 3 PA

- Le prétre peut choisiv 0e woler anssi longtemps qwil - on yaconte c}ue certains utilisent ce prodige pour es-

Oispose Oes PA meécessaires pionmer par les fenétres, ou se glisser dans les appar-
Epreuve : MagiePsy tements des dawes, [a vuit tombée lorsque [aiv est
e chaud. Enfin, il #'y a pas de témoins.

Portee : contact

- Affecte le prétre uniquement Echec critique ; vous décollez, oui, mais dans une di-
Vitesse max : 2-wi/seconde vection aléatoire, et vous ue stoppez votre wouve-
- Le déplacement est lent, malhenvensement wient qua IDIOO metves. ESperons que ca ne soit pas

vers le haut. v Al

5, . N W\ A\ )/
Reussite CWUqu : votre 'U%SSG sera bou{){ee, ]’JOVH’

1me 0épense en RA i&@_; B
{ w B - ) \
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Reévélation de Slanoush

Ce prodige perwiet an prétre de connaitre les détails d'une malédiction, 0'un enchantement, d'une bénédiction
ou de toute autre discipline magique on mystique ayant été pratiquée par quelqurun dautre que lui. 1 vecevra
tout ou partie de'la quasi-owmiscience de Slanoush, selon son talent.

1l peut ainsi évaluer les chances de ponvoir contrer la-magie ou les pouvoirs d'un autre dien. Le prodige
fonctionme aussi bien pour un objet quune personne, mais peut étre lance sur une zowe.

Usages : ) >>>
- Tout $AT0iy, 0 presque, Sur un sort ou un prodige 3

< Deviner [es encgantements pratiqueés Priéeve :
- Counditre les détails O'une malédiction
XXZ

Tewps 0e priére : IO secondes
- Non utilisable en situation de combat
Durée ou prooige : 30 seconoes
- Pendant ce tewps, le prétre seconcentre

- Prieve silenciense

Notes Orverses :

il est difficile-de. combattre ce quon ne connait pas.
En watieve de walédictions et b'encbantement, [es
gens sout sovvent inventifs et retors.

ﬁﬁ Grdce d ce prodige peun Contenx, vous serez Lerndit
Cout : 4 PA que tont le wionde verit questionner. Profitez-en pour
Epreuve : MagiePsy vous faive un peu Vargent : les conseils des sages se
- paient. : : ”

Portée : wariable La précision Oe wotre Oécouverte O0épendra bien

sonvent Oe la widmiére dont vous réussissez votre

- Pouv'un objet : an contact : o ?
eprenve, et les excplications sevout adaptées.

- Pour une personne : Im

- Pour uune zone : d que[ques metres J : 1 _ _
Echec critigue : vous déclenchez toujours un prodige

entropique.

Réussite critique : Vous_couuditrez lemplacement
dun trésor cachémmon-loin devotreslocalisation, en
plus de la véportsed votre cLuestion. '

' /¢
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Aura troublante

-

W Niveau 12

Le prétre est si impressionnant que les autres ?ens tentent de loublier, par tous les moyens.

Unte fois paré de son aura troublante, il peut a

ler wimporte o, sous réserve quil wy ait pas de créature on

Ysonn i rev ov i ir i tui plai nt qu'i sonme.

de pevsonne hostile, entrer oin bon [ui semble et faive ce qui [ui plait du moment quil wattagque personme

Les géns le verront gaassen mais agiront comme il wexistait pas, a moins quil sen prenne a leurs biens on
e

a leur personve. 1ls

vout e lenr possible pour Loublier ensuite.

Usa&qes 2
- Enchantement Oe négation 0excistence
= Permet Lespionnage, linfiltration, le voyenriswe

Tewmps Oe prierei: 2 assauts

- Le prétve ne peut pas combattre durant cette priere

Durée Ou prooige : voiv cont
- Durée variable, dépendant des PA dépensés

PA A" ¢

Cont : 5 PA (variable)
- Le prodige coitte uite base de 5'PA (10 minutes)
~ Ajouter T PA chaque 10 wiinmtes pour continuer

Eprenve : MagiePsy-2
Bénéfices :

~Pendant [a durée dn prooige, [es gens tentent doublier

[e préetre et ses agissements

po

Portee : Contact

- La protection sactive sur [e prétre uniguement

)

Mot 0e pouvoir :
- Clest vime prriere silencieuse et vapide

oAby .

Notes O1verses :

Ce prodige est exce{{ent/ mais attention : $1 UoUs croi-
sez une personne trop inte{ﬁgente, elle salevtera vvelle
wmewme et fem son possib[e pour écbamoev an cbarme

et avertiv 0'autres gens.

Si vous tentez Oe pémétrer 0ans un fien a conﬁ?u—
vation hostile dowjon, repaire, zone dangerense, lien
sensible gmbé), votre anra seva mefficace.

Echec critique : vous déclenchez toujours un prodige
entropique.

Réussite critique : la dépense en PA de maintien est
wioindre (1 PA toutes les 20 winmtes)
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Arrachement de coeur (mal)

Slanoushy décide quil est temps denlever a une personne son plus grand secret... Le secret de sa vie.

Pour cela, comme il west pas toujours tres subtil, il ouvre laicage thovacique de la victime et [ui arvache son
organe vital. Et bien siim, c'est wous qui désignez [a victime.

Clest un prodige puissant, contre lequel il est difficile de vésister, mais il ne fonctionne pas dans de ombrens

cas et reste géném[ement a0apte anx humanoides.

Usages :

- Malédiction de mort sur un enmemi

- Ne fonctionme pas sur de nowbreus types d'oppo-
sants, en foriction de lenr- morphologie on origine

X1

Tewmps 0e priére : 2. AsSauts

- Le pretre ne peut pas combattre duvaut cette priere
Durée ou prooige : inméoiat

- La victime décede en que[ques seconoes

XXX

Cout : 20 PA

Eprenve : MagiePsy-4

- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible
aura wn walus égal a la woitie du nivean du prétre,
arronoi an superieny

Restriction :

- Bfficace seulewent sur les humanoides dovigine non
magique, O'une taille-infévienre a 3 metres, et sur fes
animanx e moins de 250 Kilos

o...c...a.

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une walédiction car la cible seva affectée 0i-
rectement par [e dien

- La cible pent donc étre a couvert mais elle doit etre
en vme.0u prétre

Goss

>

Priere :
- Prieve silenciense permettant [a discrétion
- Si vous ne soubaitez pas etre discret, vicanez

Notes Oiverses :

Crest une malédiction wystique qui peut étre lancée
avant -une confrontation, avissi bien quen action de
combat.

La cible ne vésistant pas a la wmagie wa aucune chan-
ce O'en véchapper... Car on ne peut.implover [a-merci
0'un Olen Uraiment 0€cioe.

Echec critique : [é dieu frappera divectement [e prétre
omne’ gifle mystique pour lavoiy dévange... Cansant
ainsi 3D6 de dégats ignovant la PR naturelle.
Réussite critique : [a dépense en PA seva divisée par
Oeui. !
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Invocation d’avatar de Slanoush &

i [a situation le vequiert, et pour peu quil dispose d'assez de temps et des ingrédients nécessaires, le prétre
(souvent un inconscient) peut essayer o'invoquer un Avatar oe S[anousb. il faut e bonme journée 0'imcan-
tations pour espérer obtewir cette favenr et ?’opémﬁom viendra a bout de Pénergie astrale de la plupart des
prétres de haut nivean.

Usages : Energie vitale : 90 INT : 16
~Tnwocation ultime de tres grande puissance AT:15 PRD : 14

= Déwon majenr COU : 18 PR:4

- Tnsensible anx dégats standard et avx; prodiges Classe/XP : 120 Res. Magie : 17

- Tntelligent, pratique anssi les prodiges

XXXXXX Voir.ci-dessus les caractévistiques de Lavatar
Durée 0’tmovocation : 12 beuyes 1 dispose de 80 PA your lancer seul des prodiges Oe

IO A D DA OO * ¢ Slanoush de tout niveau, qui wechouent jamais
Cont 0'imvocation : max PA .—f—. +

- Le prétre doit utiliser son capital Oénergie astrale, Dégats : 2D+4 (arme mystique)

alovs quil est au waxinmm - Dégats magiques percant [arwmre
: , A FAA A
Eprenve b’appe[ : MagiePsy-s Ingreolents :

- 1 griffe de démon majeur

Bpreuve de contrd ik - 1 dose de sang Velfette vierge

- Vous : MagiePsy+2D6 =1 (’0149.18 verte .
- Cible : 2D6+17 Détails dou rituel :

- Votre total doit étre supérienr ou égal Tracer la Figure Ticantatbive de Slanoush, allumer [a
bougie et verser le sangrpuisplacer [a griffe.

v i ; Ensuite, psalmiodiez peudant dés heures.
Eprenve 0e vévocation : /P e \'1?

- Vous : MagiePsy+3D6

> N\

- Cible : 3D6+17 Notes 0ivexses,: -
- Votre total doit étre supérienr ou égal UAvatar prendva lg {AHE NN lui convient, le plus
souvent quelgireschose Ylmmanoide et Yassez gramd),
3 s g 0'une granoe 7)éauj:é, aYIne 0L Jonet gigantesque o
L LG I BOrgLION S dume quelcongue abwic mystique et dewvastatrice
- 1 seul avatar, crest déja bien assez g & P < '
A Si vous ent Perdez e controle, fuyez 4
o ;} AN * N
* {
Ny LA X /
it A
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Reésurrection inavouable

Le prétre peut d présent ressusciter [ui-wiewte une personne on un animal de son choix. La dépense Venergie
west pas négligeable, mais c'est pour [a bonne cause. Celle de slanonsh, en géveéral.

1l wous faudva vous concentrer sur [a victime pendant un'certain temps, et transformer votre énergie en
pouvoir 0e régénération.

Usages - >>
- Rendve la vie a une personne on un animal & ‘/>

- Le corps peunt étre tvés endommagé Priéve :

- Ne forctionne pas si le corps est véduit en cendres e [ongue suite de psanmes provenant des écrits
XXXX interdits des prophetes de Slanoush

‘Temps oe pw’éye : IS seconoes - Fermez bien les Veux et concentrez-vous !

- Non utilisable en situation de combat

Durvée ou prooige : 10 wiinutes Notes diverses :

- Pendant ce temps, le corps se végénere tandis que s deve Bous trouver proche de [a cible et béneéfi-
le prétre se concentre dessits cier O'un calme absolu pour parvenir a la felicité.
ﬁﬁﬁﬁ)ﬁ Vous pouvez pratiguer jusqu'a 2 vésurrections par
Cont : 15 PA jour a [aide de ce prodige.

Epreunve : MagiePsy-4

Bénéfices : Echec simple : en échonant a ce prodige, le preétre
o cig:{e it e subit une wmtation mineure (voir tablean).

Echec critique : le prétre génere_toujours un prodige
entvopique, hélas.

Réussite critique : la cible-vevient a la vie avec ['in-
tégralité de son capital-dvénergie-witale.

- Son état wiédical est stable

~ Capital de PV égal a 50% de son maxcivmm
Effet secondaive :

- Une cible qui vevient ainsi a [a vie est touchée par
Lanra mystique Oe S{anousb. Elle a 50% 0e cbomces oe
devenir a son tour un disciple (wous pouvez le faire

an DI0O) \
”. \\ 53 \th;- Vs /
Portee : jusqu'a 2. m it ;
- Le vétre doit se trouwer proche de [a cible ko4
£ K
P N

B
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Index des prodiges de Slanoush
PAQA QA g PA QA QA ¢

Assistance a l'aventure : Soins et régenération :

N1 : il e Slanously (page3)  Ni:Langue Oe velours de Klaatun (page 6)
N2 : Main [uminense (page o) N8 : Howorifique salvation de Klaatun . - (page 24)
NIO : Lévitation mysthue de Slanoush . (page 26) N5 : Résurrection inavonable (page 31)
NI : Révélation de S anousb (page 27) c—h’

N2 : Asira troublante (page 28]~ Maledictions diverses :
—b NI : Déconcentration mammaire (page s)
Inovocation : NI : Tripotage de Klaatun (page 7)
N2 : Motbaks infemamc (page 12) |, N2 : Main Oe [a Vérité (page 8)
NS : Truiccube (page 18) " N2 : Secrets troublants de S{anousb (page 10)
N7 : Démone [ubwque (page 23) N3 : Bimbos illusoires de Slanoush (page 14)
Ni14 : Avatar 0e S omousb (page 30) N4 : Feu intérienr Oe S[anousb (page 10)
ﬁﬁﬁ N4 : Frénésie bumibe (page 17)
Protection : N5 : Lépreuve ou pal de Klaatuu (page 19)
N2 : Paix intérieure de Slanoush (pagerr) N9 : Outrages Oes Tortionnaires (page 2s)
N3 : Armiure e S omousb (page 1) NI3 : Armcbement e coenr (page 29)
NG : Voile wiystique de Stanoush (page 20)

N7 : Sanctuaire de Slanous (page 22)

#

: Hlustration de couverture ; Guillaume Albi
ProOiges 0'attaque : RN i

Dessin exctrait du Grand Bestiaire des Environs e la

N : Hlagellation sadique lpage 4) oy de Fangh (Editions Le Grimoire)
R ETER RO 5 ¢ S{omousb (]mge Bl H[ustrations intérienves : Marion Poinsot (pvetresse)
N4 : Feu intérienr de Slanoush (page 16) Togo Sanionsh: B8 o ]( Chaos
Ns : Léprenve ou pa{ de Klaatum (page 19) g Ae T,
NG : Vengeance de Slanoush (page 21) ' \
No : Outrages Oes Tortionnaires (page 25) - a7/ )\
N13 : Arvachewient de ceenr (page 29) Ve .r; P
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