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(5-‘—+

w

-
Théologie

)

Les freres de Youclidh

Youclid est. [a divinité de [a bonne santé, du bien-étre et de [a guérison.

Son culte est apparu an début de [eve du Chaos, et on pense que cette dpparition est due aux grands boulever-
semtents ou woment : [e début de [a grande guerre contre [es forces maléfiques, les cataclysmes, les invasions
et les [uttes entre dienx. Youclidh est venu, et e mal a été guéri.

Youclidly west pas une déesse wi un dieu, c'est une per-
sonnalité asexuée et elle wa donc aucune préference
pouy ['wn ou lautre sexe, ni pour Lovigine de ses pre-
tres qui peut étre quelcongue.

Ce dievt ne connait pas grand-chose ou bien et du mal,
car seules conptent pour cette entité [a guérison et
la bonne santé des gens. Niourgl, porteur de [a dé-
chéance et de [a pestilence, est par conséquent len-
newti maméro un Oe Youclioh, Mais il y en a Vautres.
Vérifiez le tablean des velations entre les dieus pouy
en savoir plus.

Avantages :

- mmmnité totale aux waladies, malédictions| et
autves poisons malsains infligés par un adepte on une
créature de Niourgl

- Résistance Magie +2 contre les sovts de nécroman-
ciens, sorciers de Tzinntch, prodiges de Khornettoh

- Bonus COU/AT/PRD+2 contre les aoeptes et créa-
tures de Tzinntch, Khornettoh, Vaarh et Niourgl

Obligations :

Youclidh a cowme but ultime de guérir [es gens et de
faire disparaitye [a maladie, les B?esswes et les infec-
tions. Comme tous les diensx, il demande une séance
quotidienne de prieve/méditation/lectuve d'une heure
pour accorder ses bienfaits au porteur de Sa parole.
Si la méditation west pas respectée, les prodiges ne
SEYOML Pas accorOes A partiv Ou jour suivant.

Claby .
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- Obligation de prendre soin de son hygiene corporelle
une fois par jour et de se brosser [es dents : par consé-
quent, obfigaﬁon 0e posséder un savow, Ou sbam—
pooing, une brosse a dents, dou dentifrice.

Restrictions :

- Tuterdiction e laisser wn allie blesse ou mowrant
Oerriére Soi Sans avoir tout tenté d son égaro

- Interoiction 0e wientir 4 un prétre ou un bisciy)[e 0e
Youclidl : cela provoquerait le courrous du diew

- Tnterdiction Outiliser des armies empoisonnées ou
vectenr de maladies

< Interdiction Yutiliser des armes tmncbantes o
pointues qui font conler e sang : seuls [es gouroims,
warteanx et autres outils contondants sont antorisés

- Tnterdiction formelle de fratermiser avec des disci-
ples de Niourgl, et d'une maniere générale avec des
disciples O'antres Oienx violents ; Khormettoly, Vaarb,
Crom |

Divers :

- Youclidh wa vien covitve [éS arwittes tant qwelles ne
sont pas wiétalliques. Le prétve peut sequiper dune
arvmure non-wétallique a hauteur de [a vestriction de

son ovigine. Elle peut étre enchantée ou béwie.

-
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Bonne parole

Grice d son aura bienfaisante et son savoir, le prétve est capable 0 captiver un anditoire a Laide d'un flot de
pavoles sans intérét et Damener tout fe monde a plonger dans une certaine torpeur.

1l pavlera évidemment de Youclidh, mais aussi de [a p?m’e, oe [a vecrudescence et du manvais état généval des
voutes e banliene sud-est de Glargh.

Usages : Notes o1verses :

- Distyaire une.ou plusienrs personmes Chaque personne assistant au discours devra con-
- Now applicable en situation de combat frouter son intelligence an charisime du prétre pour
XXXX avoir une chance de résister. Cela ne fonctionne pas
Durée Oou y)vobige - variable en situation de combat bien SUY, mais seulement {)ace
- Le prétre-peut parler pendant une durée dépendant 4 M auditoire neutre ou non hostile.

0e sovn nivean. L'anditoire seva captive pendant cette

durée L'éprenve pent échouer pour un certain nowbre de
- Compter 1 mwinute par nivean personnes et-pas ponr O'autres. Dans ce cas, tout [es
) * g gens captivés par-la bonne parole seront insensibles

Coiit : 2 PA anx dctions 0e ceux qui reésistent au prooige.

Epreuve : confrontation CHA

- Vous : CHA+1D6 (ne seule éprenve)

- Cibles : INT+D6

- Une éprenve INT est nécessaire pour chaque cible

- Si le'total ou prétre est supérieur ou égal a celui de

toutes les cibles, c'est entievement yéussi

- Dans le cas d'une foule, evaluer lintelligence glo-

bale de [a foule et realiser une seule eprenve

= 8i [e total ou prétre est infevien, les gens se détour-

nent et [a distraction west pas efFective

0..‘ 0.."

Portée : variable \
- Jusqw'd portée 0e Toix, environ 10 m we
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Apposition de 1a main de Youclidh

Les preétres de Youclidh, divinité de [a bonne santé (ne pas confondre avec Picrate, déesse du vin pour laguelle
on dit souvent « d votre santé ») sont les maitves de cette discipline, qui permet dapaiser les victimes de chocs
violents. 1l w’y rien de miens pour vous remettre un guerrier sur pieds.

1l suffit au prétre de se concentrer en posant e plat de [a wain sur [a poitvine du blessé, et de lui transmettre

une certaive quantité dénergie bienfaisante.

Usages :

~ Guérir une [ésion de moindre importance
- Aider d la vécupération de ['énergie vitale
Temps 0e priere : 20 secoroes
- Ne fonctionne pas en plein combat

Dureée 0y prodige : 1O sec
- Pendant ce tewps, le prétre se concentre sur le soin

PAQ ¢

Cont : variable

- I PA est convertien 3PV

= Masimum : 1ID6 PV par nivean (lancez 1D6 pour
cbaque nivean et adoditionnez)

- Le prétre peut choisir de rendre moins de PV que [e
score obtenu, mais pas p[us

Epreuve : non

- Le prodige fouctionne toujours wiais son efficacité
est ww’ab?e

- Pas plus de denx soins par jour suv le meme person-
nage, sans quoi Youclidh peut se facher

-

Portee : contact

- Le prétre 0oit étve au contact pour. soigner

>

Prieve':

- Marmonnage contenant des paroles apaisantes en
Oiverses langues

- Tapotez ensuite [a joue de [a personme soignée en
hochant la tete avec un sourire compatissant

Ceant .

Notes 01verses :

Comme ce prodige ne soigne pas les [ésions impor-
tantes, dans le cas on [a ci(?[e aurait perou 50% e Son
Energie Vitale on plus, il FAUT, préalablement a ce
prodige, véussir les PREMIERS SOINS pour stabiliser
[a cible. sans quoi elle continuera de perdre des PV.
Le prétre doit se concentrer pour échanger [e fluide
bienfaisant avec [a cible o prodige. 1l ne peut donc [e
faive en situation de combat.

La quantité Yénergie vitale rendue peut étre assez
conséquente, mais il faut bien voir que les blessures
graves e sont pas soignées, en dehors des petits sai-
grements et de [égeves [ésions internes. Cette disci-
pline wevite ancunement les infections, ne réduit pas
les fractures et ne stoppe pas [es hemorragies.

1 faudra noter que cette discipline est souvent a lori-
gine Oe 0érives, on a 1aconté que 0es prétres imsis-
taient pour guériv les jeunes filles a forte poitrine qui
ne présentaientt pds de symptomtes, et ufilisaient pour
se Zaire lewrs deuoa mains enajontant au geste de base
Des wonzienents rotatifs.
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Banniere de bienfaisance

Grdce d ce prodige, tres puissant pour un si bas nivean, le prétre fait appavaitre une magnifique banmiere
étherée, irvadiant de la bienfaisance de Youclidh.

Tous les alliés a portée Vinfluence de [a banniere, quand bien wiewe ils ui tournent le dos, benéficient dune
angwentation e [a plupart de leurs cavactéristiques, aussi bien intellectuelles que physiques.

Usages : >>
- Dommer-du bonus a tous les membres du groupe 5 ‘/>

¢ Duvég [imitée Priére :

- Fouctioine pour tous les types de combattants - Habituellement « Atho [atak Youcldh» a vepéter
XX plusienrs fois

Tewps 0e prieve : 2. assauts - On a souvent Laiv un peu quiche, mais bon..

- Le prétre ne peut pas combattre durant [a prieve

Durée ou prooige : 1 combat Notes diverses :

- La banniere est effective jusquc La fin de Faction de - Linfluence de la banmiere ve fonctionne pas a travers
combat e cours, tant qu'n enmienti est debout les wmrs, et les hévos doivent étve en vue du prétre a
ﬁﬁﬁt [a portée imdiquée povir que cela fonctionne.

Cout : 10 PA

Bpreuve : MagiePsy Ce prodige consonme pas mal b'énevg!e astrale, évi-
Bt éﬁ T bemmgnt, parce que mewe chez Youclidh on wa vien
en AT sans rien.

E EZ 21;% Echec critique : [e dien fache transformera les bonus
Ten CHA en mafus... % _ '

T e INT Réussite critique : ce prodige sera pv_o[onge pendant
o AT une heure, sans dépense suppléwientaire.

+ aux 0égats (non cunmmlable avec bonis INT)

“ \ J

Portée : 5 m M

- La baniere se matérialise an-dessus ou prétre

- Tons-les allies se trouvant a woinsdes m de la
bannieve benéficient de son influence 4

- sortiv de [a zowe Vinfluence anmmle les bonus k/_

Manuel du prétre de Youclidh - Page s
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Parfois les dienx en ont warre, Bow, alors imaginez que wous dirigez ce petit acces de colere contre un en-
nemi... Cette baffe stellaive, qui sattague divectement a Lame, inflige des dégats mystiques a toute personme

assez imprudente pour sev prendre au prétre ou a ses allies, et bien'entendu traverse son armmre conme si

elle était faite de papier crépon.
1l ne faut pas plaisanter avec Youclidh.

Usages :

~ Dégats wrystiques sur une cible

- Attaque a distance pour le prétre

- Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit
- Ignove larmmre natme[?e

Dureée Ou prodige : I assaut
- Le prétre e peut pas combattre duvant [a prieve

XX

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePhys

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 6
h o

Dégats : variables

- Nivean 1-2.: ID+2

- Niveau 3-5 : ID+3

- Niveau 6-8 1 1D+5

- Niveau 9+ : ID+6

- Noubliez pas votre bons ¥INTELLIGENCE

- Liarwiure non magique de [a cible vie-compte pas

o...o...

Portée : Jusquw'a 10 m

- Clest en quelque sorte une malédiction et non un

projectile, puisque [a gifle arvive du ciel

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit etre

en vue 0u prétre

oAby .

)

Prieye :
- Prodige silencieus
- Tendez wotre poing vers lavant avec conviction

Notes o1verses :
Clest une attaque mystique qui, a wioins O'un échec

critique, ne touchera pas un de vos alliés car clest [e
dieu Youclidl fwi-mewe qui vise.

Elle constitue Lavsenal de base du prétre dans s lutte
giiotidienne contre [a souffrance et [e mal.

Echec critique : le dien giflera towjours un allie ou
prétre, choisi au hasard.
Réussite critique : les dégats sont doublés.

Maiuel du prétre de Youclidh - Page 6
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Colmatage de guerre (rituel)

Ce pirodige est considérs conme le meilleur de tous les sorts de guérison sur le champ de bataille, car il permet

souvent a la pevsonne soignée de retourner an combat.

1l faut tout de meéwe se poser une petite winmte au calme, wiais le prétre a les woyens, grace a ce petit rituel

.

trés simple, de permettre a un allié blessé de retronver un semblant de mobilité.
ple, 0e p

Usages :

- Reduire une fracture, stopper une hemorragie
< Récupération O'un certain nowbre 0e PV

- Compatible avec Lapposition de [a wain

XXXXX

Durée du rituel : 1 minute

PA Qg

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices :

- Récupération Oe 4+nivean PV

- Rédwit [a fracture

- Avréte [e saignement

- Supprine les malus [ies ausx blessures graves, sils
ne concernent pas un wiewbre perdu

-

Portée : Contact
~Le preétre 0oit etve au contact pour soigner

>

Priéve :
= DiUGVS ]/)SO[MW[ES un }/)61/1 éU’OngGS
= A }’JYOHOHCGV avec un dh’ COHCBVHé

Goss

NFha &
Ingreéoients :

- 1 dose de soufre en poudre
- 1 dose O'herbe de Nilla

Détails ou rituel :

Le prétre broie ['herbe dans un petit bol ou un gobe-
let, et v ajoute [e soufre. Le mélange des ingrédients
doit étve appliqué sur UNE fractuve on UNE plaie
importante, et [es psaunies permettent Oe consolider
rapioement-0es 0s brises ou de stopper leconlement
0u sang.

Notes Qrverses :

Ce prodige est principalement utile apres wn vude
combat ou une blessure grave. 1l doit permettre a un
blessé de vetrouversa mobilité et detre stabilisé de
manieve a ce quil puisse 4 ouvean agir et évoluer.

Ce prodige ne vecolle pas les wembres ou ovganes
tranchés, hélas. Le vegain en énergie vitale de[a cible
0épendra Ou nivean Ou pretre.

1l est possible de pratiquer Lapposition de [a main
éga{ement ensuite, pour augmentey [a récupération
0'Energie Vitale. %1\ £

Echec critique : [e-blesse revb D6 PV, britlé par une
[umiere blanche, cest ballop! 2

Reéussite critigue : [e blessErecoit 41BY a son wiaxi-
mum Vénergie vitale, pe&u\'%vm%@n score 0'EV. d

[ssuie De ce soin.

Manuel du prétre de Youclidh - Page 7
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Assainissement du panier (rituel)

Voyager peut awener les aventuriers a consommer des produits doutens, par manque de choix. Les bavou-
deurs ont parfois des problemes pour sapprovisionner, et dans ce cas ils mettent [a main sur winmporte quel
denvée, an wiépris parfois des vegles élementaives Ohygiene alimentaire.

Ce rituel sert a vendre [a nowrviture saine; a condition quelle ne soit pas déja pourrie..

Usages : NS TV & |

= Slassurer o caractére comestible des aliments Ingvébients .

= Euiter [es maladies liees a [a mal ouﬁ(e = 1 0ose de sel

- Pendant ce temps, e prétre benit [ nourviture Pout éviter d des groupes entiers d'attraper [a Bous-
ﬁ tifilasse on [a Touristay ce qui west guere glorienx et
Cout : 2 PA ne permet pas de combattre efficacement.

Eprenve : MagiePsy+2

- Epreuve nécessaire seulement jusquan wiveau 6 | Grace d ce prooige, [e contenu d¥un paniey 0e nourri-
Bénéfices > ture peut étve rendu sain et propre d [a consomma-
tion, pour pew quil wait pas déja pourri o wioisi (car
i ce wowent, les aliments sont passés dans le monde
de Niourgl et o ne peut plus vien pour enx).

- La nourriture Ooutense peut etre consonmmee
o>
Portée : Contact

- Le prétre doit powvoir toucher [a nourriture : o . .
Echec critique : la nourriture se couvre rapidement

¥/M>>> d'une moisissure infecte, qui doit provenir du plan de

Niourgl. On ne peut E{us vien en faire..

Prieve : Réussite critigue : le blessé recoit +1 PV a son inaxi-
- Des psauwies anciens, qui contienment oe nombren-  yom Veénergie z}im{e/ pen imparte/son score YEV. d
ses allusions a la charcuterie [ssue dewce'soh.

Mauel dn prétre de Youclidh - Page 8
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Main luminense

Rien de tel pour se passer dune torche !

W

—
Niveau 2

Au nivean 2, le. prétre tend sa wain vers Lavant et projette un halo bleuté quiweclaire pas bien loin, mais
au fur et a mesure quil gagne en excpérience il deviendra vite [a [uwiere qui brille dans les tenebres les plus

reculées.

Usages :

- Belairer une zone face an prétre

- Dépense Vénergie astrale [imritée

- Portée dugmentée a chague prise de nivean

Tewps 0e priere : 2. seconoes
- Le prétre PEUT combattye durant [a priere

Duvée 0u prodige : variable

- Le prétre peut alimenter e prodige en PA. aussi
longtemps quil le désive

§ﬂt : T PA (wariable)

- Le prodige de base coitte 1 PA

- Pour gavder la [umieve, ajouter 1.PA / heure

Eprenve : Non

- N'importe qui pent amoe(ev ce prodige, ou presque
0... .... oD

Portee : variable

— Portée de bdse : 2 m

~ Ajouter 3'wi par nivean ou prétre

- Aunivean 1:5m

- Au nivean. 2: 8 m

- AU nivean 3 : I m

- Au niveau 4 : 14 m (etc.)

Goss

>

yere
- Habituellement « Youclidly, illumine 1>
- Effectivement, ca west pas trés oviginal

Notes orverses :

La main [umineuse, a haut wivean, peut éblowiv les
envewtis aussi bien que les allies. Cependant, e pretre
peut faire varier son intensité et décider e weéclairer
qw'a courte portée. La 0épense en PA est toujours [a

meme quel que soit'le nivean déclairage.

Notez que e prodige de wain [uwinense nécessite
o'avotr an moins une main... On a 08ja essayé avec
un pretre qui sétait fait arracher les deuse bras par
un wiinotaure, wais ca ne forictionnait pas.

Manuel du prétre de Youclidl - Page 9
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Vague de guérison

Sur un appel ou prétre, lesprit de Youclidh insuffle a tous les alliés en présence une onde de chalenr bienfai-
sante qui lenr vend a chacun une quantité aléatoire Yeénergie vitale, sans oublier le prétre [wi-meme.

Le prodige prend [a forme dune [wewr pale et tourbillonnante, daction immediate et fort utile dans les mo-
ments Oifficiles.

Usages : -~ >>>
= Récupération instantanée de PV 77

- Peut fonctionmer en plein combat Prieve :
- Zome 0'action wvia[;[e autour Ou pretre

X

Tewps 0e prieve : I assaut

- Le prétre qui fait cette prieve en plein cowbat ne
pourra ni attaguey, vi parer Ourant cet assaut
Dureée 0u prodige : immeoiat

- Les PV sont récupérés imstantanément

- Prodige tres vapide a lancer, et silencieus

Notes o1verses :

Les alliés d¢ja incoviscients suite a leurs blessures ou
0&jd WoTts e Sont pas concernés et me sevont pas
touchés par le prodige. 1l waffecte que les personmes
en pleine conscience.

ﬁﬁﬁ La quantité d'énergie vitale vendue est wioyenme,
Cont: 8 PA mais [a plupart des petites blessures sevont soignées.
Epveuve : MagiePS‘,y Cette biscipﬁne wevite ancunement les infections, ne
- Eprenve nécessaire seulement jusquan nivean 8 réouit pas les fmctmfes et ne stoppe pas les hemorra-
Bénéfices . gies liées a des blessures graves.

- Récupération de 1D6 PV, tous les alliés a portée

- Tirer 1D6 ponr-chague allié Contrairewent,a [a plupart des sorts de sotn, il n'y a

- P ® pas b.e restrictions' a [’usage fféquem de [a vague e
Portée : variable guérison, en dehors de Leneygie| astyale karmique ou
- Portée de base : 2 m pretre.

- Ajouter 3 w1 par witean ou prétre
- AU nivean't : 5 m

- Aunivean 2 : 8 m

- AU nivean 3 .11 m

- Au niveau 4 : 14 m (etc.)

Echec critiguie™s wi allie au'hasard seva victine ou
courroux 0 Yoy;cfibb et perdra 1ID6 PV.
Réussite critique : [a véeupération de PV est doublée,

Mantel du prétre de Youclidh - Page 10
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Paix intérieure de Youclidh

Le prétre en appelle a Youclidh pour senvelopper dans une avimure wystique luwineuse, qui lui permet de
se concentrer plus efficacement sur ses prodiges en cas de danger. La cible gagye-ainsi une certaine résistance
aux attaques physiques; et ce pour le tewps dun combat.

Usages :
- Aywiire wiystique temporaire pour le prétre
- Permet de se concentrer plus efficacement

X

Temps 0e priere : I assaut

- Le prétve PEUT combattre duvant [a prierve
Durée 0u prodige : 1 combat

- Larmuve est effective jusquia [a fin de Laction de
combat en cours, tant quun envemi est debout

PAQAQA

Cont : 6 PA

Epreuve : MdagiePsy

- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices:

+ G points en PR (magiques) pour le prétre

+Ien CHA

-

Portee. : contact

- Le prodige e fonctionne que sur le pretre

Goss

>

Priéve :
- La priéve est un peun ridicule car elle a été écrite en

Moriaque des collines de ['Est, mais elle wen est pas
moins efficace !

Notes oiverses :
Dans le few de Laction, il peut etre nécessaire de pro-
téger le pretre des agressions afin quiil puisse soigner
les alliés ou faire son boulot de prétre. Clest le but de
cette arnmre mystigue.

Echec critique : [e pretre perdra tous ses vétements,
car ceuxc-ci serout-Qésintégrés par un dien farceur, 1l
ne pourra cependant pas perdre les veliques on ob-
jets wiystiques, ni son sac, ses pieces O'armure ui ses
armes. Bien entendu, il wanra pas non plus gagné
O'armure mystique.

Réussite critique : [a protection monte a +10.

Manel du prétre de Youclidh - Page 11
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Désinfection massive

En se concentrant suy une cible de son choix, quil doit toucher de ses deux wains, le prétre en appelle a You-
clidly pour faive disparaitre toute bactérie et tout foyer infectienx des plaies du patient, y compris des germies
transmis par des animanx ou des créatures pendant le cowbat. La cible wauva donc pas a redouter linfection
i la fievre dans les jours qui viennent.

Usages : Notes 01verses :

~ Traitewent préventif contre [es infections Ce prodige ne peut pas étre utilise pour guérir [es
- Traitewent curatif pour stopper linfection maladies. 1l sagit simplement dun traitement contre
XXXXX linfection. La priere ne peut étve faite que dans le
Durée Ou Wobige : 30 seconoes ca{me, et seulement apres un combat.

- Pendant ce temps, [ prétre se concentre suv [a cible

et psalimodie Si linfection a 0éja été déclarée, il fandva compter une
ﬁ bowme journée pour que les symptomes dits a linfec-
Coiit : 2. PA tion Oisparaissent (fiéwe, walus et autves)

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 6
oD

Portée : contact

- Le prétre doit toucher [a cible

>

Priére :
- Psaume Oe Youc[ibb en Vontorzien

Echec critique : Youclidh est agace, et [e pretre tire
une calamité dans [a table Mankdebol.

Réussite critique : [a cible vecoit égalewent TD6 PV; si
jamais elle en a perdu.

Manel du prétre de Youclidh - Page 12
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Reefus de 1a maladie

En se concentrant sur une cible, le prétre donme une [p

énergie vitale pourque fa waladie quitte [e corps de

artie de son énergie astrale ainsi quune partie de son
a personne choisie.

Cela doit étve un geste évalué avec soin, car en cas déchec v prodige, le prétre attrapera [wi-mewe [a maladie

par une sorte Oe CbOC en retouy.

Usages :

- Guérir une cible dune maladie commune
< Prodige visqué pour [e prétve

- Effet presque inmeédiat

XXXXX

Tewmps 0e priére : 30 seconoes
Durée 0u prooige : rapioe

- La maladie ne wiettra que que[ques minutes a quit-
ter le corps 0e [a victime

-sile prétre a écboué, il sera [ui-mewe atteint e [a
maladie en quelques minutes

PAQ @A g

Corut : 6 PA +3 PV

- Le prodige contte également un peu Vénergie vitale
Eprenve : MagiePsy

-

Portée : contdct

~ Le prétre 0oit toucher la cible

>

Priéve :

- Suite de paroles issues dune traduction dw Movia-
que, tres pém’b[es d écoutey, et pas tres faci[e apro-
noncey

Goss

Notes 0rverses :

1l west pas nterdit de faive payer cette prestation,
par aillenrs de nomibrenx pretres. 0e Youc{ibb sen
servent pour gagner leur pain quotidien. 1l ne faut
pas oublier que (’qopémtion comporte un ¥isque pour
le pretre.

Les maladiés tres graves comme [a Peste e Ké[eem,
[a Tentaculase de Wirm, [a wiutation ou le Zaibola
ne sont pas guéries-par ce prooige Oe bas nivean. 1
faubm attenore pour cela des prodiges Oe prétres p[us
confirmes.

Ecbec critigue : [e pretre attyape [a maladie ET devra
tiver une calamité dans la table Mankdebol.
Réussite critique : [acible vecoit également 1DG PV, si
jamais elle en a perdu.

Manuel du prétre de Youclidh - Page 13
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Niveau 3

Roécupération princiere (rituel)

Le prétre peut aidey ['un de ses compagnons, on [ui-weme, a passer une nmit tres véparatrice a laide O'une
petite infusion 'herbes additionnée de bowmes paroles. 1l peut ainsi wmltiplier par deusx le coefficient de récu-

pévation d'wn allié (ou [e sien) pendant [a duvée du sommeil de celui-ci, mais il faut pour cela que la cible dormre

an woins sixc henres dans de bonnes conditions.

Usages :
= Aungwentey [a récupération en PV et PA
- Nécessite de pouvoir dormir an wioins 6 heuves

= Pour le prétre oun 1 alli

XXXXXX

Duyée ou vituel : 10 minutes

Dureée 0u prodige : une nuit

- Les regles de vécupération sont modifiées unique-
ment pendant le sommeil suivant le rituel (pour [a
cible uniquement, les autres allies ne sevont pas af-
fectés).

- La préparation e fonictionne que pour 1 personvie
Béné[ices 3

- Nowibre de PV et PA vécupérés multiplies par 2

PA ¢

Cout : 2 PA
Eprenve : MagiePsy
- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 6

3 )

Priére :
- Un flot de sevmions bienfaisants

oAby .

N IhA B

Ingréoients :

- 1 dose O'herbe grise du marais

- Récipient a chauffer, eau douce, fen
Description du rituel :

Le prétre a besoin de calwe pour wener a bien son
vituel, et O'un lien tranguille pour dormir.

Notes o1verses :

Si [a période de sommeeil est interrompue, la vécupe-
vation supplémentaire seva dimtinmée Yautant, selon
les cas rencontvés.

Ecbec critique : [a décoction cansera b'bowib[es can-
chemars mystiques et [a personne concernée par [e
vituel wanra vécupéré finalement que [a woitié des
points normalement prévus.

Réussite critique : si [e prodige est réussi critiquement,
[a cible récupere éga{ement DG PA en p{us.

Mantel du prétre de Youclidh - Page 14
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Niveau 3

Bouclier thaumaturgione

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages on des créatures domées de
pouvoirs : il domne un bovms a la vésistance magique pour lensewble du groupe-et des amis du prétre, pour

peu que cevx-ci-e soient pas trop éloignés ou prétre.

Usages :

- Augwienter [a vésistance a [a magie du groupe
- Duree woyenne, peut etre [ancé a bavance

- La portée augmente avec les niveaux

XX

Tewps 0e prieve : 2. Assauts
i ¢ pvétve ne y)eut pas combattve ourant [&l pw’éve

Durée ou prooige : 5 minutes

Cout : 4 PA

Epreuve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 6
Béné[ices ;

- Les allies dans [a zove dreffet béueficient d'un bonus
de +3 d toutes [es éprenves e resistance a [a magie
0.....

Aire b’e]%t : wariable

- Portée de base : 5 metres

- Ajouter un.metre par nivean ou pretre

- Au nivedu 5 : 8 meétres

~ Au nivean 4 : 9 metres, etc.

- Le prétre est toujours inclu dans [a zove

Goss

)

Priéve :

- «Nallota zel Gaviss !1»

- A provoncer avec un dair sérienx
- Peut etre lancé silenciensenment

Notes 0rverses :

1l est entendu que le bonus a-la vésistance a [a magie
wattenue pas, en génémf, les dégats cansés pav ?es
projectiles magiques (rayons, bou?es iguites et autres
jets e {owe), qui eux deviennent b'autbentiques ar-
mes une fois sortis du baton du mage. Pour cenxci
il est nécessaire de bénéficier Oarmmre magique on
d'une protection magique contre les pvojecti[Zs.

Mais’ c'est déja bien de pouvoir vésister a certains
sortileges incapacitants ou a diverses malédictions.

Echec critique : [e prodige a leffet inverse, et-la pro-
tection est Oiminuée Oe 3.
Réussite critique : [a durég et doviblée.

Manuel du prétre de Youclidh - Page 15
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Niveau 3

Péril divin de Youclidh

1l est assez awmsant de savoit que ce prodige west pas offensif a [a base.

1l siagit simplement de faire apparaitre a ses enmewtis le visage du diew, qui vient de son plein gré sans trop
savoir de quoi il retourne. 1l était oviginellement convoqué pour faive plaisiv anse fideles.

Ce prodige est dowc utilisé comme un équivalent de sort de terreuy dans la plupart des cas.

Usages :

~Fgive fuir un ou plusieurs envemis

- Réussite selon INT et COU e [enmemi

- Durée moyenne

- Ne fouctionme pas sur les esprits, élémentaives, ani-
manx et créatures wiystiques

- Peut avoir es effets variés ou surprenants quand
il est confronté a des déwmons..

X

Tewps 0e priere : 2. seconoes
- Le prétre ne peut pas combattre duvant [a prieve

Durée ou prooige : 2. minutes

- Le wisage 0u Oiew apparait pendant 10 seconoes,
puis le dieu repart comme il est venn

- Les cibles doivent ensuite vetrouver leur courage

PAQ ~ ¢

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Si le dien apparait, chaque-cible doit véussir une
éprenve INT, et si e{fe échoue, de COU

- Bn cas 0'échec, a cible stéloigne pendant 2 winutes
- Dans le cas dmne foule uniforme on dume troupe de

gens dentiques, on peut faive un seul test

‘~‘~

Portée  jusqu’a 10 m

- On peut voir claivement le visage éthére jusqua
cette Oistance

- Les cibles ne doivent pas etre a labri ou derriere
des obstacles

oAby .

)

Priéve :
- Souvent utilisé : « Atilaka do’ Youc{ibb [»
- Regardez vos enmewis avec conviction

Notes O1verses :
1l west pas facile de supporter [a vue du visage Yun
dieu tel que Youclidh.

Ceest la raison pour laguelle [a plupart des enmendis
ou prétre, pour peu que leur ntelligence soit i peu
faible et quils ne soient pas trop Eqmves, prendront
peur et tenteront de s'en éloigner pendant demx wi-
nutes, [e temps de retrouver (qew courage. Pendant ce
temps, s'ils sont. attagués, il se défendront.

Pouy (es autres, dune maniere générale ca wanva pas

Oeffet.

Echec eritique ; lelpretre voit Youclidh/apparaitre an
sein mevme de. son e, et il sera wctitve de folie pas-
sageve (il faut alovs tiver wn'résultat dans [a table de
foge aleatore). % f

Réussite critique : e visage Ou diew est géant et si im-
pressionnant quiil est fmpossible de vésister a [a pewr,
et ce wiewte pour les alliés du prétre |

-
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Exorcisme (ritue))

Lexorciswie de Youclidh a pour but de supprimer une malédiction ou de lever Lenprise dune personme sur
une cible désignee pav le pretre, on sur une zone ou un objet. Il peut aussi etve-utilisé pour supprimer une
witation wivienve. Clest-wi sevvice qui pent étre payant, car il exciste wn risque pour le prétre, en cas déchec
critique... Crest sur [ui que retombera [e mal.

Usages : ‘ ‘&~ &

- Supprimer [a malediction O'mn a{{ié, 0'une zone Inareoients :

+ Letrey [’emmise 0'une personve, commwie par exem- - g ougie verte

P{G un controle mental - 1 wiovcean e bois a usage magique

- Ne fonctionne pas pour le prétre [wi-meme -Du feu

XXXXXX Détails ou rituel :

Duvée ou rituel : 10 mintes Le vituel doit étve wiené dans le calwe et ca ne peut
ﬁﬁ] pas etre fm’t dans e cadre Yun combat.

Count : 5 PA il slagit 0Oe briler [e morcean de bois par étapes, d
E]/)VGWUB ¢ MagiePsy [aide e [a bougie verte, en pvofémnt lexorcisme.

- Si lexcorciswe est até, il faut attendre 1 jour pour [e

tenter d nonvean Notes Oruerses :

Bénéﬁces : Si ce prodige est utilisé pour supprimer une mutation
- Disparition des symptomes de [a malédiction on de  mineure, 1'? e pourya lz faive que pour UNE muta-

la wutation aprés quelques winutes, ou disparition tiow. 1l fandva donc plusienrs rituels si la cible souffre

immédiate de lemprise oe multiples wodifieations mutantes.
PO
Portée : contact Echec critique : [e prétre sera [wi-meme la victime de
~ Le prétre Ooit étre an contact pour pratiguer [a malédiction on wintation qu’i( essaie de briser. Mais
[a cible seva sanvee !
¥/¢>>> Réussite critique : le vilaimfayant commis [a male-
= diction, ou [e vesponsabledelemprise) subira un choc
Prieve : o
; } en retour et pevbm 2D6 PV\fgt Ce) 0Vt qw]{ se trouve).
- De nombrenx psanwies 0e Youcﬁbb/ en Orverses /0
[angues
- Tnsistez bien sur [es ﬁns oe y)bmses e haunssant [a \
voix-pour plus dautorité @

o
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Collage corporel de Youclidh (rituel)

1l arrive parfois quon perde une partie du corps au cours dune aventure.

Ce peut étre [e fait O'une mialadresse personmelle ou les conséquences dun affrontement avec des créatures
armées de lames bien aiguisées ou une machoire puissante. Ce prodige exciste pour réparer les erreurs... On
peut divisi vécupérer un oeil (si personne wa marche dessus..), un bras, une jawbe, une oreille...

usages : N ShaAa B

~ Recoller un membre on un organe peroun Ingvébients :

- Récupérer quelques PV - 1 dose de savon de Fquiepou

- Impossi{){e a véaliser en combat - 1 ose e sang de covZeau

XXXX X.X . Détails du vituel :

Duvée du rituel : 5 wintes Le prétre doit préparer une pate a [aide des ingré-
ﬁﬁ)ﬁ dients, oindre les devx parties du corps a souder: et
Cont : 6 PA procéder an co{{age en pronongant les pavo[es pré-
Epyewye : MagiePsy vues d ce stade 0e {'opémtion.

= Epyeuvve nécessaire Seu{ement jusqu'au niveau 1o, La guéwson est béfmmve mais 6“6 n'est. pas toujours
- En cas O'échec, attendre le [endemain pour essayer esthétique, aussi e walade perd un point de Chariswe.
anonvean

Bénéfices : Notes Oo1verses :
- La partie du corps est vécupérée et les malus sont, Attention, cela ne [onctionne pas avec la téte (sauf
annu{és pour les trolls on la déja dit, ce west pas un organe
- Recupération 0e 1D6 PV, si 0es PV sont perous vital chez eux). si vous avez besoin dattendre pour
- Perte temporaire d'un point en CHA (1 0écade), car  'procéder au rituel, assurez-vous de bien conserver [e
[e nouvel ovgane doit vetrouver sa wobilité membre ou Lovgavie afin de gavder sa fraicheur.
- Notez que les|prétres attirés par largent font payer
Portée : contact cher ce\prodige..
- Le prétre Ooit travailler directement sur [a-cible ,
Eehec critigue -fe wiembre'est erdu, il se fiquéfie, clest

¥/v>>> assez horrible. Bt dommage.

b Réussite critique : le malus de Charisme ne sera pas
Priéve : N

- On utilise de nowbrens psaumes un peu agacants,
parfois en Vontorzien, parfois en Moriaque
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Cicatrisation accélérée

Ce petit prodige, bien que wayant que peu de vépercussions sur [a vie dun aventuriey, est assez impression-
nant a contempler. 1l permet, biri{qé sur une cible, de faire disparaitre toute les marques corporelles doutenses
provenant de blessuves on de maladies, par une action divecte de [énergie régénératrice de Youclidh,

Usages :

- Permet de faire disparditre les cicatrices

< Permet de vécupérer les points de chariswe perdus
XXX

Temps 0e priére : 10 secondes
Durée du prodige : 1 heuve

- Les traces s'estompent an cours 0'unerégénération
qui peut duver jusquid 1 heure

Cout : 2 PA

Epreuve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire senlement jusquan. mivean 10
- En cas b'écbec, attenore un jour Pour recommencey
Bénéfices :

- Les points de.chaviswe perdus suite d des opérations
on Des blessures sont Tecuperes

-

Portée : contact

= Le prétre doit powvoir toucher [a cible

Goss

>

Priéve :
- Psauwes de [a Bienfaisance, chapitre 4 alinéa 12.

Notes Orverses :
Ce prodige ne.guévit pas les blessures fraiches ou san-
uinolentes, mais peut faire disparaitre les bleus, les
Zosses, les griffures, [es cicatrices dopérations, [es ve-
[iefs de soudure corporelle, les boutons et'tout autre
marque disgracieuse-ayant pour effet [a modification
négative on cbm/isme de [a cible.
La cicatrisation peut évidewment supprimer Oes
signes distinctifs, comme une cicatrice particuliere-
ment voyante s le visage ou sur [a main. Elle sup-
prime aussi les tatonages, attention !

Echec critique : [e pretre devra tiver wue calawrité
dans [a ta{)?e Mankdebol.

Réussite critique : [a personne affectée par le prodige
vecevva un point de Charjsulie supplépmentaire en bo-
1us, et ce pendant une 0écade.

| W |

A ¢
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Niveau 5

1l est bien conmu que les dienx e tombent pas walades (enfin... sauf de [a tete, mais clest une autre histoire).
Grdce d ce prob1ge e pretre reut aider [es membres de son groupe a ne pas subir linoculation on linfection

O'une maladie que conque, §'i
Clest ime sorte de vaccin universel.

bowent progresser au sein d'wn wilien a visque.

Usages :
~Ade a [immwimité contre toutes les maladies
= Fonctionne pour tout [e groupe

XXXZ

Temps 0e priere): 12 seconoes
- Non Mt]hSd{)[e en action Oe COW([)&[TL

Duvée du prodige : 2.4 heures

XXX

Coitt : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

= EPVCM’UB nécessaive SBM{BWIBHK JMS&,M'&HA nivean 10
= Eit cas d'échec, attendre un-jour pour vecommencer

Bénéfices :

- Supprime 30% e chances dattraper une maladie
dans le cadre 0'un test Vinfection ou de contagion

- Le bonus s’appﬁque an wiowent, Ou test a lissue du
temps e séjour-en zovie d visque; ou chaque. 34 H

- §'il  a par exemple 30% de chances Vattvaper une
maladie, [z risque est vl

- Sil v a 40% de chances vattraper wne maladie, [e
test avec [immmmite divine seva de 10%

-

Portée : contact

- Toutes les cibles doivent étre en contact

oAby .

)

Prieye :

- «Fultwnar no dal Youclidh I»

- Tnutile de prendre Lair sournois, il sagit senlewent
0'uivaccin

Notes O1verses :

Au wowent e la prieve, tous les alliés - on awris a
prendre en compte dofvent se tenir par-la main ou
étve au contact. Clest un peu vidicule, mais e vidicule
est une notion qui échappe a la plupart des dieirse.

Echec critique : [e visque dattraper une maladie est
augwenté de 20%, et le prodige ne pourra pas étre
tenté a nouvean avant 24H.

Réussite critique : le visque dattraper une quelcongue
maladie devient wml, et ce pendant deux: jours.

Maniel du prétre de Youclidh - Page 20
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Niveau 5

Brillance de Garfuntel

Ce fut i des premtiers sovts de ce type, qui a été récupéré depuis par les mages et par certains autres prétres.
Cette [umiere vive émanant du prétre vepousse les morts-vivants basiques, tout en lenr cansant de graves

oommiages.

Une fois hovs de portée de la lumriere, ils cessent dretre inquiétés mais vefuseront de sapprocher de nouvean,

tant que [a [umiere peut [es blesser.

Usages :

- Défensif et offensif  [a fois

- Ignore totalewient Larwmre (PR)

- Efficace contre : zombies, squelettes, wiomies

- Efficace contre les créatuves véanimées de base

X3

Temps 0e prieve : 2 Assauts
- Le prétre ne peut.pas combattre durant [a prieve

Durée ou prooige : voir-cont
- Le prodige peut étre maintenu tant quilest ali-
menté en énergie astrale

PAQ @A ¢

Cort : 3 PA/assaut

Epreuve : MagiePsy

- L'eprenve west passée quume fois

- Eprentve nécessaive seu?ement jusquan nivean 10
o—b -

Deégats : 1D/assaut/cible (fi;xze)

= Ne comptez pas de bonus IN'T ou de matériel

- Ignove [armmre du mort-vivant

~ Un jet de 0é par assaut pour chaque cible a'portée

o...o...

Portee : Jusqu’d 10 m

- Portée calculée depuis le prétre, et dans toutes [es
ofrections

- La [uyniere ve traverse pas les obstacles

- Les worts-vivants se déplacent rapidewent afin
dretre hors de portée

Goss

>

Pyiére :

- «F'n Gluih Wagomab gu[ Youclidh!»

- Levez ©0s mdins an-0essus 0e Tous pour angmen-
ter Lefficacité de [a dispersion [uminense

Notes oiverses :

Quand-le pretre parvient a genérer [a brillance de
Garfunkel, tous les worts-vivants de base pris dans
[aire Oeffet wont quiune envie : prendre [a fuite. 1ls
seloignevont tant que la luwiere perdure.

Ce prodige west pas efficace sur les [iches, sorciers-wo-
wies et autres morts-uivants 0e grande puissance:
cenx-la ont en genéval pris soin de s'en préserver a
tout jamais, et 'une manieve générale eur protection
est bonne car ils wont que ca a faive.

La brillance de Garfunkel west efficace que.si elle
est lancée dans [obscurité ow/dans une zone somtbre.
1l est évident quelle waviralpas [o aeme impact en
plein soleil contre des momies. Dans ce cas, les dégats
sont 1eduits de moitie. %1\ &

Echec critique : tirez une,calawiité dans [a table de
Mankdebol. v

Réussite critique : les bégWﬁB{éS.

Manuel du prétre de Youclidy - Page 21
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Niveau 6

(rituel)

Le prétre peut aider ['vn de ses compagnons, on [ui-meéwe, a rassev une it trés fortement véparatrice a

[aide dmme petite infusion Yherbes additionmée de bonmes paro

es. 1l pent ainsi multiplier par trois le coeffi~

cient de vécupération dun allie (ou e sien) pendant [a durvée du sommmeil de celui-ci, wais il faut pour cela que
[a cible dorme an woins six henres dans de bonmes conditions.

Usages :
= Aungwentey [a récupération en PV et PA
- Nécessite de pouvoir dormir an wioins 6 heuves

= Pour le prétre oun 1 alli

XXXXXX

Duyée ou vituel : 20 minmtes
Dureée 0u prodige : une nuit

- Les regles de vécupération sont modifiées unique-
ment pendant le sommeil suivant le rituel (pour [a
cible uniquement, les autres allies ne sevont pas af-
fectés).

- La préparation e fonictionne que pour 1 personvie
Bénég(ices 3

- Nowtbre de PV vécupérés mmltiplié par 3, et nowbre
de PA multiplie par 2

Cout : 4 PA
Epreuve : MagiePsy
- Bprenve nécessaire seulement, jusquan nivean 10

)

Priére :
- Un flot de serwions bienfaisants

oAby .

N FhA A

Ingréoients :

- 1 dose O'herbe grise du marais

- 100se b'bevbe de Nilla

- Récipient a chauffer, eau douce, fen
Description du vituel :

Le prétre a besoin d¢ calwe pour wener a bien son
vituel, et O'un fien tranquille pour dormir. 1l doit pré-
parer une in[usion béwie a [aide des herbes, et [a cible
Ooit ensuite La consommer.

Notes o1verses :

Si/la période de sommeeil est interrompue, la vécupe-
vation supplémentaire sera diminmée Yautant, selon
les cas rencontyés.

Ecbec critique : [a décoction cansera b'bowib[es can-
chemars mystiques et [a personune concernée par [e
vituel wawra yécupéré finalement gque [a woitié des
points worimalement prévus.

Réussite'critigue.: si le prodigedstaeussi critiquement,
[a cible récupere éga{ement 2DG6PA en p[us.
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Vengeance de Youclidh

Voici un véritable sort de bataille, qui est une arme de choise pour le prétre de Youclidh habituellewent occupé

a soigner ses alliés. Youclidh waime pas quon blesse [es gens.
En appelant ce prodige sur son groupe (dont les wembres dotvent se trowver face a [ui, a quelques wietres)

le pretre sassure que chague allié blessé par une attaque physique venvoie vers ennemi qui la touche une

partie des dégats qui [ui sont infligés une fois vetirés les armmures et protections).

Usages :

- Thfliger automatiquement des dégats en retour

+ Fonctionne pour les allies ou prétre

- Les allies doivent etre groupés dans un come

- Dégats mystiques touc%)ant wimporte quelle cible
- Nagit-quen cas de dégats plysiques

X3

Tewmps 0e priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre duvant la prieve

Duvée du prodige : 1 combat
- La vengeance est effective jusqua [a fin de laction
de combat en cours) tant quun enreni est.debout

PAQAQ Q-
Cout : 13 PA
Eprenve : MagiePsy

+
Dégats : variables
~ Chaque fois que fe-prétre on un allié est blessé, 50%
des PV perdus sont infligés en vetour aux créatures
ou opposants qui les ont cansés, de maniere wrystique
- Ces dégats ignovent totalement [e score PR de ['en-
nemti

..~ﬂ

Portée : jusqu’a s m

- Le prétre doit se trouver derviere les alliés quil
compte affecter avec ce prodige

- La vengeance est effective aussi pour le prétre

- i [e prétre perd counaissance, le prodige est fini

Goss

>

Priéve :
- Prieve murmurée et presque silencieuse
- syllabes a répéter Oe temps en temps

Notes Oiverses :

Les projectiles wagiques on sorts de’ zowe blessant

les alliés ne sont pas comptés comme des attagues

physiques. Tes ef%ts produits par les monstres de

maniere naturelle, pav contre, sont considérés comme

physiques. Le soufgfqe Oe feu, par exewple, est une at-

taque physique Oragons)

L'ennemi nie peut contrer ces 08gats, qui se présentent

sous la forme déclairs blancs nfligeant des britlures

ymystiques a lintérienr meme de son corps.

Les wionstres, brigands, créatures et autves enmemis,

sils sont touchés plusiens fois par cette vengeance,

devront faire face a une éprenve de courage, et.en cas

0échec quitteront le combat pouir éviter quils we. se

tuent eusc-mewes. 1l pevvgnt égaleyent, dans cer-

tain cas, etre assez inte“igen\ts pour drvéter Oe taper.
=

Echiec critique : [ Wétve%@bvd tiver une calawtité

dans [a ta{)?e Mankebol. ‘

Réussite critique : 1009%,0es 0égats seront retournes

contre {eS monstres ' k i
Yy
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e ———¢{ niveau 7
Coupole de Garfunkel

Lovsque [e groupe est en danger a distance (menacé par des projectiles provoquant des dégats physiques ou
magiques), {Z prétre peut faive appel a cette énorme cé)cbe invisig{e pour 0éuier ces attaques. Les aventuriers
Oeuront se mssembrev autour de [, et chague projectile dévie dommera lien d vn test de foi du prétre, ainsi
qwa vine petite dépense d'énergie astrale karmique.

Usages : 2 >>>
= Protéger tout un groupe Oes pvojecti[es et sorts 7]

= Dépense 0'énergie assez conséquente Prieve -
X2 ; - Prieve silenciense [a plupart du temps
Tewps 0e priere: 2 assauts - Ainsi, vous évitez de prévenir lenmeni que vous

- Le prétre e peut pas cowbattre durant la prieve  tyausez quelque chose...
pour ce qui concerne [a prieve initiale, mais ensuite il
pourra combattre normalement

Duvée du prodige : variable

- Le prétre peut gavder [a coupole pendant 10 win

- Le prétre peut wettre fin a la conpole quand il [e

Notes oiverses :

Les allies doivent se rassembler autonr dn prétre et se
déplacer avec [ui pour étve inclus dans [a zowe.

Les ﬂécbes, carreanx et caiﬂoux, ﬂécbettes, balles et

soubaite mumnitions darmes d poudre peuvent etre TEPOUSSEs
XXX ainsi que les sortileges de dégats divects a distance
Cout : 3+ PA ("Um’iab[e) (autres que malédictions o sorts de zone), et [es comes
- Coitt iuitial : création de [a COMP0{€ attague produits par [es wionstres (feu, g[ace, etc.).

- Dépenser +5 PA par projectile ou sort repoussé Quand un pvojectilz ou un sovt est [ancé, si éprenve
- Maxcinum : selon capital de PA est véussie, lattague sera déviee vers une autre cible,
Eyaveuve 4 MagiePsy 0ans une Oirection a[éatoive, wais si elle écboue/ [es
- 1 éprenve pour créer [a coupo[e initialement 0égdts seront app[iqués normalement et {'énevgie per-

- 1 éprewve pour vepousser chaque projectile (effet due quandimemne;
nstantané, qui peut oonc se proouire gors On-tour Ou

prétre) Behec critiguiea la priere génération dun prodige
P entropique. f

Portée : contact Tichec critigue Sur pvojecti[e e pvojecti[e touche wn
% L'effet se-0eclenche antour on prétre allie du prétre on {m'—méme/ mais en version critique.
Aire ble«f":et : cevcle 5m Réussite critique a lafpriere : pas de dépense de PA

- Le prodige affecte les alliés dans un cevcle de 5 de  POUY [.“ priere initiale: b, L _
diametre dont le point central est [e prétre Reussite critiguessSur pm)ech[e : e mo;ech[e revient

- La coupole se déplace avec le pretre automatiquement sur le lanceur |
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Invocation d'esprit de Youclidh

1ci, ot appelle une manifestation wineure mais non woins divine de Youclioh: 1l wient soigner les gens, véduire
les fractures et vecoller les membres, comme le fevait un prétve de haut niveau. 1l pent soigner (?a prétre [ui-
meéme ou permettre a celui-ci de vaquer 4 dautres occupations. 1l est capable éga[Zmem déradiquer la plu-
part des waladies, meme celles qui sont rares. Cet esprit wa pas besoin détre controlé, il soignera ?es victines
a vue, selon son éon vouloir.

Usages : 3 >>>
- Perwiet e soigner plusieurs personnes 8

< Depense en PA fimitee pour un bel effet Prieve -

- Moins aléatoire que [a vague de guérison - Psauwe des Esprits Curatifs, page 12

- Peut égalewent vecoller des wembres

XXX Notes oiverses :

Tewmps 0e priere : IO seconoes Lesprit ne pratique pas la vésurrection helas, wais il
- Non utilisable ew action de combat ne vate jamais ses sorts | Une fois ses bons soivs pro-
Durée ou prooige : jusquwa 2 miin digués, il disparait de [ui-mewe

- Lesprit veste un peu et se déplace dun blesse a1l est imutile dessayer de lui parler on de lui donmer
[autre jusqui la fin de sa mission des divectives, I ra du plus blessé au moins blessé, et
- Ses soins sont beaucoup plus rapidesique-censc d'un  tentera en priovité de faive disparaitre toute maladie
prétre et il wa pas besoin de pratiquer les vituels liée a wn wefait de Niourgl.

ﬁﬁﬁﬁ 1l ne peut etve appelé quune fois par jour, car comme
Cont : 15 PA disait [e Grand Apotre de Youclidh « Moi je veux

- La dépense est toujours [a meme bien soigner, mais parfois yen a qui le font excpres ».

Eprenwve : MagiePsy-2

~ Bprenve nécessaire seulement pour Lappel
Bénéfices :

- Soins divers pratiqués sur plusienrs cibles

= Si une cible est touchée par une malavie vave et/on
grave, comme yine, maladie de Niourgl, Lesprit [a trai-
tera en priovité et la soignera, mais en faisant cela, il %‘1\
utilisera 20 PV de soin sur [e capital vécupérable

- PV 1éeupérés : jusqwa 6o PV au total

o..... a

Portée : pvocbe k_
- Lesprit appavaitra vion loin du prétre vy}
- Les blessés-doivent se trowver dans un périmetre

restreint, une 01zdive 0e metves au maximmm
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Cr e~ w Niveau 9
Foudre de Youclidh

Quand les alliés du prétre sont blessés an cours dun combat, et que [a situation cowmence a devenir sérieuse,
il est possible dappeler, en guise de vengeance, un prodige assez mystérieux. mais trés efficace.

Considérant quil soppose a son hévaut des forces visant a nuive a la santé, Youclidh [ui-mewme foudvoie les
ennewtis afin daider le prétre a sen sortiv. Cependant, [a divinité de [a Bonne Santé west pas tres douée pour
[a guerre, aussi leffet produit est difficilement maitrisable.

Usages : -~ >>>
~Blesser plusienrs ennemis d'un éclair mystique 77

- Ne fonctionme que sur condition Priére :
- Résultat tres aléatoire.. - «Tal dovick ana Zo/l danal Youcliol ! »
X - Levez les bras au ciel pour intimider lennemi

Temps 0e prieve : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre duvant [a prieve

Dureée 0u prodige : inméoiat

Notes o1verses :
Ce prodige est mécownu et il surprendra souvent [es

ﬁﬁﬁ enmentis, certains pourront weémwe 0écioer e prenore
Cout : 10 PA [a fuite. D'ovdinaire, on se méfie des mages, wais pas
Eprenve : MagiePsy-2. des prétres de Youclidh. Toutefois, on ne peut le 0é-
Conoition : c{encbev que si le groupe Ou prétre est blesse.

- Aumoins 2 allies ou prétre (pouvant inclure e pre<. - Les éclaivs saccompagnent sowvent d'un son grave:et
tre [ui-meme) ont perdu 50% ou plus de leur énergie Mystique, consécutif an courroux ou diew.
vitale

++ Echec critique : cest e prétve qui est foudroyé par
Dégats : 3D6 (ﬁxe s) Youcﬁbb et.q'm' pevb_ bivectemqnt 2D6 PV.
- 1D6 eunewtis sont ciblés par Youclioh Réussite cvm?;ue :ajoutez 2 cibles toucbées, et les 0é-

- Chaque enmewri ciblé encaisse 3D6 de dégats gats sont Qoubles |

- Ignovez [arwmre non wiagique des ennewnis

- Ne cowtptez pas de bonns INT ou de matériel

" "®

Portée : zone de combat \
- Les enventis actuellewent en combat contre [es al-

[iés ou prétre sont ciblés
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Invocation d'esprit de 1a vie

Vous wavez pas assez de pouvotr pour vendre la vie a un cadauive... Mais cet esprit peut le faive.
1[ siagit d'une manifestation mineure de Youclidh. il vépond d votre appel, il vemettra sur pied un camarade
tombé au combat (sl west pas trop abimeé) et sen retournera dans les nmuages.

1l west pas facile a nvoquey, mais une fois quil est [a, il wechoue jamais.

Usages - Notes 01verses :

- Trvogiter un esprit de la vésurrection Pour que [esprit de la vie puisse faire son travail,
- 10éal pour se faive des amis le corps de la personme décédée ne doit pas étre tro
- Ne fouctionne pas en combat endommage, et pas trop vieux (moins 0e 6H Oepuis [Z
- La réussite 0épend Oe [etat ou corps 0éces). Par exemp[e/ il e doit pas etre coupeé en 0enx,
XXXX etre broyé, avoir perbu sa téte on plusienrs wembres.
Tewtps de priere : 20 secondes Un bras ou une /am{)e, a la vigueur.. Mais il devra
_ Non utilisable en-action de combat en souffriv par la suite, et il y?aubm stabiliser cette

Durée 0u prodige : 2 minutes blessure au plus wite.

) X o Lesprit de la vie ressuscitera en général [a personme
- Lesprit se fme sur le corps Ou personnadge 0€céoe et P s 26s gl ? : g [
¢ X \ . ue vous lui désignerez.- Sl v a plusienrs cadauvres, 1

se concentre en boule 0'énergie pour [ui vendre [a vie 4 g Jay /

ﬁﬁﬁﬁﬁ peut arviver quil se décide pour quelquum dantre. 1

5 ne peut-etre invoqué qu'une Tois par jour.
Cout : 20 PA P f CL f s

% A Néanmoing, cest un bon esprit et il west pas tvo]a
Eprenve : MagiePsy-3 contrariant, ce qui vous evite davoir d essayer Oe le

Bénéfices ¢ contraler.

- Retoutr d [a vie de la cible avec 50% de ses PV, et ses

blessures [es }’J{MS graves sont toujonrs [a Ecbec critique : il peut se-passer Oeux cboses :

= La cible revient a:la vie sans ancun PA - Si un ennemi tué se trouve encore prés de TOUS,
Lol © Sand S lesprit [ui vendra [a vie a la place de Lallié

Portée : ]/)VOCbe ou pretre - Si vous wavez pas 0'erimneimi mort a portee, Tous
- La cible a vessuciter doit étre a wioins de 10 m générez un prodige entrapigue (viv\tableau corres-

> pondant) y
//>> Réussite critique : [a cible %ient’a lavie avec tout

B . ' 2 . . % ; . -
Prieve - son caynm[ 0 Enevgw Vita g et ses b[essm’es solguees.

- Une ‘suite de mantvas quil faut vépéter tres vite .
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W Niveau 11

Invuinérabilité bienfaisante

Le prétre dans la tourmente peut avoir besoin dune véelle protection, bien efficace... Que ce soit pour sauver
sa pean o pour faire appel a des prieves de guérison pour ses compagnons.

Ce prodige, contraivement d [a paix intérienve de Youclidh, west pas g’mité a v simple bonms dYarmure.

1 conte cher en énergie astrale en vevanche, si la situation doit séterniser.

Usages :
~ Arymure totale pouy le prétre
= Ne permet pas de [ancer des prodiges offensifs

X2

Temps 0e prierer: 2. assauts

- Le prétre PEUT combattre durant la prieve, wais
ensuite il ne pourra plus [e faire

Durée Ou prooige : voiv cont

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
é%ﬂﬁs)gﬁ (wariable)

- Le prodige conte une base-de 5 PA (5 assants)

- Ajouter 3 PA tous les 5 assauts pour vester protége
Eprenve : MagiePsy-2

Bénéfices :

- Pendant [a durée du prodige, le prétre ne peut etre
touche ni par les attaques yaZ:gsiques/ i par.0es Sorts
ou des wialédictions. Il peut soigner et interagir avec
lenvironnement, mais ne peut attaquey personne.
-

Portee : Contact

- La protection sactive sur le prétre uniquement

)

Mot 0¢e pouvoir :
- Clest une prieve silenciense et rapide

Claby .

Notes 0iverses :

Ce prodige Oe protection est exccellent des qwil slagit
0e Sauver sa pean SUur un cbawqa 0e bataiﬂe. 1l west
pas toujours éci{e de savoir d'on viennent [es sorts
ou les pvojecti{es, ni si que[qu'un vd vous dttaquer
dans e dos pendant que vous soignez un ami.

On distingue deusc cas Iutilisation :

- Le prétre wa plus beaucoup dénergie astrale et doit
SANTEY S Pean... 1l peut ainsi espérer sen sortiv car
ses ennewtis ne pourront que tenter oe [e veteni cap-
tif, en fevmant Oes portes par exemp[e

- Le prétre veut se concentrer am maximmm Pour
soigner les allies sans craindre Vetre mterrompu

Quano que[qu'un fmppe le prétre invulnérable an
COTps d corps, il est Yepousse en arriere, sans subir de
Dégats toutefors.

Echec critique|: cest bizarre... Le prétre se vetrouve
encapsulé dans ume grosse bulle de savon | Elle ne
le protege pas,ow tout, et il yeus dovic agiv normale-
ment; mais elle piguetresfortlesyens, aussi bien [es
siens que ceise Oes cibles proches, alliés comme enme-
wis. Résultat : walus de -4 a toutes les eprenves pour
les cibles dans les 3 matwes autour du prétre.
Réussite critique - [a dépense.en PA de maintien est
moindre (1 PA tous.[es 5 assants).
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Omniscience de Youclidh

Ce prodige perwiet au prétre de connditre les détails d'une malédiction, 0'un enchantement, d'une bénédiction
ou de toute autre discipline magique on mystique ayant été pratiquée par quelquun dautre que lui. 1 vecevra

simplement [a connaissance de Youclioh.

1l peut ainsi évaluer les chances de powvoir contrer la-wagie ou les pouvoirs dun autre dien. Le prodige
fonctionme aussi bien pour un objet quune personne, mais peut étre lance sur une zowe.

Usages :

- Tout savoir suy un sort ou un prodige

< Deviner les encbantements pratiqués

- Connditre les détails dune malediction
XXX

Tewmps 0e prieve : IO seconoes
- Now utilisable en action de combat

Durée ou prodige : 30 seconoes
- Pendant ce ter]/)S/ [8 ]/JVéU’G seconcentre

PAQ 9

Cout : 4 PA
Epreuve : MagiePsy
- -

Portée : variable

- Pour un objet : au contact

- Pour une personne : 1 m

~ Pour une zone : 4 guelques metres

Goss

>

Priere :
- Prieve silenciense

Notes o1verses :

1l est difficile de combattre ce quon ne connait pas.
En watiere de walédictions et b'encl)antement, [es
gens sont souvent inventifs et retors.

Grdce d ce prodige. peu coitenx, vous serez [érmdit
que tout:le monde veut questionmer. Profitez-en pouy
vous faiveum peu Vargent : les conseils des sages se
paient.

Echec critique : génération d'un prodige entropique.
Réussite critigue : vous apprenorez éga{emem ce que
pense 0e TOUS Une personue mocbe.
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Création du fidéle

Le prétve peut tenter d'inciter un ennemi a comprendre Youclidl et a cesser toute violence. Ce prodige repose
en grande partie sur son Charisme et il west efficace que sur les humiains ou les humanoides a la conditions
qwils ne soient pas dorigine magique.

Uillusion sera toutefois de courte durée, car le natuvel veviendra vite an galop !

Usages : 2, >>>
~ Conuaincre un ennemti de devenir pacifique 77

- Permiet éviter le combat, de gagner du temps Prieve -

phluIes [wmtee : - Ce prodige est silenciens et vepose sur le regard
- Ne fonctionne pas sur tous les types denmnemis

X1 Notes O1verses :

Temps 0e prieve : 2 assauts

- Le prétre PEUT combattre durant cette prieve

- Le prétre doit fixe lenneni visé pendant 2 assants,
[aceusant de son terrible vegard

On peut tenter ce prodige an beau wilien d'une action
de combat. 1 est entendu quion a besoin de confronter

e Chariswe ou prétre a Iutelligence de [a cible. Tnu-
tile dowc dessayer de mettre de Totre coté un sorcier

Duvée du prodige : variable de haut nivean..

- Lacible se questionmera pendant 1D20 minutes

ﬁﬁ La cible devenue pacifique vestera immobile pendant
Cout : 5 PA un wowent, ou bien, s'il sagit dun chef, pourra de-
Epreuve : Confvontation CHA mander aux autres enventis de cesser également [e
- Vous: CHA+2D6 combat. Sa coopération ne va guere plus ?oin.

- Cible : INT+2D6
- Le prétre arrive d convaincre si son score est-égal  Quand les effets Ou prodige prenment fin, [a cible ve-
U SUperienr devient aussi bete/et mécgante guwanparavant.

Restrictions :
- Efficace seulement sur les humanoides dorigine non
magique, non géants

- o \

Porteée : jusqu’a s m
- Le prétre doit pouvoir fixer Lennenri
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W Niveau 14

Muaitrise de 1a résurrection

Le prétre peut d présent ressusciter [ui-wiewte une personne on un animal de son choix. La dépense Vénergie
est plus [égere que celle prévme pour Linvocation d'un esprit d¢ [a Vie. Les vésultats sont également moins

aléatofres, et [es possibilites plus étendues,

1l wous faudva vous concentrer sur la victime pendant un certain tewps, et transformer votre énergie en

pouvoir e végénération.

Usages :

- Rendve la vie a une personne on un animal

- Le‘corps peut étve trés endommage, mais 00it etve
0écédé dejpmis moins de six heures

- Ne fonctionne pas si le corps est réduit en cendres

XXXXZ

Temps 0e prieve : 20 secondes

- Now utilisable en action de combat

Durée 0u prooige : 10 minutes

- Pendant ce tewps, le corps se régénere tandis que
le prétre se concentre dessus

PAPAQA Qg

Cont : 15 PA

Eprenve : MagiePsy-2.

- Un malus supplémentaire peut étre envisage si le
corps est vraiment tres abime

Bénéfices :

= Retour d [a vie de la cible avec 500 de ses PV et sés
blessures les plus graves sont stabilisées

- La cible vevient a [a vie sans aucun PA

g

Porteée : jusqu’a 2 m

- Le prétre doit se trouver proche de [a cible

>

Priéve :

- Unte longue suite de psaumes provenant du Grand
Livve.0es Résurrections de Youcliol

- Fermez biew les veux et concentrez-vous |

Goss

Notes 0Tverses :

Vous devez vous trouver proche de la cible et bene-
ficier dum calwme absolu pour parvenir a [a felicite.
Attention, ce west pas un sortilege de nécromancie,
aussi le cadavre devra étre décédé depmis moins de
sixc heures, ou conservé de manieve doive.

Vous pouvez ainsi pratiquer jusqua 0enx vésurrec-
tions par jour, a laide de ce prodige. Clest un service

qui peut se faire payer tres cher |

Echec critique : clest vraiment trop difficile, le prétre
génere un prodige entropique, mais en ajoutant 20 au
DIOO (sans 0épasser 100).

Réussite critique : la cible revient a [a vie avec
tout son capital dEnergie Vitale, et devient un ser-
vant de Youclidh,"Te personnage, sil avait déja
une. veligion, doit labandonmer. I? cessera alors ses
occupations pour suivre et servir le prétre dans
toutes ses entreprises. Le personnage gagne éga-
lement [es « avantages» véseyvés au prétre 0e
Youclidh, sans toutefois obtexdir ses gouwoirs (woir fa
[iste des avantages en pagelo de c& manuel).
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W Niveau 15

Maitrise de 1a Grande Guérison

Le prétre peut soigner totalement quelquun, ou [ui-meéwe, avec cette prieve de tres grande puissance. Cette
discipline permet de debarrasser [a cible de ses empoisonmements; fractures, mutations majeuves o wiineures,
maladies, transformations, plaies diverses, britlures et membres perdus. 1l wexiste pas de soin plus efficace

dans e wonde conmm |

Usages :

~ Guérir totalewent une cible

- Ne fonctionne pas sur toutes [es cibles
XXXX

Temps 0e priere : 20 secoroes

- Now utilisable en action de combat

Duree 0u prodige : permanent

~La cible est soignée pour de bon
AR P QAP

Cout : 14 PA

Eprenve : MagiePsy-2.

Restrictions :

- Efficace seulement sur les humanoides et les ani=
manx, pourom quils ne soient pas d'origive magique
o

Portee : contact

- Le prétre doit pouvoir toucher la cible

oAby .

>

Priéve :

- Ce prodige demande [a prononciation précise de [a
Litanie de [a Grande Guérison, qui fut jadis rédigée
pavle prophete Baloon

Notes o1verses :

Pour assurey a bonme marche de ce prodige, le pretre
doit disposer d'un endroit calme et propre. 1l y dépo-
sea alovs le walade/blessé, qui seva allonge, ainsi que
les éventuelles parties de son corps a vecoller, et se
[avcera dans [a prieve. Une bumieve blanche nimbera
[a cible, et Youclidh effectuera alors son miracle. A
lissue de cette priere, [a cible sera guérie de tous ses
manx et afflictions, avec tous ses Points de Vie.

Echec critique.: Youclidh est 0éja occupé aillenrs, et
Niourgl en profite pour af[[igev [a cible, dune winta-
tion wmajeure, a tirer dans le tablean correspondant.
Réussite'eritigue.: la cible gague encore +2 PV, quelle
peut alovs ajovitera son capitdl maximum.
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INDEX

Index des prodiges de Youclidh

PAQ @4 ¢

Assistance a laventure :

NI : Bonne parofe

NI : Assainissewent Ou panier
N2 : Main [uminense

N3 : Récupération princiere
N3 : Péil divrin de Youclidh
N3 : Exorcisme

N5 : Inmunité divine

N6 : Récupération royale

N2 : Ommiscience de Youclioh
N3 : Création ou fidele

PAQ 94 g

Protection :

N2 : Paix fntérienre de Youclioh
N3 : Bouclier thawmaturgique
N7 : Coupole de Garfunie[

Ni1 : Tnoulnérabilité bienfaisante

=

Prooiges.o‘attaque :
NI : Giﬁe de Youclidly

NG : Brillance de Gmfﬁmke[
NG : Vengeance de Youclioh

N9 : Foudre de Youclioh

(page 3)

(page 8)

(page o)

(page 14)
(page 16)
(page 17)
(page 20)
(page 2.2)
(page 29)
(page 30)

(page 1)
(page 1)
(page 24)
(page 28)

(page 6)

(page 21)
(page 23)
(page 26)

Goss

PAQ QA ¢

Soins et régénération :
N.: Apposition de [a main

N1 : Colmatage 0e guerre

N2 : Vague 0e guérison

N2 : Désinfection massive

N2 : Refus de [a maladie

N4 : Collage corporel de Youclidly
N4 : Cicatrisation accélerée

N8 : Tmvocation desprit de Youclidh

NI : Inwocation Vesprit de la Vie
N14 : Maitrise Oe [a vésurvection

N5 : Maitrise de [a Grande Guérison
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Aweliovation prétre ou allie :

NI : Bawniere de bienfaisance
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