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Par Pen of Chaos, vapres [e prewier document de Shakor et Carey
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Légende
Comportement amtical : [es cultistes pourront faive des quétes ensemble et tacheront de ne pas se wentir ni de se nuire mutuellement.
Comportement fluctuant : les cultistes ne s'entendent pas toujours bien sur certains points, mais dune maniere génévale il n'y a pas de souci pour travailler ensemble.
Comportement neutre : [es cultistes ne s'inquictent aucunement des agissements ni des idées de ['autre. Coopération sans véel problewe.
Comportement hostile : [es cultistes ne s'entendent pas et cela crée des interférences dans les prodiges, voive wieme des problemes entropiques. Tls ne peuvent pas coopérer.
Comportement agressif : les cultistes sont toujours en conflit overt, souvent violent, ne peuvent pas coopérer ni se fréquenter. Les dieux vefuseront les prodiges s'ils s'associent.
Autres dieus wineurs neutres (sewblables a Caddyro ou Chaklow) : Fubala, Lavsenne, Lafoune, Yrfoul, Larsenne, Reskonspwale, Mankdebol, jordvun
Autres diewxc mineurs foncierement bons (sewblables a Braav’) : Lhamanval, Malgar, Petipani

Autres dienx mineurs fonciévement wanvais (semblables a Khomettob) : Vaarb

En savoir plus sur les diens : htp://encyclopedienahenlbeuk.com/spip.phprrubriquea
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