Une affaire complexe

Ensemble des fiches de wionstres et personmage

Eliminer la concurrence :

Nowm : | AT: [PRD: JEV: [ PR: [PI: JCOU: [XPs Autres:

Maltanoph 10 4 27 1 ID+2 10 22 | Epee et bouclier, SOPO et 12PA
Lisrie 9 6 24 - ID+2 8 20 | AD: 12, arc ou dague (ID+1), 32PO
wilfilib 0 7 22 - 1D 1 25 Mag Plyy : 10 Mag Psy : 12

Res Mag : 10 EA : 16, baton magique on Dague [1D+1), magie 0e combat nivean 1, 46PO et 25PA

Pour faive varier [a difficulté des enmemis augmenter les caractéristiques des enmemis conme cela ;

Nivean 2-3 : Maltanoph : +1 PRD, +1 PR, +2EV Lisriel : AD +1, PRD +1 Wilfilib : EA +2, Prd +1, [iste de sort +1 niv
Nivean 4-5 : Maltanoph : +1 PRD, +1 EV Lisriel : PR +1, AT +1 Wilfilib : Mag phy +1, EV +3, [iste de sort +1 niv
Nivean 6-7 : Maltanoph : +1 PRD, PI : 1D+4 Listiel : PI: 1D+3, PR +1, EV +2 Wi ilib - pr +1, [iste de sort +1 niv
Les point sont évidemment cunmmlables...

Les aventuriers adverses ont aussi des coups spéciaus, ceus~ci sont vécupévables sur les cadavres si 1-2 sur 1DG :

Maltanoph : Coup de bouclier :

Utilisable par : guerriey, vanger on paladin

Utilisation : toutes les heures, si vaté attendre sominmtes avant un nowvel essaie
Effets : déstabilisation de ['adversaire, attague imparable an tour prochain...

Epreuve : moyenne AT et FO

Condition : Avoir un boucljer

En cas Véchec critique : le hévos se tape [ui-meme 1D dégats.

Réussite critique : double déstabilisation, durant 2 tours les attagues sont imparables...
+2XPs

Lisriel : oeil de Robinoude (a [ire dans le document coups spécians)

Attague de [a banque :
prewtier étage :
Now : [ AT: J[PRD: [EV: [PR: [ PI: [COU: [ XPs Autres:
Garoe 1 10 4 20 2 ID+2 10 22 | Epee et boucher
Garoe 2 9 6 24 I ID+2 10 20 | Epée
Garoe 3 10 3 22 I 1D+2 10 18 Lance
Employé - - . - - 12 2 Ne se bat pas... Crie, pleur et court
Client - - 3 - - 8 I Ne se bat pas... Se couche par terre...
Client heroique 6 3 4 - 1D 20 3 Mains nues, 3POs

Pour faive varier [a dtfficulté des enmentis augwenter les caractéristiques des enmemis conmie cela :
Nivean 2-3: PRD +I, EV +2, XPs +2

Nivean 4-5: AT +1, EV +2, XPs +I et PI ID+3 (prewier)

Nivean 6-7 : EV +3 et PR +1

Les points sont évidemment cummlables...

Sous-sol :
Barrage :
Now : [ AT: [PRD: JEV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Autres :
Garoe 1 8§ 8 20 I ID+2 10 18 Epeée
Garde 2 7 8 21 I ID+2 12 19 Lance
employé - - 5 I - 12 3 Part chercher des renforts...

Pour faive varier [a Otfficulté des enmentis angwienter les caractéristiques des enmemis conme cela :
Nivean 2-3 : garde I : AT +1, EV +2 et XPs +I garde 2. : AT +2 et XPs +2

Niveau 4-5: garde 1: PRD +1, PR +I et XPs +2 garoe 2 : PR +I

Niveau 6-7 : garde I : P1: 1D+3 garde 2 : EV +4 et XPs +3

Les points sont évidemment cummlables...



Entrepot des clefs :

Nomt : [ AT: [ PRD: [EV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Autres :

Garoe 1 9 6 20 3 2D 19 22 Epee 0enx maims

Garoe 2 6 8 5 I 1D+3 12 19 AD : 10, mini arbalete ou Oague (ID+1)
Muaitre des clés - - 5 I - 12 3 Se jette suv ses c[éfs pour [es sauver...

Pour faive varier [a dtfficulté des enmentis augwenter les caractéristiques des enmnemtis conmie cela :
Nivean 2-3: gare 1: AT +I, EV +2 et XPs +I garde 2 : AD +2 et XPs +2

Niveau 4-5: garde 1: EV +2., PR +1I et XPs +2 garoe 2 : PRD +I

Nivean 6-7 : garde I: P1: 2D+1I garde 2 : EV +4 et XPs +3

Les points sont évidemment cummlables...

Salle des coffres des panvres :

Nowm :

[ AT: JPRD: [ EV: [PR: [ PI:

[ COU:

| XPs

Autres :

Garoe

8

20

I

ID+2 10

18

Epee

Pour faive varier [a Otfficulté des enmentis augwienter les caractéristiques des enmentis conmie celd :
Nivean 2-3 : AT +1, EV +2 et XPs +I

Nivean 4-5: PRD +I, PR +I et XPs +2

Niveau 6-7 : PI:1D+3

Les points sont évidemment cummlables..

Salle des coffres des aisés :

Nowm : [ AT: JPRD: [EV: [PR: JPI: [COU: [ XPs Autres :

Garoe 10 06 20 I 1ID+3 IO 20 | Hache

Pour faire varier la o1fficulté Oes ennemis angmenter les caractéristiques Oes ennentis comme cela :
Niveau 2-3: AT +1, EV +2 et XPs +I

Nivean 4-5: PRD +1, PR +I et XPs +2

Nivean 6-7 : PR +1

Les points sont évidemment cunmmlables...

Salles des coffres ou divecteur :

Nowm :

[ AT: JPRD: [ EV: [ PR: [ PI:

[COU:

| XPs

Autres :

Garde

9

3

28

5

1ID+2 16

30

Epee et armure comp['é,te

Pour faire varier la o1fficulté Oes ennemis angmenter les caractéristiques Oes ennentis comme cela :
Nivean 2-3 : AT +I, EV +2 et XPs +I

Nivean 4-5: PRD +1, PR +I et XPs +2

Nivean 6-7 : PI: 1D+3

Les points sont évidemment cummlables...

Salle de gares :
Now : [ AT: JPRD: [EV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Auntres :
Garoe 1 10 4 220 I 1D+2 12 20 Deux 0agues, 2 attaques/tours
Garoe 2 0 4 20 2 1D+2 12 20 Lance et bouclier
Garoe 3 10 7 25 2 2D 19 22 Martean Oe guerre

Pour faire varier la o1fficulté Oes ennemis angmenter les caractéristiques Oes ennentis comme cela :
Niveau 2-3: garde 1: AT +I, EV +2 et XPs +I garde 2 : AD +2 et XPs +2. garde 3: EV +2 et XPs +I
Nivean 4-5: garde 1: EV +2, PRD +I et XPs +2 garde 2 : PRD +1 garde : EV +3 et XPs +2

Nivean 6-7 : garde I: PR +I garOe 2. : EV +4 et XPs +3 gar0e 3 : PR +I et PI: 2D+I

Les points sont évidemment cummlables...




Profanation du cavean :

Extérieny :
Nowm ; [ AT: [ PRD: JEV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Autres:
squelettes1 8 6 4 - ID+I 1000 6 Sabre rouillé
sque[ettes 2.0 4 2 - ID+2 1000  § Arc et ﬂécbes rouillées
squelettes3. 7 6 4 1 ID+3 1000 7 Marteau 0e guerre moisi

Pour faire varier la difficulté Oes ennemis angmenter le nombre Oes ennentis comme cela :
Niveau 2-3 : un squelette 2 en plus..

Nivean 4-5 : un squelette 1 en plus..

Niveau 6-7 : un sque[ette jetIen plus...

Les squelettes ne sont pas des adversaires tres puissants, ils [e sont surtout lovsqu'ils sont en masse. Cest pour cela que [a
difficulté varie avec [e nombre dennentis, mais pas en fonction de lewr puissance. De plus les squelettes sont moins sensible
anx armes tmnc{yantes (-2 Oe 0égats) mais p[us sensible anx armies contondantes (+2 de 0égats).

Intérienr :
Now : [ AT: [PRD: JEV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Autres:
Statue type1 ¢ 4 30 2 ID+2 1000 30 Sabre oe pierre
Statue type 2 ¢ 4 5 3 ID+3 1000 3§ Massue Oe pierre

Pouy Jaive varier [a Otfficulté des enmentis angwienter les caractéristiques des enmentis contwie celd :
Nivean 2-3: PRD +1I et PR +I

Niveau 4-5: AT +I et Xps +§

Nivean 6-7 : EV +5

Les points sont évidemment cummlables...

Les arwies tranchantes wont ancun ef[et sur les statues, ni les malédictions magiques. Les seules vraies armes efficaces sont
les contondantes. Les statues sont facilement désactivables grace a deux dispels magics, mais ca, il faut le savoir.

Divers :
Garde 0e Fquipou :
Nomt : [ AT: [PRD: [EV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Autres: ]
Garoe 1 8 10 20 2 1D+2 13 15 Epee et bouclier
Garoe 2 8 4 20 I 1D+3 12 10 Hallebarde
Malandrin :
Now : [ AT: JPRD: [EV: [PR: JPI: [COU: [ XPs Autres :
Malanormz 7 3 16 - 1D+2 8 7 Dague, 2 PO
Malandrin2 6 4 5 I 1D+2 7 6 Camf, 5 PA
Fossoyeur :
Now : [ AT: [ PRD: JEV: [PR: [PI: [COU: [ XPs Autres :

Fossoyeur 4§ 5 - ID+I 2 i Pelle vouillée




