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1D+2

Brigand de base 9 9 2 8 8 Armé d'une épée

Brigand Archer 8 0 18 2 1D+3 8 10 Armé d'un arc et d'une épée (AD 11)
Chef Brigand 10 13 29 3 1D+2 14 15 Armé de deux épées (2AT/assaut) AD 14
Araignée tranchante 9 ! 18 1 1D+1 17 10

Blatte du Chaos 11 D 30 3 1D+2 15 13

Orque 9 I 15 2 1D+4 8 8

Garde du village 10 8 18 3 1D+3 12 10 Armé d'une lance et d'un bouclier

Skolgrak



