UNE FLEUR PARMI LES FLEURS

Par Faelnce (faelucc@gmaicom)
Scémario pour [e JOR Donjon de Naheulbeuk
Je dirais quil faut 3 a 5 joweurs, par précantion... Pour tout niveau (il suffit dadapter les rencontres)
Pour toute remarque et/ou conseils, whésitez pas a we contacter

Synopsis pour le MJ (a ne pas dévoiler aux joueurs...)

Un enchanteur du now de Sidérion a besoin dune Dieispeny fleur tres vave, pour des affaives quil ne soubaite pas dévoiler.
1l embauche donc nos aventuriers pour en obtenir une... Lovs de cette wission, les jouenrs vont étres confrontés a plusienrs
difficultes :

- Tout dabord, ce qui est vare est cher. [ faudra donc bien gavder le fruit de leur cueillette pour éviter quun brigand ne
décide de se ['offrir.

- De plus, [a plante fait pavtie de la [iste des especes végétales protégées en Terre de Fangh Si les aventuriers se font woir, ils
pourront douc étve dénoncés aux autorités et devront payer une amende en plus de se faire confisquer la fleur. 1l faudra alors
soit la vécupérer, soit en chercher une autre, soit revenir bredouille...

- La Dieispentest anssi trés vénéneuse. A wioins O'utiliser des gants o de s'arranger pour qwil w'y ait pas de contact direct
avec la pean, les aventuriers qui la cueillevont et [a transporteront sevont severement empoisonnés.

- Enfin, bien que [a fleur wai pas besoin dean pour survivre, elle doit constamment étve en présence de lumiere pour ne pas
dépérir vapidement, meme [a uit |

La mission

Elle peut débuter dans wimporte quelle ville, ou moment quil y a une chance Oy rencontver un enchantens... Sivérion croise
les aventuriers dans un magasin de wagie (o de potions) et [eur propose de boire un verre chez ui — il y a beancoup trop
doreilles indiscretes dans une taverne — pour leur proposer la wission. 1 les wet au courant de [a rareté de la plante, ou risque
qwils prendraient s'ils [a touchaient divectement, ainsi que de son besoin vital de [umiere. 1{ soubaite bien entendu la recevoir
intacte. En vevanche, il ne leur dit vien de la loi qui wantorise pas a etve en possession dune telle flenr. 1l lenr demande
simplement etre tres discrets, meme en ville (pour ne pas tenter les woleurs, soit disant). 1l lenr indique un liew oin il est
possible de [a trouver (choisissez une foret qui ne se situe pas a ['opposé de [a carte par vapport a la ville de départ). 1l précise
eventuellement quelle ne peut pousser qua proscimite dune autre plante : la Rubenslnmen.

Les recherches...

Les aventuriers peuvent, 'ils le soubaitent, demander des informations aux habitants et aux gardes avant de se mettre en
voute. Il wy a pas besoin detre un expert en [a matiere pour connaitre [existence de [a fleur, mais seul un connaisseur pourra
les renseigner sur toutes ses caractéristiques. Une personne qui connait un peu [a loi et les plantes sera aussi au courant que
c'est une espece protégee, et pourra en informer les aventuriers. i un joueur décide alovs de démoncer ['enchanten, ce-dernier
niera tout simplement (c'est pas la quete, donc voila !). Sils tombent sur un passionné, il voudra peut-etre les suivre, mais il
fandra que les joueurs trowvent un moyen pour [écarter au bout dun woment, car il vefusera que quiconque cueille [a flenr (et
les dénoncera, car on ne touche pas a sa belle nature comme ca ! Sils ont un elfe sylvain sur le dos, ca peut étre dvole).

A lalley, nos aventuriers pewvent rencontrer des animaux de la foret et des brigands, mais le wieux est de ne pas trop
corser la chose pour le mowent (d¢ja ils doivent trouver la flewr, et puis il sera plus intéressant de remcontrer des brigands au
retony).
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La fleur

Elle [aisse échapper un son continu assez aigu (mais pas an point d'en devenir désagréable) quiil est facile de percevoir dans
le silence. Lovsquun aventurier [a cueillera, ce son ondulera [égevement pendant quelques secondes (cela pourra attiver 2 ou 3
animanx proches, qui tourneront un pen antour du groupe avant Vattaquer fevocement).

La plante se trowve au wilien de Rubenshumer, qui ont la particularite vemettre continuellement une [umiere rouge tout
autour Velles (ce qui permet a la Dieispenide survivre... ainsi que de la vepérer plus facilement dans un lien sombre ou dans la
nuit !). Si on cueille ou dévacine une Rubenslumer; celle-ci weurt presque instantanément (et weémet du coup plus de [umiere). 1l
fandva donc trowver autve-chose pour garder la Dicispent en vie. La flamme dune torche, la [uwiere du jour ou meme celle
créée par un wmagicien suffiva a garder la flenr en bonne forme (et dans ce cas, elle peut parfaitement vivre wewe apres avoir
été cueillit, mais ne peut plus se développer)

Lovsquune Dizispentfleurit, elle empeche toute autre fleur de la wewe espece de pousser dans les envivons (par conséquent,
il west pas possi{)[e 0'en trowver O'antres d moins 0e skm Oe Oistance).

A wimporte quel mowent, si [a plante se vetrouve en contact direct avec [a peau dun ndiviow, celui-ci seva empoisonné et
souffrira dune perte constante Vénergie vitale (-2 PV par heure), mais ce poison ne pourra le tuer (au pire, laventurier perd
connaissavce, wiais son BV veste d 1. Tl se sentiva aussi un peu plus faible (-1 COU/RO). Lienchanteur est le seul a posséder [e
remede, mais [a potion est bien trop précieuse et coiteuse pour quil accepte de la laisser aux aventuriers au début de la
wission. 1[ pourra guérir les personmes infectées a leur vetour, mais cela aura wne conséquence sur le wontant de la
récompense...

Le retour

Clest normalement [a partie [a plus visquée de [a wission... 1l peut y avoir des aventuriers infectés un mage ou un prétre
pourvait alors se vendve utile en usant de ses sorts de soim), la flenr émet toujours le son continu (un ménestrel peut jouer de la
musique pour ne pas que les gens ne soient trop curienx) et elle doit etve constamment en présence de umiere (facile le jour,
wais lorsque [a nuit tombe...). Les aventuriers pourront encore rencontrer quelques animaux (peut-etve attirés par [odeur de
cenx tués a laller). si des brigands ou des voleurs apercoivent [a plante, ils voudvont se Lapproprier (ils pourront la revendre
cher ). Si cest un garde qui la voit, il [a confisquera et chaque aventurier anra une amende de 20 PO (celui qui ne peut payer
est bon pour un petit tour en prison). 1l faut bien sitr vamener la fleur a Sidérion, qui les payera comme prowit. Le My peut
donc créer toute sorte e situations élicates... Utilisez [e tableau des rencontres en foret, téléchargeable sur [e site ou JOR
Donjon de Naheulbeuk, pour vous inspirer.

La récompense

Elle e peut etre fournie que si les aventuriers ont bien rapporté la Dieispem a lenchanteny. 1l payera 150 PO par
aventurier. Mais le ou les aventuriers ayant été infectés ne vecevront que 100 PO (car [e remede est cher). Cette somme peut-
étve adaptée si vous trouvez que c'est trop ou pas assez. Pour ['expérience vecue, clest a adapter en fonction de celle déja
obtenme en chewin avec les brigands/animausx tuss. La aussi, faites vous plaisiv @ vous et a vos joueurs (boune chance a eux,
an passage).
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