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MACHINS PRECIEUX
Collier en dents dours
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Sexe : Homme

Métier(s) : Gladiatenr
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PROTECTIONS ©R:waleur de protection, a soustraire des dégats FROTECTION
Plastron cuir sur mesure (AD+1) yupture 1-3 PR: 3
Casque cuir luxe - rupture 1-3 PR: 1
Bracelets cuiv et metal - (AD-1) rupture 1-4 rr: 0
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ARMEMENT :1: points Vimpacts, dégats, points de blessure infliges

Epée 1 main bonne qualité - rupture 1-3 pr: 1D+4 (+1)
Epée 2 mains correcte (AT-2 PRD-4) rupture 1-3 pr. 1D+6 (+1)
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EQUIPEMENT, BABIOLES, FRINGUES

Pantalon peau, bottes de Barbare, sac de voyage, écuelle, converts en wetal

Converture de base, briquet amadou, gowrde 1L, corde 10m




