Les trolls affamés

Mission-express par POC pour JDR Naheulbeuk (extension SOLDATS), pour 2 a 5 soldats de wimporte quel
nivean (3 possibilités, woir plus loin). Comptez entre 2 et 4 heures de jeu, selon que vous ajoutez ou non des
fnteractions et des moments de fun sur le fortin.

Vous anrez besoin e : un n[om de_ Tulamor car cette wission est située dans cette ville. Pour connaitre un peu
wienx [a w“e, VOUS pouvez potasser le document « Tulawor description MJ ». Si jamais vos soldats sont sur une
autre garnison dans une autre wﬁe, ce n'est pas vraiment un pvo{)[eme... 1l faubm juste cbanger e nom Oe [a rue
et [e now de [a fabw'que 0e saucisses séc[aes.

Mission

Ce west pas vraiment un scénario ici car il wy a vraiment pas de miysteves — il s'agit juste dun exemple de
mission vapide pour ['extension soldats. Des trolls envabissent [a ville, il faut [a défendre de maniere intelligente
et surtout éviter que des citoyens soient blessés.

En définitive, les trolls sont affameés et ce qui les intéresse surtout, c'est de s'emparer d'un stock de saucisses séches
 la fabrique « Crog'Lacuisse » (23). Ils viennent donc avec deusx grands sacs.

Contexte

Des chasseurs ou paysans de [a végion arvivent an poste novd : ils signalent que deux trolls (ou plus) se dirigent
vers le nord de [a wille. On we sait pas trop ce quils veulent mais ils se déplacent vapidement et les monstres
sevont sans doute sur [e pont du Nord dans wioins de quinze winutes |

En route, soldats, nous devons défendre la ville !

Roleplay et fun chez les soldats

Quand vous jouez [lextension soldats, vous pouvez toujours commencer par quelques woments voleplay en
démarvant [a partie sur [a base, le fortin ou [a caserne (ainsi que nous ['a enseigné maitre Licoy). Le fortin de
Tulamor (13), dont [e plan détaillé est joint an scémnario, est situé an nord-est de la wille. 1 comprend plusienrs
batiments qui permettent de wiettre en place diverses situations. Le responsable en poste est [e clipitaine Marzol.
parfois, il vecoit a visite on Commandant Barnago.

Note du M] : je vous [ivre quelques astuces, certaines provenant des scénars de Licoy, d prendre en compte
surtout si vous faites une partie Oinitiation, car ces propositions vous permettent dintroduire le systeme de jeu
et de combat e doucenr avant denvoyer vos soldats en mission. Les militaires confinés a la base pewvent avoir
plusienrs activités : concours de bras-de-fer an foyer contre les howmmes dyune unité concurrente (éprenves FO),
entrainement a ['avme en bois (vous simmlez un combat mais les blessures ne comptent pas), interrogatoire dun
prisonnier (CHA, AD), exercice de 0éfilé (AD), parcours du combattant (AD, FO), discours de wiotivation de
[officier (CHA), confrontation avec un soldat hovs de controle qui pete les plowbs (COU), dressage dun cheval
vétif (INT, CHA) et pourquoi pas des taches ménageres obligatoires comme [e ménage ou lentretien des écuries
(AD, INT). « Nettoyez-woi toutes [es feuilles mortes sur la place darmes, et plus vite que ca ! ».

Perception de matériel

Quand wvous envoyez vos soldats en wission, vous powvez lenr confier une [iste de matériel a percevoir an
magasin (potions, armes alchiniques, fleches spéciales, arwe a poudre, canom, etc.) en fonction de lenr nivean et de
lenr mérite. Consultez [e tablean « Bquipement des soldats » pour en savoir plus sur ces possibilites !
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Alerte !
Je propose deus possibilités pour déclencher cette alerte :
> Les soloats sont au fortin et se [ivrent a une activité militaire quelconque : ils entendent [a cloche dalerte
et [e Clipitaine Marzol choisit denvoyer le groupe de PJs en venfort an poste de garde novd : ils devront
dovic se hater de percevoir leur matériel et couvir jusqua la zone vattague — [a ils arvivent alovs que des
vecrues (voir plus bas) sont déja aux prises avec ['un des trolls, [e veste des enmentis powvant arviver juste
apres ow an wilien du cowbat (surprise
> Les PJs sont 0éjd en charge de la surveillance du poste nord, des paysans o chasseurs arvivent en panique
et quelques minutes apres, les trolls debarquent dans [a rue en tervorisant la population — [a encore ils ne
sont pas obligés d'arviver tous en weme temps... et ils créevont donc dewx fois [a surprise

Positionnement des trolls

Le plan poste-nord-Tulawor vous propose une vue du secteur si vous voulez utiliser une carte de combat, avec
surtout [e point central du scénario : le batiment principal de [a fabrique de saucisses seches !

Les trolls e 2 a 4, selon wos envies et le niveau de votre équipe) vont arriver par wimporte quel trou entre les
batiments, depuis [e Novd. Vous pouvez les faire debarquer tous en weme temps, ou encore plus difficile, par densx
points d'acces | Les soldats devvont alovs réagir en temps véel pour créer densx équipes.

Objectif des trolls : ils vont essayer de balayer [es soldats pour se frayer un chewin jusqua la fabrique, semparer
d'un stock de saucisses et repartir. Comme ils sont stupides et févoces, ils peuvent attaquer a vue la population et
vous pouvez jouer [a-dessus pour créer de [a tension.

Objectif des soloats : stopper et tuer les trolls | On ne négocie pas avec les terroristes charcutiers.

Equipe de PJs

L'avantage e ['extension soldats, cest que vous pouvez faire jouer des groupes tres véduits (et méwe un seul
jowenr) et proposer en venfort des recrues du fort ou du poste de garde. Le MJ devva alovs jouer les vecrues, qui
obéiront soit a un officier présent sur place, soit a un Py s'il est [ui-meme officier. Dans ce cas les Pjs joueront [enr
part de ['action de toute facon, et potentiellement pourront également diriger des PNJs, ce qui [enr donmera un vole
double et des responsabilités.

Je conseille de wajouter que des recrues de bas wiveau, ainsi les Pjs sevont towjours a leuwr avantage (voir le
tablean des vecrues potentielles en attachement). Vous pouvez alovs étudier a force des enmewtis en fonction on
pool de personnages dont vous disposez.

Puissance des trolls

Vous avez plusienrs choix et je propose donc trois niveaux de force pour les trolls (voir page suivante). Vous
pouvez donc, au choix, prévoir de 3 a 6 trolls « bas nivean » pour un groupe de niveau intermediaire, ou
carvément balancer un seul troll tres fort pour des bas niveausx (il fera donc tres mal en blessant et pourra
commiencer divectement par weettre hors de combat une vecrue histoive de wiontrer [e coté dangereuse du wionstre).

Fin de mission

Si les soldats tuent les trolls, vous powvez prépaver un speach du Clipitaine Marzol sur [a place darmes.
Attribuez des XP en forction du nivean de wos soldats ainsi quune prime exceptionnelle allant de 50 a 200 PO.
Et woubliez pas les vécompenses wiilitaires en cas dacte de bravoure remarquable | Le divectenr de [a fabrique
peut également alloner une prime spéciale pour avoir sauvé son commerce,
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RENCONTRES : Niveau 1-3 : trolls sauvages
TROLL DE BASE — Résistance wagie : 10

AT Pavade Energie vitale PR Dégats COU | Classe /xP
8 6 45 2 2D+2 (contondants) 20 22
TROLL BERSERK AFFAME
AT Parade Energie vitale PR Dégats COU Classe / xP
II 7 45 2 2D+5 (contondants) 20 40

Déstabilisation : de part sa grande force et la taille de son gourdin (souvent fabriqué dans une tres grosse branche),
le troll a une chance de mettre un heros au sol s'il véussit une attaque (sauf si laventurier est un ogre). Le héros
peut résister en réussissant une éprenve FO-2, sinon il se vetrouve au sol pour 3 assauts.

RENCONTRES : Niveau 4-6 : trolls sauvages et aguerris !
JEUNE TROLL AGUERRI 1 — Résistance wiagie : 13

AT Pavade Energie vitale PR Dégats COU | Classe /xP

0 6 50 4 2D+2 (contondants) 18 30
JEUNE TROLL AGUERRI 2 — Résistance magie : 13

AT Parade Energie vitale PR Dégats COU Classe / xP

10 7 60 4 2D+3 (contondants) 18 38
VIEUX TROLL AGUERRI — Résistance magie : 13

AT Parade Energie vitale PR Dégats COU | Classe/xp

11 8 70 5 2D+5 (contondants) 18 60

Déstabilisation : de part sa grande force et la taille de son gourdin (souvent fabriqué dans une tres grosse branche),
le troll a une cbance Oe mettre un bévos an sol s'il véussit une attaque (sauf si ['aventurier est un ogre). Le béros
peut vésister en réussissant une éprenve FO-4, sinon il se vetrouve au sol pour 3 assauts. il se fait attaguer an
sol, il subira +3 auxc dégats chaque fois quil est tonche.

RENCONTRES : Niveau 6+ : trolls géants balaises
TROLL GEANT BALAISE — Résistance magie : 16

AT Parade Energie vitale PR Dégats COuU Classe / xP

12 6 75 6 3D+6 (contondants) 20 80

Allonge : les attagues du wonstre peuvent toucher deus cibles si elles [ui font face — la cible secondaire ne
prendra que la moitié des dégats cependant (et elle peut esquiver)

Déstabilisation : de part sa grande force et [a taille de son gourdin (souvent fabriqué dans une tves grosse branche),
le troll wettra antomatiquement un hévos au sol il véussit une attaque. Dans ce cas, le heros an sol perdra 3
assauts. il se fait attaquer au sol, [e hévos subiva +3 anx dégats chaque fois qu'il est touche.

Puissance : critiques suv 1, 2 ou 3. Pour réussiv une PARADE contre ['attaque dévastatrice du tvoll, il faut amssi
véussiv une éprenve de FO et tester [a vésistance de son arwe, a chagque coup (ou sinon, comptez PRD-5)

Balayage : Quand le troll est entours par deusc enmemis ou plus, il peut décider de balayer tout le monde dun
grand coup de gowrdin (éprewve AT). Les cibles sevont touchées pour 2D+2 PL. seulement, mais devront réussir
une épreuve AD (esquive) ou se vetrouver au sol pour 3 assauts.
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