Pettopage des mines Byiup

Documents nécessaires: [ angb NO,

et P/an de M/IUCJ

- Potes au maitre de feu .
Le seigneur de M[iu«j a besoin d'un

Farb’s d'aventurier pour aller ne ttoyer Jes mine
récemment Pﬂ}scs pas des go/)c/ins
accompagnés d'un chef 77'0// (/cs jaucurs ne
sont pas censé connaitre l'existence du Troll).

// faut donc aller ncttoycr/a zone pour
que les bouz... euh les types qui sont sous~
payés pour cxp/oitcr/cs mines puissent
souftrir... enfin bosser en sureté ou tout du
moins sous le seul sadisme des garo’cs et du
chef de chantier.

Les Plans sont de |a mines ne sont pas
donné aux aventurier, le seigneur de M/fVCj ne
. connafs pas Ja mine, de P/us il aimerait faire
appc/ a un groupe ]o/us chevronné, mais
étrangcmcnt tout les groupes Potablcs se sont
tirés 4 J'est vers la tour de (Gontran, et donc,

ben il ne reste que les groupcs de ba/tn’ngucs!

Début de 'abenture :

| es aventuriers, formant une

compagm'c dcpuis quc/qucs temps, ou tout du
moins une quéte, sont 3 Ja taverne de M/thcj
pour sc reposer aprés leur derniére csca/oad'c
et boire quc/quc peut, ou se rcmpb’r/a panse.
i Voyant qu‘i/s viennent de toucher

k: quclqucs piéces, un groupe de 3

Pécorcs £r —-'--‘n_ comp/étcmcnt

imbibé les

cssayant dc

L approc/;cnt,

AP
o a Jeur

e i LS

qUC/qUCS

soutirer

verres.

tab/cau de rencontre des terres sauvages

Unc bagarrc de bar débute donc par le
refus des aventuriers de leur payer de quoi vomir
p/us (toutes sorties d'armes feraient intervenir
immédiatement les garc{cs, si les aventuriers
décident de leur payer leurs verrées, ce qui est
trés fmprobab/c, un voleur essayera de les
délester, donc Ja [)agaﬁc alieu quana’ méme).

A lafinde/a bagarrc, un groupe de
garc]cs ayant entendu du raffut entre, et voyant
Jes Pécorcmﬂc voleur par terre Pissant Je sang
voir méme mort(s), emménent les aventuriers dans
Ja tour de garo’c (1 ),justc a coté du chateau du
seigneur Jocal (2), pour un interrogatoire sur [a
bastonnade de fa taverne.

APrés établie leur agacement,/ innocence
(selon s'ils ont /}ap]pcr les a/coo[iqucs oule
vo/cur), ils sont conduis chez le seigneur qui les a

faits demander.

Rencontre abec le sefqneur

e seigneur Jeur Par/cnt: de ['a ttaque sur

Jes mines de /‘Zgjup par un groupe de gobc/in

armés jusqu'aux dents, un ouvrier a été dé)oéc/m
jusqu’é M/t’vcj afin de Prévenir/a bowgac/c afin

c]u’c//c envoie de l'aide. [ e seigneura chercher

toute Ia jaurnéc un groupe c/’avcnt’uricr; tous ont

refuser carils avaient mieux 3 faire soit disant.

J propose 3 /’équipc le marché suivant, ils

vont nettoyer les mines du groupe des gobc/ins

eten contrcpartic, il ferme les Yeux o= :

sur les événements de |a soirée. '

Vi leur Position, ils ne




Le seigneur indiquc parune croix surla
 carte du groupe /a posftion des mines atin

c]u‘ils n’‘aient aucun Pro[)/émc 3 les trouver. I/

donneras aux aventuriers 20 P O par gobc/in
- tué. Un gardc seras cnvoyé en observateur
pour conter discrétement Jes corps pour ne

- pas étre tué.

&Cn route bers les mines:

[ es aventuriers partent donc en
direction du NordOucst. Sur la route ils

: tombent sur quc/qucs monstres, tirer surle

; tab[cau des rencontres des terres sauvages,

" ensuite tirer leur nombre ( 1D10oou 1[04, enfin
selon le monstre en qucstion, faut pas qu ils
tombent surun gobc/in solitaire ou l'escadron
acroba tiquc des dragons, envol d'essai dans

Ja zone Pour/cur balai volant annuel).
i
.

| remonter le fleuve 3 J'aide d'une barquc, dans

[ es aventuriers Pourrontavoir lidée de

: Jéventualité de cette éclair de génie ou
diidiotie, c'est 5c/an, un Péc/:cur pourras
accepter contre rémunération GFPC par
:lréros) de les déposcr au P[us Prés des mines.
Qluos qu’i/ en soit, Je voyage durera une
jouméc entiére, les aventuriers devront choisir

i d’attaqucr de nuit ou de jour.

Arribée au campement :

Dés leurs arrivé au campement les

aventuriers voient et sentent les corps qui
jonc/u:nt Je sol du campement, étres dventrés,
en Part'ic mangé et mutilés, chaires et battisses
brilées saturent I tmosp/vérc d'odeurs

_ nauséabondes rendant toutes Sy/vainc

. - nauséeuse.

I Sur une grandc réussite Jors d'une
observation des traces, Jes joucurs
remarqueront Ia présence de trace bien P/us
grandc que celles de gobc/ins, |aissant

supposer [a Préscncc d'une créature

-Rchemin ealisegyphttn. / wwov.2000parche

bien P/us grandc, majs cst elle esclave ou
maitre des gobelins?

Suite 3 la traversée des ruines, les
aventuriers arrivent en vue de l'entrée de fa

mine, I3 deux gobc/ins gardcnt ['entrée,

fun armé d'un arc l'autre d'une
épée. Ceux ci discutent,
ils peuvent donc tenter une
apprac/n: P[us discréte que
[a méthode naine ou barbare.
5'[[5 optcnt pour la
méthode bourrine, ils ont 20%
de chances d'ameuter 1 DZO
gobc/ins supp/émcntaircs, sinon ils pcuvcnt
alors entrer dans fa mine et /’cxp/orcr, i/nfg a
pas de rai/s, les mineurs utilisaient des cflcvaux,
mars il n'yena Plus aucun en vue, a l'entrée

dans [a mine Jancez un chronométre.

Zableau des qobeling :

TgPe AT IPRD EVI PR Dégéts CoulXP | AD

(Gobelin | 12 1o | 14 1 1D+ 285 |12

(arand 12 110 14 e+ s i
gobe!in
T roll Zitih iz o st ) e (GBI 8l oy o8

(1D+3)

| es Gobelins portent soit un arc court
de basse qua/ité ( 30% de chances), soit un
sabre rouillé (70% ; sabre IM perrave rouillé,
méme malus mais 1 D+2), Jes grands gobc/ins
quant a eux sont égw]:)és d’épéc 2 M de base
rouillé ou d'arbalétes de gobc/in. Fnfinence
qui concerne le troll, si les aventuriers ont mis
moins de 30 min (fr[) pour arrive I3, alors ils

Pourront voir que le troll 5’appré‘tc 3 faire cuir

un/une mineur(e) aprés J'avoir farci .

~10mn, pas encore farcie (en vig
~20mn, jpas encore farcie .
[évanouicf:...)

-30mn, pas encore surle feu.



Vious me direz a quoi ga sert, ch
bien avant 30 minute, le Tro/[ n'entre~
ras pas au combat tout de suite,
s'occupant de sa cuisine, ensuite,
s'il vient de mettre sa victime sur
le fcu, il entre au combat, cbargcant un go[)élfn
de faire tourner la broche et enfin s'il a déia
manger, il auras un bonus d'a ttaquc de 2.
Quoi qu’f/ arrive, il seras armé
d ’oljcts improvisé avant qu il n'af manger, a
savoir ses ustensiles de cuisine : nécessaire 3

farcir les elfes(1[D+3), ensuite il auras un gros

gourdin(ZDhQ.
DBescription de la mine :

| a mine cstjoncﬁéc de corps de

mineurs, quchucs torches sont fixées aux
Parois. [ a mine recéle uniqucmcnt du fcr; ainsi

chose 3 tirer

' i/ny apasgrand

& Poutre de soutient

1 Oorties

‘E!Tm]h 1 Gobelin + 1D4 Grands gobelins

%I D4+1 Gobelins

%_“l;' boyaux, et une Héche Pcrcfu est
= vite prise ot il faut pas.

j
#5{ unt joucur etfectue un test

=
——
—

ﬁoﬁ%a tff(/N T~5 ), i pourras
o

orienter directement le groupe
vers le bon chemin (de l'entrée i
vers la sortie 2 descendre vers
Jrentrée 3 par Jrextérieur et
-, continuer en suivant le bogau sous

4 terrain).

Lonclusion ;
Aprés avoir défait le troll, les

aventuriers devront rassembler les preuves de

leurs prouesses, sans quoi ils ne recevront pas
leur récompense, ils peuvent Prcncfrc par
cxcmp/c cha que main droite des golxt/ins et/a
téte du troll, attestant du nombre de gobc]in
tué et de Ia Préscncc du Tro//.

1




. Butin deg combats

/’épéc, ainsi que des Protcctions de base toute moisies et des fringucs de m... ainsi que | DsFO par
groupe de gabc/in. 5ur/cs Granc]s gobc]ins, ils Pourront’ récupércr Jes arbalétes non cassées et I D 10

| carreaux par Pairc de gabc[ins. E nfin le troll quant a Jui Possédc un gaura’in trop lourd pour cux
(ancienne poutre de [a mine qu’i[a tai[/crapparcmmcnt), ainsi qu'un instrument méta//iquc étrange servant
: a farcir de pomme les elfes, il Possécfc: aussi une bourse de 1]D20+1D10 FO.

5/’ Jes aventuriers ont sauver /c//a mincur(c) avant qu'i[/c[/c ne se fasse farcir(c), cc/ui(cc”c)—-ci les
gra tifie d'un collier J’argcnt et d'une Picrrc Préc/cusc qu il a extrait, ainsi qu’unc gra tification de 25 XF.

S/ au contraire ils l'ont sauver mais que i, |a victime a été farcie, dans ce cas, ils obtiendront une

Pc/uc/w qui fait « huvaaaaa! », - ainsiquc Ja gratiﬁcation de 10 XF.
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/ . ’v | en récupércrjusqu’é
- L:accomplisscmcnt ' ﬁ i B
méme de la quéte rapporte y . /
'Z un total de 4-OX/> ﬁ {\
. b, ~

r"( '8

qu'n un tonneau de pomme
est dans |a Fiécc, ils peuvent
200

Sur Jes gobe]ins, les aventuriers pourront trouver /’équipcmcnt de chaquc gobc]in, a savoirfarcou
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