JE JULS UN ASTASTIN, UN NINJA

Personmnage destiné a I'ifiltvation, ausx mancenvres un peu laches.

i lintelligence naturelle est supérienre a 10 : peut utiliser des objets magiques. Avmure max : PR3,
En cas 0'esquive réussie, il a 50 % de chances de pouvoir attaquer a ['assaut suivant (4,5, 6 an DG).
Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.

— ——— — — e = = — e ﬂ
<& e T N——" —> N——r —

Jaime bien tuey des gens. Clest wiewe un pev dowmage, je ne suis bon qu'a ca... 'ai grandi en ourdissant des plans secrets
pour wie débarvasser des imbéciles qui nrentouraient. Je sais wee glisser furtivement, frapper a on ca fait mal. ye wai pas
d'états d'ame... Ce west pas de la cruanté, je fais juste mon boulot. Yaime ce qui est tranchant et pointu, ce qui fait couler [e
sang. Quant aux autres aventuriers.. Hum, ou moment qw'ils ne we trabissent pas, ils wont vien a craindre de wioi.

Jai Oéveloppé les compétences suivantes :
TIRER CORRECTEMENT (AD): Le personnage peut utiliser un arc ou d'autres armes de jet (selon ovigine)

FRAPPER LACHEMENT : Permet de doubler [es dégats drune attague lovsque celle~ci est placée dans le dos, une fois par
combat.

DEPLACEMENT SILENCIEUX (AD) : bonus aux éprenves Oe Oiscrétion et b'infi{tmtion

Je peux développer les compétences suivantes :

00 Ambidexctrie (utilisation simmltanée de 2 armes)

0 Chercher des noises (attague [e premier)

O Cbewmcber (monter un animal)

O Erudition (savoir {ive, écrire et compter — IN'T minimum 10)
O Escalader

O Méﬁance (0Oéconvriv si un PNJ wient)

O Nager

O Ressemble a vien (etve difficile a reconnaitre)
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