Cro((Bill

Stculicien 8¢ dpirg, P@L&Z&S  jookurs,

Le president de lo FET (Federation Famyhiemme de T rolloal)), Kash Alot, recoit les aventuriers
dans e stade de é/an/?h. ([ les in forme que Groad. Uhidh, le troll dont la téte devait servir pour
e prodin watch de trollball a €t¢ enleve dans son sommeil. Kash conseille les aventuriers daller

emgué?fef en ville.

500 FO si le troll est retrowse et 300 de p/us si un wupa_ble est rawiené vivant et en état de
pw"[en..
@ps'z‘s, p@u&lé ﬁ;{ :

Le troll en darge du produin watdh de trollball a dispar. Celui~ci a ¢t enleve par b LCET

(Ligue Contre /‘Exp[acfatm des T rolls) widis les aventuriers ve le savent pas encore. Kash lewr
propost de se renstigner dans la ville (taverve..,). Dans la plupart des taverves is nobtiendront
aucune information des lwrognes wiis ils pwemf fOLL/bufs se faire az‘taguer par ces derviers...
Un wembre de la LCET ( p/’éa/ab/ememf wiis dans de bonnes wnditions...on /965) se trowant
dans une des taverves leur révelera gue le duriot contenant Grad. est partit pour les warécages
de ‘ayomée.

Les aventuriers doivent donc retrowver le duriot et wassacrer [ “ex/véditwn.

1Es C(Z'k)é@és :

Dans les taverves réputes de 6Zw7h se trouvent de vombreux ivrognes be//lgueux. De vombreuses hastons
en perspective..

En tant gue quete secondaire un des tavervier peut lewr dewander de faire sortir un petit groupe de
brigands dans un état o, &gkt rendant leurs gestes impreévisitles.

Scénario Naheulbeuk : Trollball ! Par Scarg



1€ O@\L]AgE :

Le voyage est assez [omy, donc dangereus. Les arenturiers passeront par deu ponts s ils veulent eyiter la
voyade, ceux—d etant Wememt qardés par des brigands stupides wiis faisant payer le passage. Les
aventuriers lomyeront surewent (o forét de Schlc'pak et ses mowstres en tout gewre. Des arvéts dans les
différentes villes ve sont pis Fossibles car les wembres de o LCET pourraient relacher Gread.

Fivalewent ils arviveront dans les waréuages o st troure le wmipement de [ 'expédéfwn.

1€ ci’ln)()é())égc :

T rois tentes, un driot avec un T roll assoupit (et les restes d un howwme). Eexpédéfwm nest plus
wmposée que de dewx barbares bowrrins gm’ refuseront d écouder les aventuriers et d une mayidemme gm’
pourra se wiontrer /olus L'm_‘el/i?&mfe st les dewx autres se font tuer (+ Eprevye de darisme VS ww”ag&).
Ne surtout pas mp/%[ef ax Joueurs la récomipenst. secondaire, ca lewr fera les pleds /

1€ RECOUR

Méwe rewin widis avec des bivovacs /oossc'b[e a Ranuf et Zoyek. Les aventuriers ne pourront
wialbeureusement pos tous entrer dans les villes a cause du troll wiais un des lewrs sera surement charye du
ravitaillement. Une difficulte votable - qurder la mago en vie /

Rgemptst -

Comme prevu, 500 FO + 300 pour [ ensemble du groupe si la mago arrive en &tat de par{ef.
Je propose de downer 30 X supplémentaire a dugue aenturiers.

Scénario Naheulbeuk : Trollball ! Par Scarg



