Foréet de Schlipak

Voici une zowe de jeu trés centrale en Terve de Fangh, en wiewe temps quune véritable frontiere car [a foret
sépare plus ou moins [e sud et [e novd du territoire. La carte existe en grand format et en coulenrs et elle est jointe
ace pack.

Personne we se souvient de ce quil y avait avant [a fovét... Car meme les viewx Elfes sont wiorts depuis ce temps.
Mais c'était une simple colline battue par les vents. Les arbres ont ensuite poussé sur les cadavres d'une grande
et illustre bataille ([a bataille de Zoug-Amag-zlong). On connait wmaintenant [a fovet pour son tristewent chemin
de ['oubli (résultat dyune manvaise blague magique), pour ses willages elfiques venowmés ([a cité de Talairfin, [a
cité des Lunelbar, [e siege de [a Caisse des Domjons ouest) et ses cueillettes de framboises miraculenses. Mais c'est
aussi beancoup d'autres choses !

Ce territoire est vaste : la fovét fait environ 6o km de largedionest en est, et 40 km du nord au sud dans la partie
[a plus [arge. On e peut pas a traverser du nord an sud sans faive un winimum de 15 kwt en sentier forestier
bif;ioci[e, chewin plus on moins fréquenté par des monstres ou des curiosités de la région. Conme c'est tout de méme
une foret et quil est difficile Ventreteniv des chemins propres et balisés, la plupart des gens préfevent en faive [e
tour. 1l exciste un chewtin plus ou moins tranguille entre Grask et Mlaiike qui passe assez pres de Zuruk,

Autour de cette zone

> La wille de Chmafon (plan et extension dispowible a part) qui propose pas mal de possibilités daventure.

> Les grottes et [a ville de Grask, avec une communanté de Nains qui vivent dans les mines, et bien sitr
lenrs ennemis jurés les gobelins qui tentent sans arret de colowiser Iendroit. Cest aussi le lac de Zblonf
avec des uines et les villages de Tussu et Plorodou-sur-zblouf (ce dernier mentionné dans le roman
['Orbe de Xaraz).

> La foret des Chénes dUlgargh avec sa communanté elfique de Laritournel (elfes sylvains).

> Le secteur des hommes-légumes, des villages étranges [ies a [a malédiction de Tirlouit (voir [a BD ou

méme vow, par Guillaume Albin). Une extension est prévue pour cette zone qui comporte des ethmies

qwon ne croise généralewent pas aillenrs en Terve de Fangh.

La plaine dw Ninejaddai qui permet daccéder an sud du pays ainsi qwa [a Tour de Suak non loin de [a

(voir voman Nabeuﬂ)euk Le Conseil de Suah).

Les villages de Zoyek et Ranuf, égalewent visités dans les romans Naheulbeuk

Le Flenve Blibed avec des possibilités de missions nautiques

Le village de Juienal, dont on parlera dans le voman Nabeulbenk saison 6

Le bameau de Pitikal et [a ville de Mlaitke (pour le wioment non documentes), tous deux p[acés sur les

contreforts des Montagnes du Nord (plan et extension dispowible a part) dans [a plaine de Moo-duj-Noo.
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Dans la forét, de gauche a droite

Le bonf'on de Rartog (on documents). Vous pouvez y concevoir des plans et des quétes, ce donjon ne sera pas
officiellement documenté a priovi et c'est donc un espace de [iberté parfait pour [e MJ.

Des tuines pour [e mowent non documentées, mais compte tenu de leur emplacement, sans doute une population
ancienne et étrange, ou encove une ville qui existait avant [a bataille. Un autre espace de [iberté !
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Zuruk, cité soutervaive et probablement [a plus gramde commmmanté delfes noirs du pays. Crest le lien de
naissance d'une bonne partie des drows, clest aussi un dédale de cavernes et de salles relativement méconnues. En
effet, il est possible de wvisiter ['endroit — généralement si on a quelque chose a vendre ou a acheter — mais [a
manvaise réputation des drows we joue pas en leur faveur pour ce qui est du touriswe. 1l existera peut-etre une
extension ofg;cieﬂe pour cette zome.

Le famenx Chemin de POubli, avec une zone enchantée sur envivon 5 km : cen qui empruntent ce chemin sans
précautions voient leur wémoire s'effacer peu a pew, en partant des événements les plus anciens jusquwans plus
viewx — si on reste trop longtemps sur place on finit par oublier pourquoi on est [a, puis par oublier qui on est, et
méme comment warcher o parler. Pour conjurer cet enchantement, il faut généralewent trouver un woyen de se
sowvenir des événements les plus vécents (en prenant des notes par exemple), et le maléfice se dissipe. On
vetrouve alovs toute sa mémoire. Voir Saison 2 du Donjon de Naheulbeuk (audio, BD, roman....

Le labyrinthe forestier, un dédale de sentiers qui se vessemblent tous, parvsemés de dangers. 1l est nécessaire d'avoir
[a compétence pister pour s'y ovienter | On y fait souvent la vencontre de trolls et d'animansx de la foret, de
bandits, aussi bien que de chasseurs de Zuruk ou de sylvains. En cas de doute, pour les manvaises rencontres
utilisez les tables de rencontres en foret.

La claivieve des mangewrs de chair humaine, on en a aussi parle dans [a saison 2 de Nabenlbeuk. Ce sont des
humains sauvages et anthropophages en général, qui sont documentés dans ['encyclopédie en [igne (bestiaire). On
peut arriver [a quand on se perd dans [e [abyrinthe !

La cité des elfes sylvains Talairfin. Pour [e wioment now documentés, mais bon... Ce sont des elfes, quoi.

La cité des elfes sylvains Lunelbar. 1ls sont également mentionnés dans la saison 2 du Donjon de Naheulbeuk.
Clest une vieille commmmanté avec un tas de coutumies étranges et dont la reine actuelle, Novelenilia de
Nilnerolinor, possede le sens ou theatval. Elle est documentée dans ['encyclopédie en [ligne (histoire, pevsonmalités).

Le Oonjon oUrlubo : pour le woment non documenté, mais mentionné dans le voman Le Conseil de Snak. Tout ce
qwon en sait, cest qu'il est [ié a une quéte, Les trois joyanse on Valatonsr. 1l existera peut-etre une extension
officielle pour ce donjon, mais cest encore incertain alovs vous pouvez bien y faire ce que vous voulez.

La Caisse des Donjons e ['ouest, et [eur centre administratif gévé par des sylvains. On en parle dans les premiers
towtes Ou spin—of# [a Tour de Kyla (Xavier Penin/Le Fab), ainsi que dans les vomans/BDs Naheulbeuk et
principalement dans Le Conseil de Suak. Ce sont des bureanx installés dans une cité sylvestre et ils Oisposent en
général dune milice assez puissante. Si vous ne savez pas ce quest la Caisse des Dowjons, alors [aissez tomber.

Le Lac des Ondines, on wen sait pas grand chose mais il commmmique par une viviere avec le flewve Elibed.

Les ruines de Brelok, un grand dédale soutervain ancien, infesté de scorpianides, situé dans une partie de la foret
qui comporte des escarpewtents rocheus et des grottes. Elles furent construites en 300 du second dge pour heberger
des recherches magiques et ont ensuite été abandonmées pour devenir un donjon. On peut sans doute trouver an
milien de tout cela les anciennes entrées officielles sous forme de ruines extérienres, mais il existe aussi des entrées
cachées dans les grottes. Ces ruines sont intégralement documentées dans le voman Le Conseil de Suak et feront
peut-etve ['objet dune extension officielle.
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Schlipak - Informations commerciales

On peut trouver dans la forét de nowbreuses occasions de faive du conmerce avec les populations locales, les elfes
sylvains et [es elfes noirs. Pour ce qui est de [a revente, il faut savoir que ce seva plutot avec les elfes noirs, car les

sylvains se suffisent en général a ensxc-memes et wont pas de grands besoins..
Vous avez ici deux pages e possibilites commerciales diverses.

Achats chez les Sylvains Prixe sur place Prix aillenrs
Cape elfique véritable 300 PO. 400 PO.
Couverture elfique véritable 60 PO. 100 PO.
Bottes de marche elfiques véritables 120 PO. 150 PO.
Corde elfique véritable (le wetre) 7 PO. 10 PO.
Tunique de [a noblesse elfique 200 PO. 250 PO.
Shampooing Loveliane 5 PO. 8 PO.
Shampooing Loveliane Exccelsior (Lunelbar) 20 PO. 30 PO.
Pain de voyage elfique 8 PO. 15 PO.
Collier ou bijou sylvain 12 PO. 25 PO.
Perle du Lac des Ondines (vare) 100 PO. 250 PO.
Heauwe de guerrier elfique 1300 PO. 1500 P.O.
Bracelets de combat elfique 750 PO. 1000 PO.
Bottes elfiques de dansenr de guerre 1200 PO. 1500 PO.
Fleche de qualité 1PO. 2 PO.
Fleche delfe sylvain "L agile' on "La weunrtriere' 6 PO. 10 PO.
Avc ouvragé des Lunelbar 450 PO. 600 P.O.
Arc composite elfe sylvain 1600 PO. 2000 PO.
Arc {ong de [uxe 230 PO. 300 PO.
Conde elfique en crin de poney (pour arc) 50 PO. 8o PO.
Planche de boulorne 25 PO. 40 PO.
Huile de boulorne (1 [itre) 40 PO. 70 PO.
Sac a main elfe 150 PO. 200 PO.
Tngrédient : cheven delfe ([a dose) 3 PO. 5 PO.
Tngrédient : feuille de boulorne ((a dose) 3 PO. 5 PO.
Tngrédient : jus de framboise de Schlipak ([la dose) 2 PO. 5 PO.
Tngrédient : écorce de boulorne ([a dose) 4 PO. 8 PO.
Ingrédient : essence e boulorne ([a dose) 6 PO. 10 PO.
Tngrédient : sang Velfette vierge (la dose) 30 PO. 50 PO.
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Achats chez les elfes noirs Prixe sur place Prix aillenrs
Fleche noire des drows 6 PO. 8 PO.
Arc [ong es Orows 400 PO. 500 PO.
Dague onvrageée 0es chasseurs drows 250 PO. 350 PO.
Set tunique/pantalon des owbres 8500 PO. 10000 PO.
Bouclier elfique de [uxe des drows 1700 PO. 2000 PO.
Champignon de Zuvuk (vave et succulent) 6 PO. 18 PO.
Etoffe YOmbre de Zuruk (tissu, ['unite) 18 PO. 35 PO.
Cristaux de Malank (a[cbimie, [a dose) 05 PO. 100 PO.
Jus de barnase (a[c{ﬂ'wn'e, [a dose) 3 PO. 5 PO.
Poudre rouge Oe Zuruk (a[cbimie, [a dose) 3 PO. 5 PO.
Liquenr des ombres (alchinrie, [a dose) 6 PO. 10 PO.
Gemme : KloRolium brut (prise par UG) 25 PO. 35 PO.
Gemme : Amibre brute (prix par U.G) 15 PO. 22 PO.
Gemme : Rubis brut (prix par UG) 22 PO. 30 PO.
Gewmmie : Barbonate cbato(‘game brute (prix par U.G) 50 PO. 70 PO.
Gemme : Ewterande brute (prix par UG) 18 PO. 25 PO.
Poison : Venin Taventula (fio[e 5 00ses) 4 PO. 8 PO.
Poison : Jus 0e Purulosia (ﬁo[e 5 00ses) 12 PO. 20 PO.
Poison : Poudre Fantasmatron (fio[e 5 0oses) 50 PO. 70 PO.
Poison : Scorpinio (fio[e 5 00ses) 50 PO. 70 PO.
Poison : Hémorribilis (fio[e 5 00ses) 85 PO. 120 PO.
Tngrédient : Aile de chanve-souris ([a piece) IPO. 2 PO.
Tngrédient : Champignon explosif ([a piece) 7 PO. 10 PO.
Tngrédient : poudre de diamant ([a dose) 3 PO. 5 PO.
Ingrédient : spores Oe nyconioe (la dose) 3 PO. 5 PO.
Tngrédient : poudre de malachite (la dose) 4 PO. 8 PO.
Tngrédient : griffe de trogylork ([a piece) 3 PO. 5 PO.
Tngrédient : poudre de graddik (la dose) 40 PO. 50 PO.
Tngrédient : griffe de dragon ([a piece) 70 PO. 100 PO.
Tngrédient : ceuf de dragon des cavernes ([a piece) 70 PO. 100 PO.
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