Jeu de role Naheulbeuk

Supplément APE :
Aptitudes Parfois Etranges

Ce court supplément est destiné a tous ceux qui veulent caractériser encore p[us [eurs personnages et
ajouter de nowvelles gratifications an passage de nivean. En contrepartie, il aura tendance a complexifier
un peu le jen dans certains cas. Les APE ne sont pas congues pour déséquilibrer e jeu et ne concernent
jamais [a MAGIE wi [a PRETRISE, mais plutot le roleplay et, dans une moindre mesure, le combat.

Les APE sont CUMULABLES. Comme le tivage est 100% aléatoire, [e joneur a [a possibilité de towber
plusienrs fois sur [a mewe aptitude et donc Vavoir plusienrs fois le meme bonus (qui va donc
sadditionner). 1l peut aussi cumuler plusienrs bonms dans certains cas de figure : par exemple, si un
personnage a un bovms sous la pluie, contre les aduversaires en vobe et contre les adversaires avec
chapea, et quil se retrowve a combattre un mage sous [a pluie... Dans ce cas, il aura donc [es trois bonus.
Cependant, ces cas risquent fort de e jamais se présenter, et si jamais ils se présentent tout [e wonde en
gardera un bon sowvenir. Clest prévm pour s'ammser, pas pour se prendre la téte.

Lutilisation de ses aptitudes va générer de nowvelles questions de [a part des jonenrs, auxcquelles le MJ
devra répondre. De quelle conlenr est [a cape de cet enmemti ? Bst-ce quil pleut ? Est-ce qwil fait froid ?
Est-ce quon est dans une zove vurale ? Quel adversaire porte des sandales ? Y'a-t-il des vapaces qui
tournent dans le ciel ? Toutes ces questions peuvent étre velatives a ume APE particuliere et auront des
vépercussions sur le voleplay, le combat on [es jets de dé.

Pour utiliser les APE en jew, il  a deuax solutions :

> Non immersif et simple : confiez au joueur le tablean APE deusc pages corvespomdant da son
ovigine, il wauva quwa cocher les cases an fur et a mesure quil débloque des aptitudes (c'est anssi un
bon moyen pour ne pas faive Verveur)

> Immersif: donmez au jovenr [a fiche APE a vempliv [wi-weme au fur et a mesure quil déblogue
des aptitudes (attention aux erveurs de notation), la fiche en question iva tres bien avec [a fiche de
personnage 4.0 cav elle a le mewe design (voir Lexemple vempli fourni dans e supplement)

Nlayez pas peur O'utiliser les APE de maniére vétroactive, si vous avez déja des personnages : compte
tenu de ['aspect contexctuel de [a plupart des APE, cela leur permettra de continmer ['aventure avec de

nouveanx avantages, mais cela ne modifiera que tres pen vos habitudes de jeu.
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> APTITUDES PARFOIS ETRANGES

Personnage : Sonja la Redoutable

Description et conditions Bonus  Occurences

Contre [es dinosaures AT/TIR+1 <] [
En extérienr, [a nuit PRD+1 e <] []

Pour warchander [es genmes CHA+L D30
Pour escalader les statues AD+2 X1\
Peut imiter, parfaitement [e canard A1
Contre les ennemis en sandales _PRD+2 BT[] ¢
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Quels tableas utiliser ? Les APE sont concues pour étve basées sur [origine du hévos. Cependant, conme
il y a parfois des similitudes entre peuples, il y a aussi des tableanse qui corvespondent a plusienrs ovigines.

Barbares et Amazomes : tableau des Barbares

Huwmains, Sewti-Hommes, Dewti-orques, Dewti-Elfes : tableau des Humains
Elfes sylvains, Hants-Elfes, Dewi-Elfes : tablean des Elfes

Orques, Ogres, Gobelins, Demti-Orques : tablean des Peansc-Vertes

Nains : tableau des Nains

Elfes Noivs : tableau des Elfes Noirs

Gnowes : tablean des Gnowmes
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Cas pam'culiers: [es bybribes. Pour offrir plus de flexibilite anx jouenrs qui jouent des hybrides (demti-
elfe, dewti-orque), jai laissé le choix des tableausx a utiliser mais ce choix devra évidemment étve fait en
oebut de carriere et avant de lancer les dés. 1l dépendra du fait que le personmage se sent plus proche des
humains ou Oun autre peuple. Les aptitudes penvent étre assez différentes O'un tablean a [autre,

Usage recommandé : pour [e mowent je préconise un lancer de D4 a chaque passage de nivean, avec pour
vésultat 1D4-1 (donc, de 0 a 3) aptitudes debloguées. Ensuite, le joueur tive an D1oo pour chaque aptitude,
dans le tableau correspondant a son ovigine. Le tirage se fait toujours en présence du MJ.

Usage alternatif 1 (égalitaire) : en présence du My, tivez directement 2 APE an Droo a [a création du
personnage, puis 2 APE par niveau ensuite. Ainsi tous les personnages en auvont le weme nowbre.

Usage alternatif 2 (an D6) : en présence du MJ, lancez 106 a chague passage de nivean et utilisez [a
Vég[e suivante : I (pas 0’APE), 2-3 (1 APE), 4-5 (2 APE) 6 (3 APE).

Si wous towbez deusx fois sur une APE sans bonus (talent unique), pour ma part jautorise a velancer [e
0¢, pour avoir une chance de débloquer autre chose.

Clest au joweur de faire attention a ses APE en cours de partie, et cela [ui demandera donc Vetre plus
attentif. Bn effet, on ne peut pas demander an MJ de se souveniv des bonus spécifiques de tout un chacun.
Dans le cas on un jowenr oublie ses bonms en conrs de jeu, clest tant pis pour [ui.
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