Folies et Phobies aléatoires

Table de folie aléatoire — Naheulbeuk JDR

Folie

Effets et conséquences

3D10

Table que Tous pouvez appl
Vous 0ev

vez donc apporter les modifications pendant la durée de ['effet de folie et aussi modifier [e roleplay !

[iquer en cas vévénement provoquant [a folie dun personnage : sortilege vaté, échec critique au couvage, malédiction..

Le heévos est particulierement fasciné par le feu. 1l doit étre surveillé a tout moment sans quoi il seva

Pyromanie obsédé par le fait yallumer un incendie a wimporte quel prix et cet état Fewpeche de doymiv (INT-2). 3
Débilite/Crétinisme/Senilité précoce Le béros, incapable de se concentrer, est victime dimbecilité et ddiotie (INT-5 AD-3 AT/PRD-2). 4
Pensées troublantes Le hévos est troublé car il pense avoir changé de sexe, il agit bizarrement (INT-2). 5
. Le hévos est soudain obsédé par [a nourriture et doit manger toutes les heures - cet état Pempeche de
Faim 0évorante dormir. (INT-2). 6
Lubricité débordante/Nymphomanie  |Le hévos est soudain obsédé par [e sexe et cet état ['empeche de dormiv. Apprécie chez Lafoune. (INT-3). 7
. Le hévos est envagé et pense quil est un barbare, il ne lance plus de sorts et attaque a vue au corps-a-
Barbariswe corps (INT-4 FO+2 COU=3) — s'il était 9éja barbare, [a folie wa pas deffet. 8
. . . Le hévos développe une denxcieme personnalite violente, du sexe opposé, qui peut ressortir en cas de stress
509120]4976”19/ SC%ZOME’UYOSE (cbiffve pair an DG). Cette antre pevsonna[ité -peut avoir sa propre fiche- mais ne peut pas jeter Oe sorts. 9
. 5 Le héros devient émotionnellement tres sensible et/ou fragile : COU-4, il peut sévanouir a [a vue dun
Ewotivité exacerbée danger potentiel 'i[ fait 5 ou 6 au DG. 10
. . Le beros ne eut [us ni pavfer, ni mfticu[ev, Wi chanter de maniere inte“igib[e car que[que chose a cragqué
Mutiswe/ AMPWSW en [ui — (’ ait, il ne pourra plus lancer que des sovts et/ou prodiges purement silenciens: (ou gestuels). 11
Le beros devient obnubilé par sa propre grandeur et ne cesse de se vanter et de s'inventer des exploits
Mégalomanie/Ovgueil sans limite {yfus yocambolesques les wns que f es autves. (pistoire ridicule : CHA-2 pour TOUT LE GROUPE). 12
. Le héros a craqué : a bave a [a bouche, il begaye en tremblant de tout son corps en permanence, est agité
Craquage/Hysterie de tics nervenx et de spaswies et ne peut tout simplement plus dormir (INT/COU/CHA/AD-5). 13
. Le hévos perd gout  [a vie : il devient suicidaire et doit étre surveillé a tout mowent - en cas de stress il
Suicioaire a:500% de chance Vessayer de se suicider a 'arme blanche (une simple cuillere par exemple ) (COU-3). 14
Le héros devient une béte féroce, un pur sadique : [a seule chose qui [wi importe 4 présent, c’est b’inﬂigev
Cruanté malsaine/ Bestialité tout le temps [e plus de souffrance possible a ses ennemis - il ne s'intéressera plus a vien yautre et 15
délaissera toute antre préoccupation - cet état {’empécbe e dormir. (INT-2).
. Le héros devient completement masochiste : il veve de se voir infliger les souffrances les plus cuisantes
MaSOChSWle et se wiettra volontairement en danger - cela [’empécbe e dormir (COU+4 INT-2). 16
g . |Le héros devient exchibitionmiste et compfétement Véfmctaive anx vétewents : il devra se promener ni
Exchibitionmisie/ Gynmomanie |y eutrera dans wne rage folle (héros nu : INT-2 pour TOUT LE GROUPE). 17
. Le héros devient narcoleptique : en cas de stress il pourra sendormir sur place s'il fait 5 ou 6 an D6 - il
NWCO[GPSW e peut pas rester 5 wiinutes inactif sans s'endormiv. Apprécié chez Dlul (INT-2 COU-2). 18
o . 3 . Le hévos croit avoir recu une vision bém‘ique et Oivine: devenu fou, il pense étre [élu de ce dien. Lancez
Révélation/ Theomanie 106 : 1-2 : Braav’ ; 3-4 : Adathie ; 5-6 : Khornettoth. 1l agit en fonction des préceptes de ce dieut (INT-2). 19
. Le héros est devenu un violent cleptomane : toutes les 15 minutes il tentera de semparer des biens de
C[eptomame quelquun proche de [ui, par [a ruse ou par la force - cela Lempeche de dormir (INT-3). 20
R . Le héros pense qu’i[ est a{[evgique a la nowrriture et que Oes parasites vivent d [interienr de [ui : il
Greve de [a fmm refusera de s'alimenter et de boire -mewe des potions. (PV véduits un tiers, arrondi au supévieny) 21
L. Devenn momentanément hemiplégique, le hévos ne peut plus utiliser que son bras gauche et se déplacera
Hemw[eg'e difficilement en trainant [a jambe dvoite (MV divisé par deus, arrondi au supérienr, AD/AT/PRD/FO-S). 22
. Le héros est obsedé par une coulenr spécifique (a préciser par le M]). U ne s’babi“em QUE e vétements
Co[oromame Oe cette cou{euv, ne mangera QUE Oes aliments de cette cou{euv, etc. Cet état [e rend ridicule (CHA-2). 23
Le hévos a peur de [a fange, [a boue, [a saleté, [a vase et veut se laver, se cmffev, se parfumer ET se brosser
Ablutomanie/ Mpsonhobie [es dents des que possible. Il perd beancoup de temps par coquetterie, narcissisme et pure vanité. Tout état 24
personnel ou endroit ~d peine- crassem [ empec!e de dormiir. Apprécié chez Slanoush. (COU-3 INT-2).
) Le hévos souffre dune gentillesse maladive : il distribue son argent et ses possessions a tout va, il fait des
Agatbomame cadeans et des calins a tout le wonde, il est dune po[itesse extréwe... Apprécié chez Braavr. (cou-4). 25
) Le héros a un besoin irvépressible de café, de tabac, d'un parfum, dune drogue, de son dondou, d'un sommifere,
Dépendance d'alcool ou de toute autre substance pas forcément facile a trouver, et cet état lempeche de doymiv (INT-2). 26
oo L Le héros d tendance d dire 'a quoi bon' a tout, a fm've preuve Oe fatalisme et wangue de wotivation et
Aquoibonisite/Procrastination énergie pour tout, ce qui le pousse a tout vemettre an lendemain. Apprécié chez Dlul. (COU-2). 27
. . Le héros développe un amonr excessif pour [a solitude, préferera se teniv a Lécart de toute autre personme -y
Automanie/ AQOWW‘){’W compris du veste du groupe. 1l waiwe pas les groupes et encore woins les foules. (COU+4, INT-4). 28
Le héros anva tendance a vouloir tout co“ectionnev, tbésauvisem, et aura peur Oe jeter tout ce qui pourrait
collectionmisme /Disposov[yobie «étre utile » ce qui est fort encombrant non seulement pour [ui wais aussi pour le veste du groupe. Bonjour 29
a iscrétion... (AG -2 pour TOUT LE GROUPE).
Le héros souffre dune croyance pathologique qui [ui faive croive quil est posséde par un demon ou un esprit,
Deémonomanie/Cacodémomanie il repends ou sel (o o poivre) partout, ne boit que Oe [rean bém'te, trace Oes symbo[es étranges, s'entrave 30

avant de dorwriv, s'entoue de gris-gris, dépense des fortunes en talismans et benédictions... (INT-4),

Durée : dans le cas oit [a durée de [effet de folie west pas précisée, comptez TD20+10 henves ou 2D20 heures (choix MJ)
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Folies et Phobies aléatoires

Table de phobie aléatoire - Naheulbeuk JDR

Phobie

Effets et conséquences

3D10

Table que vous pouvez appliquer en cas d¥évenement provoquant la phobie dun personnage : sortilege raté, échec critique an courage,

walédiction... Vo

us devrez donc apporter les modifications pendant la duvée de ['effet de folie et aussi modifier [e voleplay !

Paranoia Le hévos sombre dans une paranoia mofonbe, se venferme sur [ui-meme (INT-3 COU-3). 3
Denbropbobie /H;g[opbobie Le b{éros a tout simplement peur des forets, de fa.jung[e, des bosquets. Tl est persuadé que tous les arbres 4
venlent sa wort. Ennmuyenx cbez [es effes sy[vams (cou-).
Acoustico bobie ILiavro bof)ie Le héros a tout simp[ement peur bl./L bjmit. 1 est impossib[e de le calmer en vi“e, 0ans un concert, sur un
P 9yrop marché et cela vend tout le monde rritable. (INT-2 pour TOUT LE GROUPE).
. Le héros a peur des animans. Que cela soit justifié ou non, il devient nervens dans la nature, vraiment
ZOOPQO{”Q irvitable il faut monter a cheval et weme couard s'il croise un simple poulet dans un donjon... (COU-2). 6
Kémunopbo{)ie / Cbeimopbo{)ie Le héros a peur de [a foubre, Oes orages, Oes ouragans, des tempetes,... Du manvais temps quoi (COU-4). 7
. . . Le hévos a penr du toucher et d%etre touche. Il ne supporte aucun contact physique, pas méwe un baiser, ni
Hﬂ]’)m]’)bo{”e/ Tbmo]’)b()[ﬂe une chatouille, ni une caresse. Pas pratique pour vecevoir des soins ou de Kaffection. (INT-2). 8
. Le hévos a une peur maladive détre volé, de perdre ses objets de valeur et/ou vetve cambriole. 1l passe
K{e]”wr’bdﬂe beaucou;o oe temps a enfevmev et cacbev toutes ses possessions. (INT-2 SAUF cbez [es naims). 9
. Le héros a peur des liquides : il vefuse de boire et de se [aver (il sent mauvais, se déshydrate). 1l vefuse se
HIQDVOPQO{”C s'approcher dune viviere, d'un lac, de [a wer ou de toute étendue dean (INT-2, CHA-2). 10
3 . Le héros a particulievement peur de [a machinerie, des outils complexes, de [a wécanique, des engrenages,
Mecbam)]”bo{”e des golems, des robots, des antowmates et des engins. Bnnuyenx chez les gobelins et les nains. (COU-4). 11
Le hévos a tres peur de [obscurité, ou noir, de [a nuit, des ténebres : il produiva en permanence de [a
Peur de ["obscur /Pbotomanie [umieve (ou se collera a une personne qui en produit) - cet état empécze tout [e monde de dormiv car il 12
couine dés quil fait un peu plus sombre, vu quil dort pen (COU2, INT-2 pour TOUT LE GROUPE).
. Le héros a peur des champignons, des mousses et des lichens, et il est persuadé détre a cible dume wrycose qui
MlOCO]’Jb()bm [ivrite. Cela [e fait éternuey, tousser, se gratter et se tortiller de maniere fvénétique en permanence. (AG -2). 13
) . Le héros a peur des cadauves, des zombies, des [iches, des vampires, des goules, des cimetieres, des
NeCTOV{?Ob'e mausolées, des tombes et de tout ce qui se rapporte ou peut se rapporter aux Morts-Vivants. (COU-2). 14
b b bi Le béfvos a penr des .fant()mes, 0es spectres, 0es ectop[qsmes, Oes feu.pc—ff)[[ets Oes esprits frappenrs et de tout
Ppasmopyobie étre fmmatériel qui peut [ui causer du tort sans qwil ne puisse [wi-meme ﬂattembve. (COU-4). 15
) . Le hévos a peur du sang -du sien comme celui des autres. 1l s'évanonit a [a moindre blessuve qui saigne
Hemaw]’)bo{“e /il fait 5 ou 6 au DG. 1l sombre dans la torpeur et [e silence a la woindre heworragie benigne. (COU-4). 16
. . Le héros a peur des grottes et des sous-sols : Un éhoulement est si vite arvive, on peut tomber dans une
Sve{mOVlO]/){ﬂO{”e crevasse ou se prendre une stalactite sur le cvane ... Bnnuyensc chez les gobelins et les nains. (COU-4). 17
. _ |Lehévos apeur des aiguilles et des objets pointus (ciseausx, couteanx, seringues, épées, fleches..). 1l refuse
Achmophobie/ Trgpanophobie |,eyme e fes prendve en wain. Une arwe contondante [ui est desormais plus appropriee (INT -2). 18
. . |Leberosa peur Oe la bou{euv, de se blesser et des blessures en géném[. Ce n'est pas Oe [a couardise, c'est
A{QOP%{’W Tm”mawp%bm pire : il vefuse toute activité on il pourrait perdre un seul PV. 1l échoue a résister a [a torture. (INT -4). 19
. . |Le hévos a peur de vester enfermé, des endroits confinés, ainsi que des choses servées, des endroits étroits et
C[a”SWOPbO{“e/ StemWOb’e -mieme- des camisoles et autres des vétements rétvécis on visant A restreindre ses wonvenents (IN'T -4). 20
o . Lé héros -qui est persuadé d'etre un garou- a peur de la pleine [une. 1l vefuse de sovtir de nuit s'il wa pas
53[6”0]490619 consulté un calendrier [unaire récent le jour méme et cet état ['empécbe de dormir (COU -2, INT -2). 21
: . Le héros a peur de tuer -wewe par inadvertance. 1l ne vefuse pas le combat wais limite ses actions, ses
P90“60P90519 mouvements et vefuse d'user de coups spéciaus pour me pas a avoir d porter le coup de grace (AD -2). 22
. Lancez une piéce : Le héros est terriblement ja[ouac -ou trés timide- et a4 respectivement peur Oes:
Gywmoyabobie . L . . i . )
FACE : fewmes et de leur feminite. Y compris tout ce qui y vessemble de prés ou de loin. (INT -4). 23
Anbvopbobie PILE : hommes et de leur masculinité. Y compris tout ce qui y ressemble de preés ou Oe [oin. (INT -4).
) Le héros a une peur maladive d'une coulenr en particulier (a préciser par le MJ). 1l sevanouit a sa vue
CO[OVOPQOBIQ /il fait 5 ou 6 au DG. 1l sombre dans la panique et fuit de maniere irraisonnée cette coulenr (IN'T -4). 24
3 ) Le hévos a peur des malandrins, des étvangers et des inconnus : s pourraient [ui vouloiv ou mal. sans
Xenop%b]e etre raciste, il waiwe pas lenr présence qui e troublent. (CHA-2, INT -2). 25
: Le héros a pewr des métaux (y compris de [a musique métal | Curiense nonl). 1l vefuse les armes, armures
Metﬂﬂolo%b‘f et tout équipentent metallique. Assez couvant chez les elfes sylvains et les druides. (CHA-2, INT -2). 26
. Le hévos a peur d'avoir froid. Méme en pleine canicule il doit se trimbaler : de grosses chaussettes, une
CYMOWO{”E converture e l‘gakak, une épaisse écbame et un mantean de fomfmve double (juste au cas on). (AG -4). 27
) . Le héros a peur oe la symeétrie. Toute notion Oe géométrie on darchitecture le vend malade a vomir et
Svm”etmp{?()bw woir plusienrs choses dentiques trop bien alignées le vendent completement furienx. (INT -4). 28
. Le héros a peur Oe [a wagie et 0es prodiges. il refuse quw'on [es pratique en sa présence et encore wmoins en
Rbabbopb(){”e étve la cible -meme pour un soin. Pénétrer un lieu magique ou sacvé le fait paniquer. (COU-2, INT -2). 29
. . Le héros a peur... Yavoir peur ce qui le plonge dans une confusion vare car il agit étrangement et se
Pboboyaboble /onbopboble 30

justifie sans arret. Cet état le vend ridicule et ['empeche de dormiv (INT-2, CHA-2).

Durée : dans le cas oit [a durée de [effet dune phobie west pas précisée, comptez 1D20+10 heuves ou 2D20 heures (choix M)
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