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Compétences malus Bonus
A partiv nivean 2 : peut utiliser 2 armes
Awbidextrie AD 14 ou plus : 2 AT/assaut
Agompbobie Eprenve : INT+4 en présence 0e fou[e
Appel des renforts Evite les attagues dans le dos en cas de fuite
Appel o sauvage Eprenve : INT+4 en présence Oe horde
Appel du tonmean Eprenve : INT+4 en présence d'alcool
Appel ou ventre Eprenve : INT+4 Si manque nouvriture

Arwies de bourrin

Peut utiliser les armes a 2 mains

Arnaque et carambouille

+20% vente o achat d'objets sans éprenve

Attive [es monstres

Cible de premier choix pour les ennemis

Bourre-pif

Aucun WMIMS pour combattre Sans arme

Bricolo Ou dimanche

Capable de fabriguer des objets sur éprenve AD

Chance du Vem;aai[[em

Ne peut wiourir 0ans un combat

Chercher des noises

Frappe toujours en prewier

Cbevaucbev

Cbeva[ §ans é]’)VGWU@; autres montures ]’)OSSib[@S

Chouraver

Eprenve AD +4 dans le cadve dun larcin

Comprendre les animanax

Eprenve INT pour dialoguer avec des animanx

Cuistot

2PV e récupération par vepas préparé

Déplacement silencienx Eprenve AD +4

Désamorcer Eprenve AD +4 0ans le cadre d'un piege
Escalader Eprenve AD +5

Forgeron Awméliorer et véparer des armes

Frapper lachement Dégats x2 sur attague dorsale réussie

Fariboles CHA ou INT+5 pour marchander, convaincre..

Fouiller dans les poubelles

Fouille : trouve [es bons objets en premier

Instinct 0e survie

Elair pour trouver nourriture et boisson

Instinct ou trésor

INT+3 pour tronver une cacbette, un trésor

Intimioer

Eaire peur sur éprenve 0e CHA (si COU >)

Jonglage et danse

Démonstration véussie sur éprenve AD

Langues 0es wonstres

Comprendre les créatures qui parlent

Meéfiance Savoir si un PNJ ment

Mendier et plenrnicher Gagner des PO entre deux dventures

Nager Nager sans éprenve, AD+5 pour éprenve difficile
Nafveté touchante Eprenve CHA +5 pour séduire dans un conflit
Pénible Epreuve : INT pour éviter les conflits

Pister Eprenve : INT +5 pour suivre des traces
Premiers soins Soigne blessures [égeves sur éprenve AD

Radin Eprenve : INT+4 pour partager butin Eprenve : CHA+4 pour warchander
Récupération Repos nécessaire : TH par jour

Ressemble a rien

Tmpossible a reconnaitre

Rumes bizarres

IN'T+5 pour déchiffrer les runes

Sentir Oes pieds

-1PV a la vécupération en wilien ferme

Eloigne les animanx sanvages

Serrurier

Eprenve : AD pour crocheter une serruve

Téte vide

Insensible anx attagues mentales

Tirer correctement

Eprenve : AD pour les armes de jet

Towbey dans [es pieges

Towbe en premier dans un piege

Truc 0e manviette

PR +1 pour tous [es dégats
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