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Note : En Magie, les [fures permettent d'accéder aux disciplines concernées... Il faut dowc les posséder pour s'améliover et [ancey de nouveaus sorts, fabriquer
des potions, invoguer... Ils constituent aussi de fabulensc butins [ En vente dans les boutiques de sorciers, libvairies et bazars (occasion).

Livres pour les mages

| Prix (PO) |Notes

Les [ivves suivants concernent toutes les wiagies sauf les nvocations et [a wiagie noive (Tzinntch)

Grimoire des Ordres Néfastes nivean 1 5 En général d¢ja possédé par le hevos
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 2 10 En général 06ja possédé par e héros
Grimoire des Ordres Néfastes niveau 3 30 Acces anx sorts Oe nivean 3
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 4 30 Acces aunx sovts 0e nivean 4
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 5 50 Acces aux sorts 0e nivean 5
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 6 50 Accés auix sorts 0e niveau 6
Grimoire 0es Ordres Néfastes nivean 7 80 Accés aux sorts 0e niveau 7
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 8 100  |Acces amx sorts Oe niveau 8
Grimoire 0es Ordres Néfastes nivean 9 150 Acces aux sovts 0e niveau 9
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 10 d 12 200  |Accés aux sovts de niveau 10 4 12
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 13 4 15 400 Acces anx sorts 0e nivean 13 d 15
Grimoire des Ordres Néfastes nivean 15 d 20 1000 | Acces aux sorts de nivean 15 4 20

Les [fures suivants sont des compilations des

[ivres précédents : plus chers, plus lourds et plus rares

Compendium des Ordres Néfastes, Tome T 200  |Acces aux sorts Oe nivean I d 10
Compendinm des Ordres Néfastes, Tome 2 400  |Acceés anx sorts e nivean 11 d 20

Les [iuves suivants concernent [a magie noire (véservés anx sorciers 0e Tzinntcé) — 1l est vare Ven tronver par basavb...
Recueil Maléfique des Aspirants de Tzinntch 5 Magie Noire niveau 1 — En général 0éja possédé par le hevos
Recueil Maléfique des nitiés de Tzinntch 15 Magie Noire niveau 2 — En général 06ja possédé par [e héros
Recueil Maléfique des Convaincus de Tzinntch 40 Accés aux sorts 0e Magie Noire niveau 3
Recueil Maléfique des Survivants de Tzinntch 50 Accés aunix sorts 0e Magie Noire nivean 4 4 §
Recueil Maléfique des Excperts de Tzinntch 150  |Accés anx sorts de Magie Noire nivean 6 4 8
Recueil des Maitres de Tzinntch 200 Acces aux sorts 0e Magie Noire nivean 9 4 12
Recueil Apocalyptique de Tzinntch 400  |Acces aux sorts de Magie Noive nivean 13 et plus

Les [ivves suivants sont des add-ons velatifs a certaines disciplines : ils s'ajoutent au Grimoire des Ordves Néfastes

Manuel des potions des Novices 20 Permet de fabriquer des potions — Magie généraliste nivean 4
Manuel des potions des Confirmés 200  [Pevmet de fabriquer des potions — Magie généraliste nivean 7
Manuel des potions des Experts (vare) 400  |Permet de fabriquer des potions — Magie généraliste nivean o
Manuel des potions des Maitres (trés vare) 1500  [Permet de fabriquer des potions — Magie généraliste nivean 13
Encyclopédie Tntuitive des Blementaires 100  [Permet dinvoguer des élémentaires — toutes magies nivean 4 a 10
Manuel de ['Tnvocatenr Inconscient 150  |Permet 0'invoquer Oes 0émons, esprits — toutes magies niveau 4 4 10
Grand Précis des Elémentaives 300  [Permet d'invoquer des élémentaires — toutes magies nivean 11 et plus
Dictionnaire Pratique ou Grand Invocateuy 1000  [Permet d'invoquer des démons, esprits — toutes wagies nivean 11 et plus
Livres pour les prétres/paladins

Prodiges des Nowices de... (Dlul / slanoush /etc) 20 Acces anx prodiges de nivean 14 3 - A décliner pour chaque dien
Prodiges des Sages de... (Dlul / Slanoush /etc) 100 | Accés aux prodiges de nivean 4 a 6 - A décliner pour chaque dien
Prodiges des Saints de... (Dlul / slanoush /etc) 400  |Acces anx prodiges de nivean 7 a 10 - A décliner pour chaque dieu

Livres généraux

Les [iuves suivants sont véservés a ceusc qui savent lire | Bn général, les hévos qui ont 10 o plus en ntelligence, sauf les Bavbares
Les bonus ne prennent effet quapres 7 jours de lectuve an woins

Atlas de [a Terve de Fanghy 30 Permet de gagner un bonus de +2 4 toute [es éprenves Vorientation
Bestiaire Insolite de [a Terve de Fangh 30 Permet de demander au MJ des détails sur [es capacités des montres
Encyclopédie fanghienne de chivurgie 60 Permet de gagner un bonus de +2 aux "Premiers soins’

Le Grand Livre de a Botte Secréte 300  |Au corps a corps, permet de faive des critiques sur T ou 2
Techmiques de survie au corps d corps 300  |Les dégats critiques des envewtis sont ignorés

Manuel darcherie de Lai-Gollas 300  |A ['arc ou a ['avbalete, permet de faire des critiques sur T on 2
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Livres généraux (suite)

Apprendre [a concentration (vare) 300  [Pour gagner un bonus de +1 4 [éprenve au lancement dun sort
Savoir parler aux dienx (vave) 300  [Pour gagner un bonus de +1 4 toutes les épreuves de prodiges
. . Le personnage sauva veconnditve un poison sans passer 0'épreuve
Grand livre de [empoisonnenr 60 P ge sam P & P
Le MJ peut [ui indiquer comment combattre ce poison
Les créatures 0'antres wondes 380  [Pour gagner un bowus de +1 d toutes [es épreuvies dinvocation
s : . Neécessite Ambidextrie — Amélioration des effets
Maitriser son ambidextrie 120 . ﬁ(
Permet de [ancer 2 attagues par assaut a partir de 12 en Adresse
Connaissance des lois plyysiques 30 Pour gagney un bonus de +2 a une éprenve de bricolage ou répavation
. Neécessite "Comprendre les animanx’ — Améliovation des effets
Savoir bouger et parler avec son corps 30 . ) . Lo
Pour gagner un bonus de +2 a une épreuve de dialogue animalier
Savoir viser oit ¢a fait wal 100  |Ajoute 1 aux 0égdts des armes Oe jet (toutes armes)
Bien maitriser son arwe d 0eux mains 120 Diminue de 1 tous les malus (AT/PRD) d'une arme d 2 mains
C Le personnage saura veconnditre une maladie sans passer Y'épreuve
Dictionnaire médical de G. Moudubras 50 P ge o pesser O¢p
Le MJ peut [ui indiquer comment combattre cette maladie
. e Le personnage sait veconnditre un ingrédient magique sans éprenve
Manuel des Tnsolites Tngrédients 40 P g e g 94 P
Le MJ peut wiewe [ui indiguer son prix
Le marchandage chez les nomades 50 Permet 0'avoir T0% de véduction systématique dans les magasins
La méditation nocturne et ses bienfaits 120  [Perwmet de vécupérer TPA supplémentaire par nuit de sommeil

Livres généraux - compétences

Les [ivves suivants sont véservés a censc qui savent live | Bn général, les hévos qui ont 10 o plus en ntelligence, sauf les Bavbares
Ces [ivres ne sont pas veliés an systeme de compétences des ovigines et métiers.. Ce sont des compétences supplémentaires uniquement.

Maitrise de soi : Combattre [ Agoraphobie 30 Permet de se débarrasser de "Agovaphobie’

Alcooliswe au quotidien et Hygiene de vie 30 Permet de se débarrasser de "Appel du tonnean’

Combattre [a boulinie avec Jean-Jacques Plubu 30 Permet de se debarvasser de "Appel du Ventre'

Bricoler facile, avec Josiane et Marcel 50 Permet de gagner la compétence "Bricolo du dimanche’

Précis 'équitation Fanglienne 50 Permet de gagner la compétence "Chevaucher'

La marmite joyeuse de Barnabé 50 Permet de gagner [a compétence "Cuistot”

Le baratin pour [es timides 50 Permet de gagner [a compétence "Fariboles'

Tout savoir sur les piéges 80 Permet de gagner [a compétfince "Désamorcer” n
Permet de se Oebarvasser de "Tomber dans les pieges' également

Techmniques d'observation de Rakhir 80 Permet de gagner [a compétence "Détection”

L’envie Oe pister - Par Trottesentier 50 Permet de gagner la compétence "Pister”

Les arts martiaux faciles - Par Jicsvedé 50 Permet de gagmer a compétence "Bourre-Pif

Dindomiel et [e [angage des animansx 50 Permet de gagner [a compétence "Comprendre [es animanx’

La forge et ses techmniques - Par Goltor 50 Permet de gagner [a compétence "Forgeron’

Le grand mensonge politique 50 Permet de gagner [a compétence "Méfiance’

Diviger dans ['harmonie 50 Permet de gagner [a compétence "Chef de groupe'

Techmiques de danse de Rizmo Jarbé 50 Permet de gagner [a compétence "Jonglage et danse’

La vie pavasite — Par Terry Hardizon 50 Permet de gagner [a compétence "Mendier et Plenrnicher'

Bien géver sa bourse 50 Permet de gagner la compétence "Radin'

Les symboles d'un autre temps 50 Permet de gagner [a compétence "Runes bizarves'

Manuel du petit serrurier 50 Permet de gagner la compétence "Serrurier

Les armes de jet et lenr usage 50 Permet de gagner [a compétence "Tiver correctement’

Savotr communiquer avec les sawvages 50 Permet de gagner [a compétence "Langue des monstres'

Tmportant : Afin déviter dabuser du systeme (je [is un [ivre, je [e jette..) et pour préserver lenvivonnement, les aventuriers devront garder

avec ewx les [fvves qui leur apportent des bonus, afin de pouvoir les consulter de temps en tewps.. Faute de quoi, wiewte apres lectuve ils finiront
par perdve le bonus en question. Les [ivves prenment de la place dans les sacs a dos et veprésentent un cevtain poids (500 grammes/[ivve). Cela
ne signifie pas quils devront les porter 'en permanence’, mais an wmoins quils devront les garder a portée de main pour consultation (en les
[aissant dans [a chambre de [auberge par exemple).

Pour ce qui est des mages/prétres, ils doivent pouvoir consulter tous leurs [ivves chaque jour, et doivent s'organiser en fonction.
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