MANUEL DES
Types de Magie

EN TERRE DE FANGH

A destination des débutants désirant choisir une spécialité

Certains wages préferent concentrer leurs connaissances a ['application de magies bien spécifiques. 1l doivent
pour cela choisir une specialisation dans une branche particuliere : Feu, Métamorphose, Thermodynamique,
Nécromancie, 1[usion, Bau et Glace, Terre, Air, Magie Noire (cette derniere était véservée aux cultistes de
Tzinntcb). Les autres sovti[éges (accessibles d tous) sont considérés comme ”géném[istes" wewme s'ils sont [iés a
certaines disciplines et sont utilisables par les mages non spécialisés. Avantage : La spécialisation permet davoir
des sortileges plus puissants dans [es niveanse supérieurs et sowvent wioins consommatenrs Yénergie astrale dans
les niveaux infévieurs. 1l est également possible darriver plus vite aux invocations dans certains cas.
Tnconvénient : C'est plus compliqué a géver et les sorts de magie généraliste sont un peu plus difficiles a lancer.
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MAGIE GENERALISTE

La magie génévaliste est [a plus populaire : on y retrouve un peu de tout, depuis les sorts de combat jusqu'a la réparation
des chaussettes, [e contvole mental, les soins, les ouvertures de porte, etc. On y trouve aussi parfois quelques sortileges de
spécialités dutilisation simple qui ont été vetivés de [a [iste des “sorts spécialisés”. La magie généraliste est plus variée, mais
consonmmie une grande quantité d'énergie astrale.

MAGIE DU FEU

Crest une discipline particulierement tournée vers [a violence, contrairement d ce que peuvent en dire certains professenrs
égocentriques. Le feu brile, détruit et cause en général de gros dégats. 1l wa ancune intelligence et se trouve rarement
sélectif, ce qui aura des comséquences sur les dommages causés aux équipiers. Neanmoins, il existe dans [a spécialité
quelques sortileges anodins, purewent utilitaires on simplement esthétiques. On peut méme y trouwver des sorts pour
awmser les amtis. En situation de combat, cest déal pour faive de gros dégats en consommant le moins dénergie astrale
possible, surtout dans les premtiers niveanx. On notera que peu de créatuves vésistent au feu, en dehors des dragons et des
démons : ce west pas le cas pour [a wagie de [a glace par exemple, contre laquelle on peut se prémuniv avec un gros pull.
En revanche, a moins d'etre completement obsédé par e feu, c'est assez rapidement lassant.

METAMORPHOSES

La métamorphose est une discipline enseignée par les Diense du Chaos ensxc-wiewmes. Si les elfes noirs sont passés maitres
dans cette spécialité, elle est accessible a toutes les vaces chaotiques on assimilées, donc d presque tout le monde, pour pen
qwon dit un winivium de dispositions pour la magie. Cependant, malgré [e coté spectaculaive de [a discipline, de nowbrensx
étudiants [a délaissent au profit de spécialites plus efficaces au combat. Pavmi les magies chaotiques, la métamorphose est
une des woins dangerenses pour la santé wentale et consomme sowvent peu Oémergie astvale. Le seul désordre
habituellement noté chez un métamorphe intervient des lors quil prend trop sowvent une forme donmée. Ainsi, un mage
qui se transforme trop souvent en loup risque a tevme de se prendre pour un loup, et on a Lexplication ¥'a peu prés un cas
de [ycanthropie sur trois.

THERMODYNAMIQUE

Disons-le tout de suite, [a thermodynamique west pas une spécialite tres ovole a étudier. Si les sorts les plus simples
penvent étre maitrisés sans trop de difficultés, nombre de techmiques nécessitent au préalable [étude théorique des principes
de [a thermodymnamique. Ov, a Lovigine, quand on choisit un cursus de mage, ce west pas forcément pour se farciv des calculs
de transfert de chaleur et de conversion dénergie. De plus, les sorts de bas nivean wont souvent quun intéret réduit pour
ceux qui soubaitent utiliser la discipline dans le cadre du wétier Yaventurier. On est donc en droit détre étonné devant [e
nowbre étudiants qui se pressent sur les paillasses en cours dechanges therwiiques. 1l suffit cependant dYowvrir un
grimoire pour comprendre que c'est en fait ['extreme grosbilliswe des sorts de haut nivean qui motive tous ces jeunes gens.

NECROMANCIE

Les mages nécvomants ou nécromanciens - ow nécros' dans le langage pauvre et imbécile des aventuriers de tous bords -
sont des étves sanguinaires, dangereux: et irvesponsables. Leuvs réves de puissance wont dégal que [a folie qui les anime. Et
comme ils sont aussi mégalomanes qu'inconscients, leurs espoirs de puissance sont souvent décus. En outre, ils attivent [es
aventuriers comme pevsonne : 1l suffit quun nécromant s'installe dans un donjon perdu an wilien de nulle part pour que,
sitot son nstallation connue, les bandes Yaventuriers surgissent comme des essaims Vabeilles tuenses. Crest ainsi que [e
nécromant a bien sowvent des tas denmemis, et pas dawis. En revanche, s'il trouve des gens assez fous pour ['accompagner
sur les chewtins de [aventure, le nécromant sauva tiver son épingle ou jen des lors quiil prend du galon : les sorts de bas
nivean sont plutot tranguilles, mais la puissance augmente rapidement. 1l faut etve patient cela dit car nowbre dentre eusx
sont des rituels : il faut donc dans un premier temps trouver les ingrédients, et dans un second temps savoir les utiliser.



ILLUSION

D'un point de wue historique, il convient de rappeler que [a magie de lillusion west pas une magie illusoive. Conmue des
elfes Meuldors avant meme lenr arvivée sur la terre de Fangh elle fut developpée par les elfes noirs suite a de fructuens
entretiens avec Tzinntch. La palette de sovt s'envichit a cette époque d'une certaine fourberie qui ne correspondait pas anx
nobles déax de nos ancetres, wais comme disait fort justement le grand mage Dombus Mascivus : "Juste fourbe-le'. Bref,
contrairewent a une dée malpeuvensement trop vépandue, lillusion ne sert pas quwa faive de jolies [umieres colovées pour
donner un sewblant de velief ausx platissimes concerts de [a Barde Academy. Mewme si, employée seule, elle west pas dune
utilite foudroyante face a un golbargh en furie — les sorts offensifs sont plutot rares — on vemarque que les plus grands
mages sont ceusc qui ont su [utiliser a bon escient. Teclystere employait [illusion. Tholsadim employait [illusion.
Jagoaniel emploie illusion. En situation dYaventure, il faut préciser avant tout que cette discipline est [une des plus
économtiques en énergie astrale, et queelle est tves utile pour provoquer des diversions ou la fuite des ennemis a moindre
coit. Cest également tres pratique pour draguer.

MAGIE DELEAU ET DE LA GLACE

La wagie de ['ean et de [a glace est une certaine forme délementaliswe, tout comme celle du fen. On y trouve des sorts
offensifs tres puissants, des sorts de protection, des invocations d'élémentaires et des tas de choses qui facilitent [a vie
quotidienne de ['aventurier. On [a dit woins dangeveuse que la magie du feu a bas niveau, mais elle peut se véveler
dévastatrice avec les années.

MAGIE DE LA TERRE

La wiagie de [a terve peut sembley vidicule a [ignovant. Pour certains, elle se rapproche de [a beatitude écologique des druides
et des elfes sylvains coiffant les poneys sous la [une argentée. 1l wen est vien : cette discipline wa vien dune partie de
rigolade. On y trouve des sortileges tres variés : guérison, soin, camouflage, sorts offensifs, invocations, embiches, pieges.
Une offre tres complete mewe si lon a tendance a se poser des questions dans les premiers niveaux.

MAGIE DELAIR

La magie de ['aiv e sert pas quwa sécher les chevenx des elfes ou faire voler les jupes des filles. Cette discipline comporte
pas wal de sortileges de protection et Y'assistance, wais velativewent peu de sorts offensifs. On peut noter plusieurs
sortileges tres agacants pour les ennemis, comme le tristement célebre Aspivateur des Titans ou [e Vent des Mal-Aimés. Ce
sont bien souvent des sorts non mortels mais totalement efficaces. A destiner avant tout a ceuxe qui ont un véritable
instinct de survie et un bon sens de ["humon.

MAGIE NOIRE DE TZINNTCH

Pour pratiquer cette discipline, il faut adhéerer d la secte. En vécompense de vos bons offices (et dune contribution pécuniere
non négligeable), le culte wous permet daccéder a des sortileges de combat medits, plus puissants et plus économiques en
énergie astrale. Vous avez aussi acces a du matériel exceptionnel a des prix velativement fntéressants. Clest une carriere
qui me vous vendra pas populaire — tout comme celle de nécromant — mais qui propose une escalade vapide vers la
puissance, conme une sorte de “coté obscur de la force”, si vous voyez ce que je veus dire. Les sortileges de Tzinmtch sont
tres prisés par les mages viciense désirant sillustrer au combat. Le gain de puissance se fait en vevanche au détriment
0'une partie Oe votre santé.



