Compte rendu de partie JDR Naheulbeuk

Cette partie a été notve prewieve partie completement terminée en une fois. En vaisons de certaines
circonstances, elle s'est dévoulée au college, donc il e fallait pas parler fort (je vous rassure, c'était pendant la
permanence).

Nous avions 0onc :

Karafort [e vandale qui donne des mandales : Barbare guerrier nivean 1. Assez beau, tvés fort, adroit et
courageux, son point faible est ['intelligence. Malgré cette lacune (8 en INT), il sait néanmoins qu'il ne faut

pas foncer dans e tas quand il y a trop dVennemis. Clest surtout grace a son équipier. 1l est vif et dynamtique,
et malgré quil ne rejoigne le groupe quan wilien du périple, il vattrape vite ['XP qui [y a en écart. 1l est tres
viche

Lest Auo Bitt Von VIT ; Humain sans wiétier nivean 1. Contratrement a son camarade Rarafort, son seul
point fort est son ntelligence. 1l west pas advoit (bien quil touchat souvent sa cible a Larc) ni fort, et a [e

charisme d'wn orc. 1[ west pas conard, mais pas téwévaive non plus. 1l a un assez bon ceenr car il soigne un
enmewti (qui se joint an groupe) towbé dans un piege (Ovessé par Lest, Vailleurs). 1l est assez riche.

Laire (PN]) : Archer humain, brigand blessé par un piege tendu par Lest. Ce dernier [e soignera (on sait pas
pourquoi) et il se joindra au groupe.

PARTIE 1: Lest tout seul ou « Vers [a forét et un peu dedans »

Valtordu, taverne du chien qui pleuve. Un homme sirote une bieve dans un coin. Cest un howme [aid, mais il a
[aiv solide au nivean du woral. 1l porte sur son dos une besace, porte des vetements sombres et un plastron en
cuir bowilli. 1l a wn arc long bien fait en bandouliere et une bonne dague an coté. Soudain un vieil howmme
vépondant au nom ' Avchibald s'approche de [ui et [ui demande de détruive un camp orc. 1 [ui dit également
quun autre aventuvier est 0¢ja en voute. Le voyageur accepte facilement et [e vemercie. 1l parvient
vapidement a [a [isieve de [a fovet et s'y engage. Apves quelques minutes de marches, il entend un bruissewent
derriere [ui. 1l se vetourne et voit 2 yeux brillants, puis un globzoule [ui saute dessus. 1l se fait senlement
effleurer et wa rien quune égratignure au bras grace a son plastron. Malheurensement, au bout de 5 minutes
de chemin, sa plaie est d¢ja tres infectée. 1l se désinfecte a ['alcool mais ne vésiste pas a la douleur et se fout de
[a bieve et de ['ean de vie partout. CHA -2 (et oui je suis un MJ cruel). 1l avance et voit un cerf prés dun
bosquet de vomces pleines de mitves, dans un petit yuisseau qui a formé une sorte de grosse flague. 1l véussit a le
tuer a ['arc et prépave un voti de cerf ausx mitres. Apres avoir vamassé des witres supplémentaires et emballés
[es vestes de 7ot il vepart. En chemin, il vencontve deux brigands équipes davcs et de dagues ([eur matériel est
2 crans an dessous ou sien)1[ tire un fleche qui se fiche dans son pied. Pendant que les malandrins se marvent, il
tive une fleche qui se fiche dans un poumon. Le malandrin concerné sévanouit en crachant du sang, et son
camarade s'enfuit (boub, vilain). Lest tente b'acbe"uer ['autre et se blesse tout seul conme un cake. Le bandit
va se véveiller ovsque ['aventurier ['égorge. 1l [e fouille mais ne trouve vien de plus intéressant que ce quil
possede éja. 1l continme dont le chemin, mais se vetourne toute les s minutes car il a ['mpression que



quelquun ou quelque chose [e suit. Au bout d'une heure de route, il pose un piege a base de corde et de fleches. 1l
avance et BOM ! 1l entend des cvis de doulenr. 1l vetourne donc sur ses pas et découvre [e malfaitenr de tout a
['heure, celui qui s'était enfui. 1l décide de soigner ce dernier, qui a une fleche dans [ articulation de sa jambe
gauche, de son bras dvoit et de son épaule gauche. Malgré les tres gros malus, il véussit quand mewe. Le bandit,
qui se nowme Laire, décide de ['accompagner et [ui donme une potion de soin qui permet an voyagenr de se
soigner et de vécupérer du devnier combat (un pied troué et une jambe blessée). 1l [ui demande Vaillenrs
pourquoi ne pas ['avoir utilise avant et le bandit [ui explique quil était droitier et que c'est trés dur dutiliser
un bras avec un fleche dans [articulation.

PARTIE 2 : Lest + Kamfort + Laire = équipe ou « BASTON [ »

Alors que les densxc aventuriers avrivent an camp des ovcs, ils rencontvent un barbare, Rarafort, qui se joint a
eux. Laire vetient Lest qui allait avancer et les emmenes dans un buisson en leur wontrant les trois
sentinelles visibles, dont une endormie dans une charrette. ls décident de proceder a une élimination directe et
vapide mais discrete. 1ls s'avancent en triangle et un marchant silenciensement et tapent tous d'un seul coup
[a sentinelle qui sécroule. Pendant que Laire surveille, Ravafort et Lest passent derriere une sentinelle et [ui
cassent [a woitié des cotes d'un coup. Laire accourt et [ui écvase les ovganes génitaux. L'équipe ['acheve en [ui
arrachant [a machoire. 1ls tentent ensuite de mettve fin aux jours de la troisiewe, mais se loupent
pitoyablement et [a sentinelle se réveille. Heuveusement pour les compagnons, les fleches de Lest et Laire se
fichent immediatement dans chacun des ovbites, déces de [a créature puante. 1ls manquent de se faire repérer
par la quatrieme et derniere sentinelle, que les compagnons taillent en wiiettes. Alovs quiils se divigent vers [e
centre du camp, ils sont attirés par des mouvements derrieve les avbres d'on ils viennent. Les camarades sy
dirigent et y trouvent un kobold farcenr qui les attaque brutalewent et lance une boule de feu mineure sur
Ravafort [e musculense guerrier se [a prend en plein. 1l veste au sol densx secondes pendant que les autres
attaquent. Le kobold évite les coups facilement et tente un coup de dague loupe. 1l [ance une boule de feu qui
force les combattants a veculer (en fait elle les projette a 8 w, a coté de Rarafort) et tente un tourbillon de
Wazaa wais fait un sort entropique (sur allies, wais comme il wen avait pas, sur [ui). Je (MJ) suis formel :
explosion de vents ultraviolents autodétruisant presque le kobold. Laive, qui s'était approche du souffle, a
oisparu ([e rayon était de 7 m) et [e kobo[b a été acbevé par Lest. Les aventuriers n'ont pas en [e temps Oe
pleuver lenr camarade que les soldats ou chef ove sont [a. Le prewtier se prend un projectile de maitre, le second
attaque et se fait paver avant de se prendre un coup au ceeur et de wiouriv. Le précédent se prend un autre
projectile de maitve et se fait achever par une double incision vraiment profonde.

PARTIE 3 ou [e chef orc, [a récompense et [e nivean 2

Alors que les ovcs s'effondrent, [e chef approche avec un air menacant. 1l wa pas Lair de vigoler et porte une
masse d'arwies énormwe. Le combat commence et [e chef pare les deux premieves attaques avec une facilité
déconcertante et fait appavaitre un hématowe impressionnant sur [a tempe de Lest. Kavafort [e touche
[égevement puis se fait écvaser [a wain gauche et huvle un cri barbare et vegardant sa main. Lest se releve et
vecule pour se préparer a tiver. Le chef orc blesse severement le guerrier qui vépond en [ui pétant son plastron.
La fleche de Lest est un projectile qui se place magistralewent bien dans un bras. L'orc wiet un deuxciewe



hématowe sur [e cvane de Lest avant de se prendre un coup leger puis il attaque le gars avec denx bosses sur
la téte et qui regarde le ciel en [ui faisant manger e sol et en [ui pétant trois dents. Le chevelu wa pas Laiv
O'aimey que :

@ 1Som camarade est au sol inanimé

@ 2 1l aune main inutilisable

@ 3 Le gros co' qui est devant [ui-[ui a presque cassé son casque Lebohaum™ qui comte T00 po.
CONCLUSION : 1l weut wieuler [a face om cbef orc.

1l fonce conme un bourrin et le chef orc fait une pavade critique : [épée du lascar de bavbare se tive a 4 m. Le
bourrin des steppes attaque a mains nues et casse un bras, avant de se prendre un énorme coup : le type est au
sol, un seul PV en [ice. Le chef orc se prend soudain une fleche dans le poumon avant que le bavbare ne se
véveille et [ui enfonce le nez dans le cervean. Bilan des aventuriers : Nous avons retrouvié [e corps de Laire a
23, 56 m de ['excplosion, en bon état mais mort. Nous ['avons enterré et on a fouillé les corps et [es tentes. Nous
sommes vetournés a Valtordu sans encowbre et on a vecu le paiement et on a entendu une voix :

LE BARBARE GAGNE UN NIVEAU

Dt coup nous avons feté ca dans une bonne taverne |



