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‘est dans une piece sombre et humiide que se retrouvent trois aventuriers endormis. Les wirs pierreux

sont grossierement taillés, semblables a une pavoi caverneuse. Crest alovs quEleden, [Elfe sylvain, se

réveille difficilement. Une forte odeur de velent gastrique et d'urine [ui taillade les narines, il est pris
d'un profond haut le ceenr mais son estomac vide empeche toute possibilité de reflux. En se velevant, il décerne -
grace a sa nyctalopie- deux formes étendues d ses cotés. Qui sont-ils? Bt surtout, oi suis-je? se demande ['Elfe
sylvain, totalement deboussolé. La forme a ses cotés west autre qu'Uther, le puissant et jeune Guerrier-Mage.
Malgré cette éloge, son apparence west plus aussi rutilante désormais. Ses vétements sont tachés par une matiere
étrange et son visage veflete [a quantité dalcool ingurgite. Au moment du véveil, sa main se vesserre par réflexe
sur la poignée de son épée, mais que fait-elle en dehors de son fourveau? s'inquiete Uther. Dans sa téte, c'est le
trou noir. Eleden woit une autve forme sanimer a quelques wetres de son corps febrile. Mandarb, le wolenr
sournois, s'éveille. 1l vampe difficilement sur [e dallage glacé et peine a se vedresser. Lui et [e Guerrier-Mage sont
plongés dans les ténebres, ils wont meme pas conscience de [a présence de leurs comparses. Le brigand tremble de
frayenr devant [immense notrceur des alentours, ce quil aime, ce sont les plans bien calculés, [a précision ou
crochetage, pas ['inconnu et [a wenace de [a mort. Crest alors que, dans wn éclaiv de [ucidité, Uther allume son
baton magique. Le vayonnement bleuts, étalé sur quelques metves, eblowit les hévos, les rendant aveugles durant
quelques secondes. L'Elfe sylvain se frotte les yeuse pour enfin découvriv le visage des deusx autres.

-Mais qui étes vous? déclare t-il dune voix envouge.

Les trois aventuriers sont trop faibles pour se menacer, aucun deux wengage les hostilités. Pour
répondre d Eleden, ils se présentent chacun a leur tour, se vassurant sur lenr intention. Malgré tout, chacun veste
tendu. Uther s'interroge sur [es souvenirs Oe [a veille wais Lalcool a Ba[ayé [e moindre bétai[, [a seule chose dont
il se rappelle est quil était a [a vecherche d'une mission dans la ville de Egmiepon, a lest de [a Terve de Fanghy, et
de s'etre rendu d la taverne locale. Vu le mangue dindice, les heros décident dexcplover cette caverne inconmnue
y){utét que Oe brasser ou vent dans une antre vecherche de sonvenirs imbibés de bieve et b’bpbrome[ a la cannelle.

Apreés un petit vepas et une lampée dean fraiche, le groupe vetrouve ses esprits. Les aventuriers sont
velativement aptes a explorer cette nystéviense caverne.

La piece dans [aquelle [es héros se trowvent ne leur donme pas plus dindices, deus directions opposées
soffrent a eux. Le Voleur veste a proximité du Guerrier-Mage dans le but de profiter an maximum de [a
[umiere vassurante de son baton. Eleden ne s'inquiete pas trop, sa vision [ui offre un assez bon avantage sur ses
compagnons.

Les trois comperes s'engagent dans un couloir totalement sowbre et apparemment désert. Plus ils
avancent, plus les parois s'affinent et font penser ause murs d'une batisse soutervaine, rustiques mais travaillés.
Quelques metres plus tard, ils sarvétent wet.

-vabrkbr
~Clétait quoi ¢a? siffle Mandarb, tremblant de frayeur

LElfe sylvain bande son arc par prudence. Pourtant, il se demande s'il doit vraiment tiver : c'est peut
etre un allié, apres tout personne ne connait le lien on ils se trouvent. Méwe avec sa nyctalopie, il ne peut
distinguer ce qui se dirige vers eux. Dans [e doute, il décoche une fleche en divection du mystériens bruit. Un cri
de douleur uniquement composé de consonnes confirme [arvivée du projectile a destination. Larcher est fier de
son tir et jubile de son aptitude a Larc, tout cet entrainement dans sa forét natale paye enfin.

Compte-renou - La Cuite - Page 2



Uther s'avance alors, baton et épée a [a main. Un zombiel Le Guerrier-Mage ne prend pas peur face a
une créatuve si vépugnante, il vesserve sa wain sur le wmanche de sa lame et d'un moulinet, il tranche la jambe
droite du monstre qui s'effondre instantanément sur [e sol glace. Mandarb suit son compagnon et plante sa dague
dans le corps mutilé et affaibli de [ennenti, ce qui Lacheve pour de bon.

Tous se regardent, fiers de leur premiere action. Un franc succes dont ils se réjouissent. Un bon combat
est towjours utile pour vesserrer les rangs d'une équipe, ils wont pas de sowvenir mais le contact entre enx est
fluide, un bon signe pour continuer a avancer cote a cote. Eleden se dirige vers [a cavcasse grisatre pour
récupérer sa précieuse fleche et invite ses compagnons a poursuivre leur explovation a travers [obscurité. Tous
s'avancent sous [a [umiere bleutée du baton d'Uther. Le Voleur décide de fermer [a marche, une main crispée sur
sa dague, a ['affut du woindre bruissement hostile. 1ls tournent a un angle vers [a droite jusqua un croisement.
Encore un dilemme, en face ou a gauche, le choix sera peut étre déterminant pour la suite de ['aventure. Apres
un court débat, ils choisissent de continmer dans leur lancée et Valler tout dvoit. Malhenrensement, apres une
centaine de metves, ils se heurtent a un wy, le couloir s'arvete net. Etvange... 1ls vebroussent [a route parcourue
pour emprunter la bifurcation qwils avaient délaissée quelques minutes auparavant. Tout a coup, Eleden pose le
pied sur un wiécanisme dissimmle dans [e sol, il se fige de terreur. Un jet de coulenr verdatre jaillit d'un orifice
invisible et [ui britle violemment [a pean, il se protege avec son avant-bras mais trop tard, lacide a déja cansé
des dégats. L'Elfe s'éponge le visage avec sa chewise pour éviter plus de doulenr. Mandarb et Uther [ui offrent
quelques soins [égers a [aide dun chiffon et dun pen dean fraiche. Ils se vemettent en voute pour tomber tres vite
sur une épaisse porte en bois. 1ls vemarquent une [umiere qui semble provenir de dervieve cet obstacle.

-1l  a du wonde par dela cette porte, déclare Eleden

Le Guerrier-Mage joue [a carte de [a prudence et se concentre pour préparer une détection de Elumitor.
1 ferme les yeus et prend une profonde inspiration sous le vegard incompris de ses densx compagnons.

- Afladanal zwadoly, lance-t-il en faisant vésonner sa voix sur les parois de [a caverne.

Sa vision west pas trés claire mais il percoit cependant plusienrs howmes au dela de cette porte, il en fait
vapidement le compte-vendu d ses fréves d'armes tout en préparant son épée. Le Voleur s'avance pour crocheter
[a porte, fier de pouvoir démontrer ses talents. Mais il warrive a vien, il vange ses instruments, décu de sa pietre
démonstration. Uther recule alors de quelques pas pour prendve de ['élan et fonce, épaule en avant, sur lepaisse
pavoi de bois. 1l joue pleinement son role de belier et ouvre [a porte dans un grand fracas. Dautres bruits
précipités proviennent a présent du bout du couloir totalement éclairé et vapidement les aventuriers apercoivent
une troupe de quatre guerriers foncer vers eux a toute allure. Tous séquipent de lenr arme vespective et se
préparent au choc. L'Elfe trouve le temps de décocher une fleche en divection d'un des enmewtis et [ui plante dans
[a cuisse. Le couloir est assez large pour deuxe howmmes cote a cote, Mandard et Uther font barvage tandis
qwEleden les assiste avec son arc. Les guerviers arrivent au corps d corps et s'en suit un violent combat. Le
Voleur et [e Guerrier-Mage essuient de nombrenx dégats mais finissent par se débarrasser de leur combattant
vespectif avec ['aide de quelques fleches bien placées. 1s vemarquent alovs quun guerrier se tient en retrait, il est
plus grand que les autres, et tient une grosse épée a deuxc mains en souriant. Le Voleur a le pas hésitant, cette
brute pourrait [ui trancher la tete aussi facilement quil deplumerait un poulet. Uther amoche un troisieme
howme d'un bon coup dépée. Et, alors que ce dernier essaie de s'enfuir vers le colosse situé derriere [ui, Eleden tive
une fleche qui [ui atterrit dans une fesse, il est foudvoyé de doulenr et s'étale sur le sol, nconscient, le projectile
bien enfoncé dans son postérienr. Laissant ce pleutre agoniser dans son propre sang, ils se ruent sur le colosse. Ce
devnier est costaud, équipé dune lourde armmre et dune grosse épée a deuxc wiains, il est déterminé et violent.
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Pourtant, les hévos whésitent pas une seconde et vedoublent defforts face a cet imposant ennenri. Le Guerrier-
Mage essuie quelques mavvais coups mais place également de bonmes attagues. Mandarb se glisse sur [e flanc
grace a une habile esquive tandis que ['Elfe soutient ses compagnons en tirant fleches sur fleches.

Apres un combat difficile, ils viennent a bout de ['imposant combattant. Eleden administre les premiers
soins d ses compagnons awochés. 1ls se divigent vers le guerrier avec la fleche plantée dans le postérienr.
Mandarb enleve le projectile de son encoche de chair ce qui a pour effet de réveiller [a victime, il hurle de doulenr
mais le voleur plague sa main gantée sur sa bouche. Plusienvs [armes coulent le [ong de sa joue tandis quUther
[assied contre [a paroi vocheuse du couloir.

-Nous allons tinterroger, avant toute chose sache que si tu as le culot de nous mentir, nous reviendvons
pour técarteler... et ce ne seva pas beau a voir, menaca Uther.

Les yeux de [a victime révelent toute [a terveur provoquée par les aventuriers et il acquiesce dun
mouvewent timide e [a tete. Alovs, les questions srenchainent sur [a localisation et [a natuve des liens. Le gavde
wa pas [aiv au couvant de beaucoup de détails mais il lenr apprend tout de meme que sa troupe de mercenaires a
été engagée par un homme connu sous le now d'Hevboriste Fou, un spécialiste des poisons en tout genre. D'un
coup de poing violent, le Guerrier-Mage endort le garde. Les aventuriers placent alors suv [homme les cadavres
de ses compagnons towbés au combat pour éviter de gaspiller de [a corde et ['immobiliser, le gardant ainsi en vie
si jamais ils avaient besoin d'une information supplémentaire.

-Vt le poids du gros, ca wretonnerait quiil puisse s'echapper, attesta Mandarb.

Les aventuriers décident de suivre le couloir par on les guerriers étaient arrivés et dignover le couloir
sur [enr droite. Cette partie étant éclaivée, Uther éteint son baton pour économiser son énergie astvale. Cette voie
debouche sur un local qui semble etve les quartiers des gardes abattus précédemment. A [a vue de tous [es meubles
de [a piece, une étageve, une conmmode, une table et quelques [its, [e voleur vessent lenvie frvépressible de fouiller
les liewse pour y trouver des objets précienx. Tl véussit a vécolter une miche de pain, un petit calice dové ainsi que
30 pieces d'or dissinmlées dans une petite caissette. Les [its semblent douillets et vu que les héros sont usés par le
combat, ils en profitent pour se reposer durant dems heuves. Apres avoir vécupéré, ils sappretent a continuer
leur vecherche a travers les couloirs tortuenx. En s'équipant, [’E[fe y){onge [a main dans sa pocbe et en ressort un
papier froissé. 1 [e déplie tente de déchiffrer [e message mais s'avoue vaincu et demande a [érudit de sen
acquitter. Ce dernier commence d live et apprend quelques informations décousues dont il fait part a ses
compagnons.

Récupérez Lo flole dantidote div polson Tugulak
chez Uherboriste fow, dong Loy ruines de Zovwany !
Attention W est un pew dangeres

Récompense : 1000 P.O, (wmercd)

Arcii

Nores : i lenorée, bronetre
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-Quequun connait cet Avchi dont il est question? s'excclame f’E[fe Sy[vain

Mais personne wa [air davoiv [e moindre souvenir de cet étrange sobriquet. Pensif, le Voleur soumet
[idée que [es Ruines de Zomur sont probablement [e lien on ils se trowvent. Tous ont Lair convaincus par cette
proposition. Uther ajoute que, dans ce cas, ils sont suvement [a pour vetrouver le famenx antidote wentionne
plus tot et que cet hevboriste en serait [e gardien.

-1l semble y avoir une vécompense intéressante, autant en profiter, soumet Mandarb, le regard plein de
piéces 0'ov.

Aucun ne cherche plus loin pour [a note sur [a brovette car ils ne [a comprenment pas, ils préferent
avancer et s'en occuper e woment venn.

~Retournons jusqua ce couloir que nous avons dépassé tout a ['heure, propose Eleden

Ses compagnons dcquiescent et tous se wiettent en voute vers ['nconnu. 1ls empruntent le famens
coulofr susmentionné et le suivent. Alors que la voute tourne a ganche, [Elfe sylvain pose le pied sur un
mécanisme, d nowveau, mais cette fois un éclaiv bleu parcourt son corps en le convulsant pendant une fraction
0e seconde. Le pauuvre archer s’eﬂonbve an sol dans une grande doulenr. Mandarb et Uther aide Eleden a se
relever. Ce devnier s'appuie contre le mur et essaie de vécupérer un vythwe cardiaque woins violent. Apres une
gorgee dean et un wiorceau de pain, le groupe se vewet en marche, plus que jamais suv leurs gavdes.

Quelques metres plus tard, une porte se dresse devant eux, un obstacle massif et joliment ouvrage.
Lovsque le voleur se penche sur [a serruve, wn vapide constat [ui permet dobserver un mécaniswe corvect et
verrvouille. 1l tente alors sa chance et déballe son matériel de crocbemge. 1l cherche pendant une izdine Oe
secondes mais finalement, e mécaniswe tourne sur [ui wewe dans un cliquetis vassuvant. Uther saisit [a poignée
et fait glisser [a porte sur ses gonds.

Les aventuriers s'engouffrent, méfiants, dans la piece qui s'offre a eus. Lendvoit est vempli de barda, de
matériel Valchinie et de vienx [ivves sur une immense bibliotheque. Uther remarque un vienx personnage
debout, entrain de manipuler divers flacons. 1ls essaient d'avancer silencieusement mais le Guerrier-Mage cogne
un bocal qui excplose au sol avec fracas. Tmmediatement, le vienx savant vemarque la présence des aventuriers
et plonge vers un levier installé dans [e wur. Les héros entendent des engrenages s'activer les uns apres les
autves tels des dominos, puis deuxc grilles glissent le long du wmy du fond owvrant sur demsx tunmels sombres.
Quelques secondes passent, les trois compagnons échangent des regards inquiets. Puis un énorme vat, comme
jamais les aventuriers wen avaient croisé auparavant, pointe e bout de son nez et apres un coup d'eeil curienx,
fonce vers [a cible [a plus proche, Uther. Le Guerrier-Mage [eve alors son baton pervave et se concentre sur le
vat qui vecoit, aussi vif que Uéclair, une boule feu mineure sur le museau, [ui grillant les moustaches an passage.
Eleden dégaine son arc et décoche, vers le savant, une fleche qui [ui transperce la cuisse dvoite. Mandarb dégaine
sa dague et se divige vers ['ennenti poilu d'un pas agile. Le volenr sarvete dans son élan lorsquil remarque que [e
vat wétait pas le seul occupant de [a prison du savant, trois autres rongeurs bondissent dans la piece, [a bave
aux [evres. Le voleur se hate vers un des monstres arvivant tandis que les dewx: autres attaquent également [e
Guerrier en prewiere [igne. Uther se débat furiensement a coups dépée pour winimiser les morsures de vongeur
tandis que Mandarb attague par le flan a Laide de sa dague. L'Elfe sylvain soutient ses compagnons avec ses
fleches. Alors que les aventuriers essuient [a vague ennewie, le savant sort un petit baton de sa toge et [e [eve
au-dessus de s tete en wuvmmrant des expressions étranges. L'oveille affutée du voleur vemarque la scene et il
en profite pour lancer sa dague dans la main du magicien, un tir difficile. Le projectile traverse la piece dans un
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bref sifflement et se plante parfaitement dans [a wain du savant [ui faisant lacher son baton par [a wmeme
occasion. 1l pousse un cvi de doulenr, sappuie contve sa table et tient fermement sa main blessée contre sa
poitrine. Le combat se poursuit dans les griffures et les morsures mais finalement, les trois comparses finissent
par tuer tous [es rongeurs. Le Guerrier-Mage se vetourne vers le savant, son apparence meurtriere tachée de
sang de vat [e vend encore plus effrayant. 1l [eve son épee et assene un puissant coup vertical. Son intention était
daffaiblir sa cible an mascivum, malheurensement ce dernier coup fut fatal pour le fréle ennemi.

~Clest wialin, comment allons nous linterroger maintenant? ivonise Eleden.

Lelfe ajoute que c'était surement [ui [Herboriste Fou. Mandarb propose alors de fouiller [a piece a [a
recherche de la fiole d'antidote de poison Tugulak dont parle le bout de papier. Tous se partagent espace a la
recherche ou famense antidote. Le woleur s'occupe de [a bibliotheque et ses alentours, ['Elfe sylvain fouille es
étageres tandis qu'Uther regarde les tables de travail. Crest finalement Eleden qui trouve [e flacon, étiqueté ou
nowt du produit recherche. 1ls se partagent alovs tout le matériel trouve, le Guerrier-Mage prend un Atlas de [a
Terve de Fangh, un Manuel des Potions pour novices, trois parchewtins vierges, deusx doses de poudre de gramit
ainsi que le baton magique de ['Herboriste. 1’ Avcher trouve plusieurs fioles de divers poisons pour imbiber ses
fleches et le Voleur vécupere un coutean sacvificiel bien aiguisé ainsi que sa dague plantée dans [a wain ou
Savant. Derriere [a bibliotheque, Mandarb remarque que le tapis est usé comme par [e frottement dune porte, il
inspecte le wuy et vemarque une légere fente pratiquement invisible. 1 donne de [égers coups avec son poing sur
[a paroi et produit un son creux, il comprend vite quun objet est dissimmlé dervieve ce wur. Connaissant [a
plupart de ces mécaniswes amatenrs, il sen vemet aux [ivves et tire celui qui est le plus usé et sur lequel,
bizarrement, il wy a pas de poussiere. Tout a coup, une partie de [a pavoi vocheuse s'avance, dévoilant une
ouverture secrete. Un coffret se trouve derriere [a paroi, il contient des pierres précienses et un pendentif de
blancheur, velique ou dien Youclidh. Le Voleur partage le butin avec ses compagnons qui le félicitent.

1l wy a aucune autre issue dans cette piece hormis le chewin pav lequel ils sont arrivés. Apres une
courte véflexion, ils décident de vevenir a la piece dans laguelle ils setaient véwveilles [a premieve fois et
Yemprunter ['autre couloir pour découvrir, peut-etre, une sortie. Les hévos vebroussent chemin et repassent
devant [e garde encore endorwii du coup puissant donné par le Guerrier-Mage. Arvivé aux couloirs plongés dans
[e noiv, Uther allume son baton pour y voir un peu plus clair. Tous vetournent jusqua la piece de lenr véveil qui
sent encore les velents de [a veille et [a traversent sans sattarder. Le couloir donne sur une unique piece sans
issue, [endroit est dépourvm de weuble ou de décoration, seulement un howmme, faible et inconscient, attache an
mur par de lourdes chaines. La nature de cet individu intrigue fortement les trois aventuriers, a ['aide de petites
baffes, ils décident de le véveiller pour le questionmer. La woisc du prisonnier est febrile, saccadée et craintive. 1l
possede de nombrenses marques de piqires et de britluves sur tout le corps. Lhowme leur explique quil sert de
cobaye au vienx fou qui teste ses poisons sur [ui. Les hévos wapprennent pas d'information supplémentaire et
alors que ['howme se vendort dépuisement, Uther casse ses chaines, avec ['approbation d'Eleden et de Mandarb.
Tous vepartent dans les couloirs sombres et ils véfléchissent activement pour trouver [a sortie. Pour obtenir des
réponses, ils vetournent pres ou garde prisonnier, sous les cadavves. L'Elfe Sylvain le véveille en le seconant.

-0t se situe [a sortie? menace le Volenr en [ui placant son cotean sous [a gorge.

Le walmené déglutit puis indique [e cul de sac que les aventuriers ont déja vencontré, il ajoute que son
chef utilisait un wiot de passe quil ne connait pas. Les aventuriers vetournent face an wuy au bout du couloir.
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-Brouette, tente Eleden d'une woix claire et distincte, se rappelant de [a note en bas de page ou petit
papier.

Le wmr commence a se lever, laissant vetomber une trainée de poussieres derriere [ui. Louverture
donne sur un escalier de pierre qui vemonte vers [a [uwiere du jour, les aventuriers lempruntent pour deboucher
a lovée dune foret, an wilien dun amas de ruines. Au loin, s'étend wn village, un nuage de fumeée sort dune
grosse chewinée e pierve et s'envole vers un ciel an bord ou crépuscule. Plutot que de senfoncer dans la fovet, [e
groupe préfere retrouver [e confort urbain et profiter d'un bon repas a ['auberge.

Un panveau ndique a Véquipe quils sont an wvillage de Fguiepon. A peine entvés dans ['enceinte du
village, les aventuriers se sentent observés, les willageois portent un regard curienx et ammsé. Un vienx
bonhonmme les accoste et, en désignant Eleden, rigole anx éclats.

~Clest wous qui avez montvé vos petites fesses O'elfe liier a la taverne, je me souviens.

Chogué par cette déclaration, ['Avcher est perdu. Ses compagnons sont également inquiets car ils ne
savent pas non plus ce quils ont pu faive. 1ls décident de e pas velever et de se vendre a la taverne pour
retrouver le fameuxe Archi.

En arrivant devant [a taverne, un vieil howme assis sur un banc véagit a leur arvivée et les salue par
[eur nom vespectif.

-Vous ne seriez pas Avchi par hasard? questionne Uther

L'homme wiystérieuse confivme son identité et les intervoge sur la quete quil leur a confie a veille.
Comme il woit que les aventuriers sont perdus et inquiets, Avchi leur vaconte [a soirée. Les aventuriers, un pen
hontens, apprennent que le vieil homme travaille pour le chef ou willage et que [a fille de ce dernier a été
empoisonné. 1[ a donc envoyé les héros pour trouver un vemede, mais pour feter laccord ils ont commande des
bieves et ont tellement bu quils en ont perdu la tete. D'apres les échos du tavernier, les trois aventuriers fvres
seraient partis en pleine nuit pour la demenve de ['Herboriste Fou. A présent, ils ont toutes les pieces du puzzle
pour comprendre [enr périp[e et sont sou[agés.

Cowmie prowtis, [e groupe se woit offrir 1000 pieces d'or en échange du remede. Avchi les remercie et s'en
va rapidement soigner [a pawvve fille du chef en détresse. Les hévos, fiers de leur premier excploit, ventrent dans
[a taverne pour se payer un vepas digne de ce nom avec lavgent fraichement gagne.

Le Maitre, M.M
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