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Salut, tu viens pour 
la partie de figurines ? 

Le Nain : Hé ouais ! Je suis le joueur Nain !
Le Ranger : Ca se voit.
Le Nain : Et ça, c’est la table de jeu ?
Le Ranger : Effectivement. C’est des décors représentant le donjon de Naheulbeuk.
Le Nain : Il a l’air terrible ton jeu !
Le Ranger : Faut pas s’y fier, car personne n’y a joué !
Le Nain : Ah bon ?
Le Ranger : Faut dire aussi que personne ne l’a encore Beta testé.
L’Elfe : Bonjour, bonjour !
Le Ranger : Ah ! Voilà la joueuse Elfe !
L’Elfe : Et oui c’est moi, mais qui est ce petit personnage ?
Le Nain : Je suis le joueur Nain, connasse !
L’Elfe : Un Nain ? Mais quelle horreur !
Le Nain : Mais ta gueule...
Le Ranger : S’il vous plaît, ne commencez pas à vous jeter les figs à la figure ! C’est les dés qu’on jette !
L’Elfe : Ca des figurines ? C’est peint au bol ! Aïe, le Nain m’a jeté les dés dans l’œil !!!

Le Nain : Hé hé hé, m’a l’air bien ton jeu ! C’est GRATOS !

Codex Arcanum :
“Original et bourré d’humour !”

Ravage :
“Excellent pour jouer avec ses vieilles et ses nouvelles figurines.”

Tangente Jeux & Stratégie :
“Un livret tout en couleur et magnifiquement illustré.”



GR
AT
OS

version BETA
à tester d’urgence !!!



Univers débilo-chaotique-rolistique

Conception et réalisation : 
Patrick Receveur / p.receveur.free.fr

 
Illustrations :

Le Myr (illustrations), Marion (BD et croquis), 
Thomas Boulard (concepts des figurines), Vincent 

Bedu (dessins de dédicaces à l’encre), Benoît Laigle 
(pions), Frédéric Spirin (illustration), Jean Michel 

Bolliet (cartes) et pleins d’autres !

Photos : 
www.fenryll.fr, POC, Jérôme Javelas, Patrick 

Receveur

Maquette : 
Youri « Gurhal » Faja

Animateur monégasque chaotique : 
Christophe « Tzar » Reynier

Textes de l’encyclopédie : 
POC et Cie

Pour des raisons de budget, la règle n’a pas encore subie 
de relecture. Elle est toute vierge de corrections. 
Elle sera flagellée afin d’être en règle avec l’orthographe 
francophone à sa sortie officielle, pour le moment, elle est 
chaotiquement française. Merci de votre compréhension.
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