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Motivation culingire

Fieche double

Utilisable par :

- Tngéwienr cuistot, semi-homme, ogre

X

Utilisation : 1 fois par beuve

- Bu cas déchec, attendre 30 wiin. avant un nouvel essai

Utilisable par :

- Héros avec AD 14+, un arc, et Tirer Correctement
XXX

Utilisation : deux fois par jour

- En cas b'écbec, attendre 4 heures avant un nowvel essai

Effets : bonus AT et dégats
- Le hévos pense a de [a bouffe : il obtient un bonms AT |

Epreuve : AT bonus +3
Conditions : aucune
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Degats : arme +2
- Ce coup wignore pas Larmure de la cible |

Effets : deusc fleches en un tir
- MATS il faut 4 assauts an lien de 3 pour charger larc

Eprenve : AD (malus -1)
Conditions : aucune
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Degats : selon ﬂécbes

- Comptez les dégats des deuxc fleches utilisées

En cas Véchec critique :
L béms s’y prenb ma{ et [dcbe son arme

Réussite critigue : 0égats +1D6

En cas d’échec critique :
- Les deux fleches partent wimporte oin
Réussite critique : dégats +3 par fleche

Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +3 XP
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A distance
Réussite Oe ce coup : +4 XP
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Coup spécial de :

Coup de biton sournois

Coup de bouclier

Utilisable par :

- Ntimporte qui arwé d'wn baton y compris mage ou prétre)
XXX

Utilisation : deux fois par jour

- En cas b'écbec, attenore 4 heures avant wn nowwvel essai

Utilisable par :
- Heéros avec [)oucﬁer et FO 12+

Utilisation : 1 fois par heuve
- Bn cas déchec, attendre 30 wiin. pour un nowvel essai

Effets : AT impavable, dégats aungmentés
Eprenve : AT standard
Conditions : aucumne

—F.++

Degats : arme +3

En cas déchec critique :
S0 béms [dcbe son baton a 1D6 métres

Réussite critigue : 0égats +1D6

Effets : cible au sol, vate 3 assauts

- Le hévos bouscule/frappe une cible avec son bouclier

- La cible doit véussir une éprenve FO-4 ou elle chutera
- La cible perd 3 PV, avec ou sans chute

Eprenve : FO (malus -1)

Comnditions : selon taille de [a cible

- Cible bipede, pas trop grande

En cas 0échec critique :
- Le hévos se vetrouve au sol et perd 3 assauts

Réussite critique : +1D6 BL

Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +2. XP
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Corps a corps
Réussite Oe ce coup : +2 XP
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Coup spécial de :




(o] (] (o)
JDR Naheulbeuk : coup spécial

(o] (] (o)
JDR Naheulbeuk : coup spécial

Botte du Nain Roublard

Bastonnade de la Foi

Utilisable par :

- Nain, Nain de [a Mafia, Sewi-Homme

XX

Utilisation : une fois par combat
- Pas déchec ni de critique possible

Utilisable par :

- Prétre ou Paladin (a partiv 0u niveau s

XX

Utilisation : une fois par combat
- Pas déchec ni de critique possible

Effets : véussir une Attaque

- La cible ne peut ni paey, ni esquiver

Epreuve : aucune

Conditions : positionnement et arme

- Le hévos doit étve sur les flancs ou larriere de Ladversaire

- Arme Oe contact uniquement

—F. +

Dégats : arme stanoaro

- Avmmve et dégats comptés normalement

- Pas de localisation wi de critique possible, pas de cumml avec

O'autres capacités

Effets : véussir une Attaque

- La cible ne peut ni pave, i esquiver

Epreuve : aucune

Conoitions : au contact

- Le Prétve / Le Paladin puise dans sa foi pour frapper

- Doit utiliser une arme de contact

—F—. 4

Deégats : arme stanoaro

- Armure et 0égats compteés normalement

- Pas de localisation wi de critique possible, pas de cumml avec

d'autres capacités

Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +4 XP
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A distance
Réussite e ce coup : +4 XP
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Coup spécial de :

Concentration rapide |

Concentration rapide I

Utilisable par -

- Prétre, Paladin, Mage (a partir du niveau s)
XX

Utilisation : 1 fois par combat
- Bn cas O'échec, attendre le combat suivant

Utilisable par -
- Prétre, Paladin, Mage (@ partir du niveau 7)

Utilisation : 1 fois par combat
- Bn cas O'échec, attendre le combat suivant

Effets ;

- Diminue le tewps d'incantation de 1 assaut

Epreuve : visque angmente

- Probabifite d%échec critique angmentée de 1

- Pas de réussite automatique du sort, éprenve obligatoire
Conoditions : aucune

Critiques et maladvesses :

- Gérer les critiques et maladresses de facon standard en
tenant compte Ou visque angnienté

Effets ;

- Diminue le tewps dincantation de 2 assauts

Eprenve : visque angmente

- Probabifité déchec critique augmentee de 2

- Pas de réussite automatique du sort, éprenve obligatoive
Conoditions : expérience

- Awoir 0éja véussi cing fois Concentration rapide T
Critiques et maladvesses :

- Gérer les critiques et maladresses de facon standard en

tenant compte 0w risque angnienté

Coup spécial de : Pas YXP supplémentaire
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Coup spécial de : Pas XP supplémentaire
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Séduction inactendue

Topless fight

Utilisable par

- Elfe sylvain, Haut-Elfe, Elfe Noiy, Demi-Elfe
XX

Utilisation : une fois par combat
- Bu cas déchec, attendre le combat suivant

Effets : déstabiliser un enmvemi

-Le bévos se bébanc{oe 0e maniére sexy et surprenante

- La cible écope de -6 d toutes ses éprenves durant 2 assauts
Epreuve : CHA

- L'adversaire peut résister avec une éprenve INT véussie
Conditions : type d'opposant

- Le héros doit étre d 5 metres ou moins de [a cible

- La cible doit étve un/une humanoide de taille standard, et
non magique

- Fouctionne quel que soit le sexe

Utilisable par

- N'importe que[ béros, homme ou femme
XXXX

Utilisation : une fois par jour

- Bn cas déchec, attendre 3 H avant un nouvel essai
- Leffet ne dure que pendant 1 COMBAT

Effets : immunitée anxc maladvesses

- Le hévos obtient ESQ+1 et inmmnité aux MALADRESSES
=T bévos doit enlever son armmre TORSE et ses vetements
de localisation TORSE avant [e combat (cela prend an moins
trente secondes)

- Le héros perd toute sa protection de torse et les bonms qui [ui
sont associés durant ce cowbat

Epreuve : aucune

Conditions : équipement
- Le héros doit pouvoir enlever son équipement TORSE

A Oistance
Réussite Oe ce coup : +4 XP
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Coup spécial de :

Coup spécial de : Pas XP supplémentaire
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Concentration rapide 1l

Concentration rapide IV

Utilisable par

SRl Pa[abin, Mage (a partir ou niveau o)
XXX

Utilisation : 1 fois par jour

- Bn cas dechec, attendre le jour suivant

Utilisable par

~Brelie Palabin, Mage (a partir Ou niveau 11)
XXX

Utilisation : 1 fois par jour

- Bn cas déchec, attendre le jour suivant

Effets :

- Diminue le tewps d'incantation de 3 assauts

Epreuve : visque angmenté

- Probabilité déchec critique angmentée de 3

- Pas de véussite automatique du sort, éprenve obligatoire
Conoitions : expérience

- Awoir 0¢ja véussi cing fois Concentration rapide 1
Critiques et maladvesses :

- Gérer les critiques et maladvesses de facon standard en
tenant compte Ou risque angmenté

Effets :

- Diminue [e tewps d'incantation de 4 assauts

Eprenve : visque angmenté

- Probabilité déchec critique angmentée de 4

- Pas de véussite automatique du sort, éprenve obligatoire
Conditions : expérience

- Awoir 0éja véussi cing fois Concentration rapide TIT
Critiques et maladvesses :

- Gérer les critiques et maladvesses de facon standard en

tenant compte Ou risque angmenté

Coup spécial de : Pas XP supplémentaire
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Coup spécial de : Pas O'XP supplémentaire
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Clest mon loot !

Mort aux hérétinues !

Utilisable par :

- Tout fyéms (@ partir Ou nivean s)
XXXX

Utilisation : une fois par jour
- B cas Véchec, attendre le jour suivant

Utilisable par :

- Prétre ou Paladin (@ partir Ou nivean 7)
XX

Utilisation : 1 fois par combat
- B cas Véchec, attendre le combat suivant

Effets : déplacement inescpliqué

- Le héros se déplace mystériensement a coté d'un butin po-
tentiel quil aurait détecté, y compris en combat, et ignore
toutes les contraintes [iées an wonvement (durée : 1 assant)

- Le hévos ne participe pas au cowbat durant cet assaut

- Les butins potentiels sont les coffres, sacs, weubles divers,
corps a fouiller ou simples caches a trésor, situés jusqua 15 m
Eprenve : AD

Comditions : accessibilité
- Le héros ne peut pas accéder d un endroit qui sevait ferme,
que ce soit par des wimvs ou es portes, i franchir des étages

Effets : coup double

- Le hévos inflige un coup double a sa cible

- La cible ne peut ni paey, ni esquiver

Epreunve : AT (malus -2)

c—b ) =

Degats :

- Tirer deux fois [es dégats de larme

- Pas de localisation wi de critique possible, pas de cumul avec
'autres capacités

Critiques et maladvesses :
- Gérer les critiques et maladvesses de facon standard

Coup spécial de : Pas XP supplémentaire
e o ——
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Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +4 XP
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EtBIM !

Je e suis plus 1

Utilisable par -

- Hévos équipé 0'wne arme contondante (4 partir ou nivean 8)
XXXX

Utilisation : 1 fois par jour

- B cas Véchec, attendre le jour suivant

Utilisable par -

- Tout béms avec 4 ou moins en PR NAT et AD 12+
XX

Utilisation : 1 fois par combat

- Bn cas O'échec, attendre le combat suivant

Effets : coup localisé a [a tete

- Peymet Oe véussiv antomatiquement ce type d'attaque

- Utiliser [e document frappe localisée pour dautres détails
Eprenve : aucune

- Pas de critique possible, pas de cumul avec dautre capacité
- Ne peut etve quesquivé, et seulement si la cible fait face an
hévos, si la cible wa ni pavé ni esquive durant cet assamt
Comnditions : selon opposant

- Llopposant doit étre d'une taille adaptée au hévos, afin quil
puisse porter son coup, et disposer 0'une tete

Effets : esquive automatique

- Esquive antomatiquement réussie

- Le féros se retrouve dans [e dos de son adversaire, mais il est
détecté (on compatible avec Frapper lachewent)

- Le hévos pourra attaguer a son touy, conme il avait paré
Epreuve : aucune

Conoditions : aucune

- Ne fonctionne pas si lopposant est un animal on un monstre

de grande taille

Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +6 XP
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Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +2 XP
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Reechargement rapide |

Reechargement rapide 1l

Utilisable par :

- Tout hévos équipé dune arbalete/arme a poudre, nivean 4+
XX

Utilisation : 1 fois par combat

- Bu cas déchec, attendre le combat suivant

Utilisable par :

- Tout hévos équipeé d'une arbalete/arme a poudre, nivean s+
XX

Utilisation : 1 fois par combat

- Bn cas déchec, attendre le cowmbat suivant

Effets ;

- Diminue e temps de rechargement de 2 assauts
Epreuve : AD + visque augmenté

- Réussir une épreuve AD pour le rechargement

- Bn cas déchec AD, le matériel towbe an sol

- Probabilité déchec critique au tiv angmentée de 1
Conoitions : aucune

Critiques et maladvesses :

- Gérer les critiques et maladvesses de facon standard en
tenant compte 0u risque augwenté

Effets :

- Dintinue le temps e rechargement de 3 assauts
Epreuve : AD + visque augmenté
- Réussir une éprenve AD-T pour le rechargement
- En cas déchec AD, le matériel towbe an sol

- Probabilité déchec critique an tir augmentée de 2
Conditions : experience

- Awoir 6ja véussi cing fois Rechargement rapide 1
Critiques et maladresses :

- Gérer les critiques et maladresses de facon stamdard en
tenant compte 0u risque augmenté

A distance
Réussite Oe ce coup : +2 XP
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Coup spécial de :

A distance
Réussite Oe ce coup : +4 XP
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Coup spécial de :

Tranchoir @ genoux

Reevers handicapant

Utilisable par :

- Héros équipé 0'une hache, nivean 8+
XXXX

Utilisation : 1 fois par jour
- Bn cas Véchec, attendre le jour suivant

Utilisable par :

- Hévos équipé 0'wne épée ou lame [ongue, nivean 8+
XXXX

Utilisation : 1 fois par jour

- En cas échec, attendre le jour suivant

Effets : coup localisé a [a jambe
- Permet Oe véussir antomatiquement ce type 0'attaque
- Utiliser [e document frappe localisée pour dautres détails

Eprenve : aucune

- Pas de critique possible, pas de cumul avec dautve capacité
- Ne peut étre quesquivé, et seulement si [a cible fait face an
hévos, si la cible wa ni pavé ni esquivé durant cet assaut
Comditions : selon opposant

- Llopposant peut étre assez gros, mais lefficacité du coup
pourra étre witigée en cas de grande taille, e MJ en décidera

Effets : coup [ocalise an bras armé

- Permet Oe réussir antomatiquement ce type d'attaque

- Utiliser [e document frappe localisée pour dautres détails
Epreuve : aucune

- Pas de critique possible, pas de cumul avec dautre capacité
- Ne peut étre quwesquivé, et seulement si [a cible fait face an
hévos, si la cible wa ni pavé ni esquive durant cet assamt
Cowditions : selon opposant

- Llopposant doit étve humanoide, équipé d'une arwe, et d'une
taille adaptée au hévos, donc non wonstruens:

Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +5 XP
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Coup spécial de : Corps a corps

Réussite Oe ce coup : +5 XP
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