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Prodige TYPE Effets Avantage ou dégâts Coût Épreuve Durée Distance Notes

Niveau 1

Coup de cœur MAL Chute 3 PA Immédiat Jusqu'à 10m Il faut prendre le temps de se relever

Bisou magique MAL Soin Soin pour blessures < 3PV 1 PA = 1 PV Non Immédiat Contact Maximum 3 PV soignés

MAL Amélioration COU +1 Gratuit Non Un combat Contact La cible doit être consentante, non cumulable
Cordelette de Fidélité MAL Lien magique Cibles inséparables 3 PA 2 minutes Jusqu'à 10m Cibles inséparables de plus d'un mètre

Niveau 2

Coup de Foudre MAL Attaque mentale Paralysie 1D6 assauts 5 PA Immédiat Contact visuel Contact visuel requis

MAL Piège BL : 1D 3 PA Dès contact Rayon de 1m (Rituel) Piège invisible inévitable

Sérénade MAL Manipulation Voir notes 1 PA Magie Psy+1 1 minute 10 mètres La cible déclame un poème lyrique

Niveau 3

MAL Invocation Voir tableau des invocations 5 PA Magie Psy Jusqu'à renvoi
Câlin collectif MAL Soin 1 PA = 1 PV/cible et COU+1 1 PV = 1 PA Non Un combat Contact Les cibles doivent êtres consentantes. Non cumulable.

Malédiction des lunettes roses MAL Attaque mentale Voir notes 7 PA Magie Psy 1 heure 10 mètres Cible devient naïve et pacifique (sauf résistance magie)

Niveau 4

Restos du cœur MAL Nourriture Un repas offert, reste à manger 4 PA INT Immédiat Aucune Qualité du plat aléatoire, sur 1D20

Feux de l'amour MAL Brûlure BL : 2D+2,  puis 1D-3/assaut 5 PA Jusqu'à extinction 10 mètres 1D-3/assaut ignore la PR

Tournez Ménage MAL Manipulation Dispute entre 2 personnes 5 PA Magie Psy 5 minutes 10 mètres (sauf résistance magie)
Tournez Manège MAL Manipulation 5 PA Magie Psy 5 minutes 10 mètres (sauf résistance magie)

Niveau 5

MAL Trombe d'eau Dissipation des enchantements 8 PA Immédiat Zone de 10 mètres Provoque le rhume, touche les alliés et les ennemis

MAL Invocation Voir tableau des invocations 10 PA Magie Psy -1 Jusqu'à renvoi (rituel) Un gros nounours de 2m50

MAL Amélioration CHA + (niveau-1) Niveau – 1 PA Magie Psy 30 minutes Contact De quoi faire des jalouses

Niveau 6

Amour aveugle MAL Cécité AD-6 COU-6 AT-5 PRD-8 8 PA Magie Psy -2 Permanent 5 mètres (sauf résistance magie)

Bouclier des amoureux fidèles MAL Protection physique PR+4/cible 8 PA Voir notes 5 mètres Durée : Jusqu'à rupture du contact physique

Niveau 7

Marque des amoureux MAL Bénédiction maudite COU+3 AT/PRD+3 10 PA INT -1 Jusqu'à disparition marque Contact Lorsqu'une cible perd des PV, l'autre les perd aussi

Boussole de l'âme sœur MAL Enchantement d'objet Voir notes 10 PA INT -2 Permanent Aucune (rituel) La boussole indique direction de la cible
Niveau 8

MAL Lévitation Lévitation 3 PA / minute Magie Psy -2 Voir coût Contact (rituel) sur le prêtre uniquement
Niveau 9

Cœur sur la main MAL Manipulation Provoque le suicide 15 PA Magie Psy -4 Permanent (Mort) 10 mètres

Niveau 10

MAL Sommeil Voir notes 20 PA INT-3 Jusqu'à baiser Contact (rituel) endort la cible jusqu'à ce qu'elle reçoive un baiser

Créatures répondant à l'invocation
Épreuve AT PRD EV PR Dégâts COU Notes

Standard 8 0 10 0 1D6-2 7 8 10
Identité aléatoire : lancer 1D6 et voir manuel. Esquive uniquement

Malus 1 11 8 22 2 1D+4 9 20 20
Rituel, 15 minutes. Ingrédients : champignon explosif, graisse de poil de
castor. Combat avec des gants de boxe.

Prodiges des prêtres de Malgar – Niveaux 1 à 10

Attaque physique Magie Phys +1

Free Hug

Magie Phys

Magie Psy VS ResMag
Râteau de Nemyh Magie Phys

Invocation de Bisounours (Rituel) Identité du Bisounours sur 1D6

Magie Phys

Amitié entre 2  personnes

Vie d'amour et d'eau (très) fraiche Magie Phys
Invocation de Méganours

Magnificence de Rovel

Magie Phys -1

Ailes de Lamar

(sauf résistance magique) Ça donne de l'xp de faire suicider les gens ?

Sommeil éternel de Rovel

ResMagie Classe-XP

Bisounours AD : 10. Lance prodiges de niveau 1 (PA : 10 – MagiePhys : 10)

Malabar le Méganours
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