jE.’l’” UN VOLEUR (crest 4 vous cette bonrse )

Personnage destiné a ['ifiltration, aux mancenvres un peu laches, a lexcplovation, a ['escamotage.
i 'intelligence naturelle est supérienre a 10 : peut utiliser des objets magiques. Avmure max : PR3,
Consulter [e guide « origines et miétiers » pour en savoir plus.
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Crest bien plus facile de s'emparer des biens des autres que de travailler pour les obteniv. Draillenrs, clest aussi plus facile de
survivTe dans une compagiie 'aventuriers quand on ne passe pas son tewtps d avant a se prendre des fleches et a
combattre [es wonstres. Je suis un peu fourbe, et je préfere quand ce sont les autres qui affrontent le danger. Néanmoins, il
v a des mowents oit il faut prendre ses vesponsabilités.. Par exemple, quand on we demande dentrer dans un couloir
suspect pour détecter les pieges. J'ai horveur de ces moments-[a !

Jai développeé les compétences suivantes :

APPEL DES RENFORTS : permet de fuir un combat sans visquer d%étre blessé.

CHOURAVER (AD) : donne un bonus pour toutes [es éprenves Oe vol a [a tire.

DEPLACEMENT SILENCIEUX (AD) : donne un bonus anx éprenves Oe Oiscrétion et b'inﬁftmtion.
DETECTION (IN'T) : bonus pour toutes les épreuves de détection des pieges et du danger.

SERRURIER (AD) : peut tenter de crocheter des mécanismes et serrures, sans malus a ['épreuve.

Je peuxc développer les compétences suivantes :

0O Arnaque et carambouille (bonmes aﬁ(aives cbez [es marcbanbs)
0 Désamorcer (un piege non magique)

O Erudition (savoir {ive, écrire et compter — IN'T minimium 10)
o Escalader

o Fouiller dans [es poubelles (trouver les meillenrs objets quand on fouille)
O Frapper lachement (amélioration dégats des [ames courtes)

0 Méfiance (découvrir si un PNJ wient)

O Ressemble d vien (etre bifﬁci{e a reconnaitre)
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