_l E m ” u N MAR CHAN D let je vous assure, c'est une affaire |)

Personnage doué pour accéder d son envichissewent personnel. Bon pour les velations publiques.
Avmure max : PR3 Pas d'arwie a devx mains. Peut utiliser [es objet magiques.

Peut utiliser les parchewins s'il sait [ire..

Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Jaime ['avgent et jaime le commerce. Oui, bow, ce west pas honteus, apres tout beaucoup d'autres gens aiment ['argent,
comme les aventuriers ou les politiciens, mais on a tendance a passer [éponge car on considere que cest normal. Les
mavchands, par contve sont les amis de tout [e wonde quand il s'agit de vécupérer quelques pieces en échange de matériel
YéCUpEYe wimporte o, et au contraire devienment des « escrocs » quand ils ont quelque chose a vendre. Mais bow, notre
métier cest quand wiewe de faive du profit, comme tout le wonde.

J'ai développé les compétences suivantes :

APPEL DES RENFORTS : permtet de fuir un combat sans risquer détre blessé.

ARNAQUE ET CARAMBOUILLE (CHA) : permet d'arnaquer les marchands pour obteniv des remises.
ERUDITION (INT):: le hévos sait [ive, écvive et compter sans passer déprenve.

FARIBOLES (IN'T, CHA) : bonus pour déstabiliser, distraire et captiver ['anditoire a ['aide de son baratin.

MEFIANCE (INT) : permet de savoir si un autre personnage ment.

Je peusx développer les compétences suivantes :

0 Chef de groupe (décisionnel, persuader [es allies)

0 Cbevamcber

O Cuistot (amé{iove [es repas et [a récupération mouite)
O Forgeron (améliover/véparer des armes)

O Instinct Ou trésor (sentiv trésors et cacbettes)

0 Rumes bizarres (lecture des [angages compliqués)
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