JE JULS UN PALADIN

Personnage doué pour le cowbat au corps a corps, charismatique, powvant faive appel occasionmellement a des prodiges.
Restrictions/avantages : [iées au dien auquel e paladin a voué son ame (voir fiches descriptive pour chague dien).

Doit posséder une relique du dieu en question pour utiliser ses powvoirs (sinon, il ne seva quun aspivant paladin).
Consulter [e guide « origines et métiers » pour en savoir plus.
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Je suis un paladin | J'ai toujours vevé de porter la parole de mon dien a travers la Terve de Fangh, de préference a coups
dépée dans [a face des vécalcitrants. Je dois suivve un cevtain nombre de divectives, mais finalement cest plutot sympa.
Jai limpression O'avoir un vrai but dans la vie, pas comme ces aventuriers sans foi qui font sewblant yavoir une quéte |

J'ai développé les compétences suivantes :
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de wionter d cheval sans éprenve, ou Yessayer de wionter d'autres animaux.
INTIMIDER (COU, CHA): [e hévos peut tenter effrayer quelquun a ['aide de son courage et son chariswe.

RECUPERATION (PA) : besoin de [ire/méditer TH par jour pour régénérer ses powvoirs (en plus dn sommeil).

SPECIALE : selon dieu affilie

Le choix e certains dieux peut donner acces d une ou plusienrs compétences

Je peusx développer les compétences suivantes :

O Arwes De bourrin (armes a 2 mains — possibi[ité selon dien cboisi)
O Cbevcbev 0es noises (attagque [e premier)

O Erudition (savoir [ive, écrire et compter)

O Fariboles (convaincre en racontant nimporte quoi)

O Prewtiers soins
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