JE JULS UN GNOME DES FORETS DU NORD s

Personnage contorsionniste, doué pour Uinfiltration et ['esquive. Peut chevaucher wimporte quoi.
Nutilise pas de magie, sauf sur arwe ou protection. Ne parle pas [a [angue commmne.

Avmes autorisées : poignards, couteanse — Transport de charges [imité a dens kilos. Avmure max : PR.
Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Je suis né avec les compétences suivantes :

AMBIDEXTRIE (AD): possi{)ifité dutiliser denxc armes en weme temps 0ans les combats — sujet 4 vestrictions.
APPEL DES RENFORTS : permiet de fuir un combat sans risquer détre blessé.

CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de monter a cheval sans épreuve, ou d'essayer de monter d'autres animanx.
CHOURAVER (AD) : donne un bonus pour toutes [es éprenves de vol a la tire.

DEPLACEMENT SILENCIEUX (AD) : donne un bonus aux épreuves de discrétion et d'infiltration.

INSTINCT DU TRESOR (INT) : donne un bonus anx éprenv

Je peusx développer les compétences suivantes :

0 Comprendre [es animanx

0 Désamorcer (un piege non magique)

0 Détection (pieges et embiiches, danger)

0 Escalader

0 Jonglage et danse

0 Mendier et pleurnicher (gagner des PO entre denx aventures)
O Nager

O Servurier (crocheter [es mécaniswes des portes/coffres)
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