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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Nous voici avec une voleuse habile, intrépide aussi bien que maligne, mais hélas qui n'a que peu de force
physique (ce qui diminue ses dégats de 1, mais ce malus disparaitra quand elle aura plus de 8 en Force).
L'origine Demi-Elfe m'a semblé un bon choix car je manquais de charisme pour faire autre chose. Cette
voleuse n'est pas tres riche hélas, pour le moment elle n'a que du matériel de base mes ses caractéristiques la
rendront redoutable a courte échéance.

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Demi-Elfe et du VVoleur doivent étre données au joueur avec la feuille de perso.

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Demi-Elfe et du VVoleur !

Notes :

Télandiv est sobrement vétue mais I'essentiel est de marier I'efficacité au c6té un peu classe du voleur. Il faut
surtout éviter les vétements qui donnent un malus en Adresse (qui sont en général ceux qui offrent le plus de
protection). En conséquence elle porte une veste pour voleur qui lui donne un bonus, ainsi qu‘une cape.

Les bonus AD du matériel de voleur sont précisés pour « discrétion ». 1ls ne sont donc pas utilisables comme
bonus sur la valeur d'AT ou bien pour tirer avec une arme de jet, c'est pourquoi la valeur modifiée n'a pas été
notée dans les caractéristiques. Le joueur devra se souvenir toutefois de son bonus de +2 en discrétion.

La dague est une arme courte qui n'est pas tres pratique pour parer les coups... En conséguence de quoi son score
de Parade est modifié a -2 si elle utilise la dague en combat rapproché. C'est tres pratique en revanche pour
frapper dans le dos et cette dague permet au voleur d'utiliser sa compétence « frapper lachement ».

N'ayant pas trop d'argent a la base, Télandiv manque un peu d'équipement tant au niveau des protections que du
combat. Elle pourrait se munir d'une bonne épée, par exemple.
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