JDR NAHEULBEUK, PERFJONNAGES PRE-TIRES
LE GNOME FLIBIDI
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Voici ce qui arrive quand on tire wimporte quoi au dé... Une suite improbable de 6 et de 1 a donné ce personnage. J'aurai pu
prendre plus efficace avec ces chiffres : un Elfe Noir par exemple... Mais jen avais 06ja un. Ce gnowe est adroit et
ntelligent mais wa vien dautve pour [ui : tant pis, il sadapte. 1l est équipé dune sarbacane quil a fabviqué [wi-meme
(facile, avec 13 en advesse) et de petites fléchettes quiil peut enduire de poison. Notez quil ne peut transporter que tres pen
de choses, et tout [es objets vendus dans le commerce sont trop grands pour [ui en généval,

Fiches d'accompagnement :

La fiche du gnome des foréts du Novd, et éventuellement [a feuille dequipement de Larcher/volenr.

Notes :

> Elibidi wa que peu de vetements, wais il ne peut en porter plus... Sans quoi ses talents sévanouiront. Bt puis les
couturiers pour gnome des foréts du nord ne courent pas les rues [ De toutes facons il west vvaiment pas taille pour le
corps a corps et devra plutot utiliser son advesse pour esquiver, fuir et se cacher (dans un trou, dans un tonnean..)

> Le coutean ne [ui servira donc quwa découper éventuellement [es [iens de ses camarades capturés.. Quil wanra ancun
mal a délivrer en passant a travers les barreaux.

> Avec son adresse, il a toutes les chances d'etve un as de ['arme de jet. Helas, elles sont trop lourdes pour [ui.. sauf [a
savbacane | 1l en a fabriqué une avec un vieus movcean de bambou et a collect quelques poisons.

> Le joueur ne devva pas oublier de choisiv parwi les compétences optionnelles du gnome des foréts du nord |
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