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Théologie

Les Puruls de Niourg!

Niourgl est le waitre de [a corvuption et du changement pevpétuel, de [a maladie, de [a wort et de [a
décheance. Tout ce qui pourrit, dégouline, suppure et vampe dans la fange sevait manifestement gowverné par
les tentacules de Niourgl. Crest sans doute le plus chaotique de tous les dienxc-démons de [a Terve de Fangh.
On vaconte quil commande également [es insectes et les wiicrobes. Niourgl promet de grandes choses a cenx
qui portent en eux les germes de sa décheance, conme Lallongement de lespérance de vie.

Avec [es grands pouvoirs viennent souvent les grandes
infections. Ainsi, Niourgl soppose entierewent a
Youclioh — [a divinité asexuée de [a bonme santé et de
[a guérison — car les fideles de ce culte severtuent dun
génocide méticulenx et systématique de [a mul-
titude e ses enfants | Dans une moindre wesure,
chez Niourgl on waffectionne pas les pratiquants de
Braav' et d'Adathie non plus.

Choisir [a voie de Niowrgl, c'est aussi choisir detre un
pavia aux yeux des sociétés civilisées de la plupart
des peuples. Les forces armeées a]Zi{iées a Niourgl sont
b'ai[fems craintes non pav leur habileté, mais par les
horreurs quelles pewvent transmettre a leurs enme-
mis par simple contact, on méme en respivant dun
peu trop prés une haleine cbargée.

Obligations :

- Obligation de protéger et propager (généreusement)
[a parole ainsi que les bienfaits de Niourgl

- Le Puyul, étant un paladin, doit étre en possession
dune relique de Niowrgl pour étre en mesure dutiliser
les prodiges, sans quoi il ne sera quun aspivant dn
culte

- Comme tous les diens, Niourgl dewande une séance
quotidienne de priere/méditation/lecture dune heure
pour accorder ses bienfaits au porteur de Sa parole.
Si [a méditation west pas respectée, les prodiges ne
SeYount pas accoroes a partiv Ou jour suivant

Auvantages :
- Une cible &essée par une arwe de contact du Puyul
attvape automatiquewtent une infection des plaies (a
moins 0'étre eﬁicacement soignée) — cet effet ne sera
toutefois décelable quapres quelques heures

- Récupération des PA et PV wltipliée par deux, en
période de repos uniquement, et +2 PV a la consom-
mation de repas périmés et/on pourris (applicable a
Oenx repas par jour)

- RM+3, PR+ magique et PLT magique contre [es
cultistes et créatures Oe Youc[ibb, Braar’ et Abatbie
- Résistance aux poisons : 50% e chance de e pas
étre victime d'un poison inoculé sur 4,5, 6 an DG

- Les malus de Chariswe [iés a des difformités, wala-
dies ou mutations waffectent pas la valeur MagiePsy
- Tmmunité totale aux effets négatifs des maladies
« 110N Wagiques »

- Ladepte de Niourgl ne seva jamais attagué par un
fnsecte - géant ou non - a woins de Lavoir [wi-meme
attaqueé

Inconvénients et vestrictions : voir page suivante.
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Théologie

Les Puruls de Niourg! (suite)

Inconvénients :

- Lapparence walsaine du Purul induit CHA-6
pour marchander, parlementey, convaincre, ainsi que
CHA-10 pour séduire (sauf avec un autre adepte de
Niowg[)

- Le Purul se verra sowvent refuser lentrée a des
tavernes, auberges o autres liex publics, y compris
certaines villes, a wioins de se déguiser (et dautant
plus il est passé au stade de guerrier wmandit)

- Les repas non peérimes, élabovés on mom par un
cuistot, ne rendent pas plus dun PV

- Le Purul sera généralement [a cible privilegiée de
tout opposant e[ga ou dewi-elfe, ainsi que des forces
de ['ordre

Restrictions :

- Tnterdiction d'user de savon ou de désinfectant

- Interoiction Oe consommier Oes meédicaments, 0es
antiootes et 0es potions provenant 0'une autre source
que le culte de Niourg

- Interdiction de se vemdre chez um soigneur ou
assiilé

- Tnterdiction de wentir a wn disciple du culte de
Niourgl, cela provoguerait [e courvoux du dien

- Pas de vestriction Yarmement, wewe si Niourgl
préfeve les tranchantes, lesquelles pewvent plus
facilement transwettre des infections

- Pas Oe vestriction 0'armure (restrictions 0'ovigine)

Prix des ingrédients du Culte :

- Bougie Purulente (2 PO [a piéce)

- Cbanbeﬂe Grotesque (4 PO [a piéce)

- il en bocal (s PO piece, 1 a 5 yeux par bocal)

- Epices Pourries Oe Niowg{ (6 PO [a dose)

- Résious Infecté Ou Pestenx (10 PO [a dose)

- Huile Rance du Ma[abif (10 PO [e ﬂacon)

- Huile de foie de morshleg (10 PO le flacon)

- Poudre 0u Re{iquaive Oe Niomg[ (15 PO [a dose)
- Poudre Fétide (20 PO la dose)

- Moisissures de Pestilence (50 PO [a Dose)

- Jus 0’Insectes Oe Zb(){ (100 PO [a dose)

- Liguide Miasmatique Oe Zb()[ (300 PO [a dose)

- Résidus Entropique de Niourgl (500 PO [a dose)

Prix des produits du Culte :

- Potion 0e Regain (récup. 6 PV) : 30 PO

- Potion Baci{éu're (récup. 12 PV) : 50 PO

- Potion 0u Grand Retour (récup. 20 PV): 110 PO

- Pus Consacré (récup. 7 PA) : 50 PO

- Nectar 0e Pus Consacré (récup. 16 PA) : 150 PO

- Fémmr de Récupération du Fidele : 2800 PO

Cet 0s consacré peut vawener da [a vie un adepte de
Niowg[ récemment 0écédé (avec 5 PV)

- Potion de Frémésie Veérolée : 45 PO

Cette potion Oonne : MV+50% et +IAT/assant (avec
un wialus de -34d [AT) penodant 5 minutes

- Gowwie d mdcher de Résistance : 200 PO

Madcher ce produit donne +4 en PR Magique pendant
cing minutes

- Lichen Etrange Oe Zhol : 30 PO

Macher ce lichen permet de vespirer sous Fean pen-
0ant cing minutes

Autres produits : voir tablean spécifique de Niourgl.
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Multi-niveaux

Miasmes chaotivues de Zhd!

En dépensant un peu Vénergie karmique an début d'un cowbat, le Purul de Niourgl [aisse échapper de sa pean
un tres léger browillard verdatre et se vetrouve nimbé dune aura immonde, aussi nauséense quinguictante.
La plupart des gens s'en méfient, a juste titve puisque ces miaswies penvent lewr communiquer des maladies.
Tous cevx qui viendront au contact du Purul sevont affectés et perdront peu a peu leur énevgie vitale.

Usages : Notes Oiverses :

- Tnfecter des cibles avec des maladies uniques Chaque cible an contact doit tiver une fois le D6 pour
- Cause 0es 08gats ignorant tout score d'armmre savoir si elle est infectée, les chances angmentant en
- Peut affecter [es afﬁés fonction ou nivean du Purul.

X Pour connditre les effets des maladies, voir document
Temps oe pyiéye - I assaut « Maladies et remedes » ou tablean des wimtations.

- Le Purul vie peut pas combattre durant cette priere Chances dattvaper une maladie :
Durée 0u proodige : I combat Niveanx 1 et 2 : 1 sur 1D6

- L'eﬁ[et peroure jusqu'a [a fin de Laction de combat Niveaux 345 : 1-2 sur 1D6

en cours, tant quun envemi est debout Niveanx 6 d 8 : 14 3 sur 1D6

ﬁﬁ] Niveanx 9 d 11 : 1 d 4 sur 1D6

Coit : 5 PA Niveanx 12 4 14 : 14 § sur 1D6

Nivean 15 : T100%
Maladies : sur 1D20
101 2 : Hémorragie de Var-Zebeth

Eprenve : MagiePsy+1
- Eprewve nécessaire seulewent jusquan nivean 8

Restrictions : » 2 Homorags
- Na effet que sur les humains ou humanoides 340 Anlation winenre
Effets . 7 d 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrompue
16 4 17 : Fievre foudroyante de Niourgl
18 d 20 : Nausées 0u p[&m 0e Zb()(

- COU-3 pour les cibles au contact
- Cbaque cible ou allié se tenant an contact aura une
cbance O'attraper une waladie (voir notes diverses)

E Echec critique : génération d0'wn sovtilege entropique.

Déﬁdts : fisces et continus
[

- Cible 5”{4 contact : T BL/assaut Réussite critique : le prodige fera perdre 2 PV par
- ) 0 . .

Ignore Lavnuuve, weme magique . assaut anx cibles concernées, et les chances dattraper
- Ne comptez pas de bonus INT ou de matériel une maladie sont augwentées de 1.

oD

Portee : contact
- Le brouillard waffecte gue les cibles se trouvant an
contact du Purul, aussi bien devant que derriere ou

sur [es cotés
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Multi-niveaux

Corruption animale de Var-Zebeth

Sur demande de son Purul, Niourgl infecte un wamm
totalement servile, devient alovs le familier du Purul, o
Ce prodige est particulierement efficace sur un chawp de bataille, car a haut nivean le Purn

igéve avec des parasites o cevveau. Lanimal, rendu

éissant d ses mstructions avec une f;mnbe stupioite.
peut prendre [e

controle de [a wonture d'un adversaire. 1l veste que les animanx ainsi infectés peuvent parfois faire vraiment

wimporte quoi et devenir embarrassants.

Usages :
- Transformer un mammifeve en familier corvompu
- Avoir une wonture corvompue (imais peu Oiscréte)

X

Temps 0e priéve : 2. ASSAuts
- Le Puvul ne peut pas combattre durant cette priere

Durée ou prooige : ID6 jours

- Lanimal est a [a qutte ou Purul pendant cette
ourée, mais la maladie lemportera ensuite
IXIX X

Coitt : variable

- PA : énergie vitale de [a créature divisée par 4

- Les PA sont dépensés seulement si Lanimal ne
vésiste pas

Eprenve : MagiePsy

- Test de Résistance Magique de [a cible obligatoire
Effets :

- La créature passe sous le controle du Purul

- Animal corvompu : Dégats +1, COU+S et RM+5

Restrictions :

- Taille de [animal : voir ci-contre

- Le Purul ne peut corrompre quun seul animal a [a
fois, et devra attendre (ou provoquer) son déces pour
en corrompre un antre

- Ne fonctionme que sur les wammiferes non
magiques

- Sans effet sur les humains ou humanoides

....o...

Portée : jusqu’a 10 meétres
- Lanimal ciblé doit étve visible, mais peut étre par-
tiellement a convert

) &

Prieve :
- Répétez denx fois « Arfarth Nazaluth ! »

Taille de lanimal :

Niveau 1 : Mammiifere de [a taille O'un vat
Nivean 2 : Mammiifere de la taille dun lievre
Niveau 3 : Mawmitere e [a taille dvn chien
Nivean 4 : Mamwiifere Oe [a taille dun sang[iev
Nivean 6 : Mamwifere e [a taille d'un cheval
Niveau 10 : Mammiferes plus imposants

Notes Oiverses :

Le parasite qui a nfesté le cervean de lanimal va
rapidement transformer son apparence, le rendant
i la fois nauséabond et [aid. Au terme du prodige,
son cerveau sera tellement atteint que ses fonctions
vitales cesseront. 1l s'a“ongem alovs POUT WIOUTTT.

Echec critique : [animal, vendu fou, sattaque au
Purul et a ses alliés.

Réussite critique : pas Oe test 0e Résistance Magigue.

Mavel du Purul de Niourgl - Page 5



Vision de Niourg!

Niveau 1

La Vision de Niourgl permet de voir et de conmaitre un certain nombre de choses tant que le prodige est actif.
Globalement, le prodige permet didentifier les maladies, les insectes, les champignons et les moisissures. Ces
détails apparaissent par muances de couleurs chatoyantes que les cultistes apprennent a veconnaitre avec
[a pratique. Ce prodige et enseigné anx adeptes afin de leur faive comprendre la toute-puissance de Niourgl.

Usages :

- Reconnditre ou contprendre une maladie, un poison
- Reconnaitre des msectes ou amcbm'bes

- Reconmaitre des chawpignons o wioisissures

X X

Tewps Oe priere : 6 seconoes
- Non utilisable en situation de combat

Duvée du prodige : variable

- Compter un maximmum 0e I winute par nivean

- Le Purul peut utiliser sa vision tant quil continue
Oe 0épenser Oes PA

PA @~

Coitt : variable

- Comptez 2 PA par minute

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
- Purul Mandit : pas déprenve

® e’

Portée : quelques metres

- Le cultiste peut utiliser sa vision jusqua 5 wetres

)

Priéve :
- « YuR Azado Miour-Goole » a répéter plusienrs
fois en chuchotant

Notes Oiverses :

Ladepte a besoin de se concentrer sur [a vision et ne
peuxc pas combattre ou se [ivver a des actions com-
p{exes en wewe temps.

Ce prodige permet de veconnditre et Yappréhender
une potentielle maladie, des détails concernant [es
insectes ou les particularités de divers éléments [iés
a Niourgl.

Echec critique : Niourgl wétant pas dans de bonmes
dispositions, le Purul vecoit une wmtation wineure
tivée au hasard (et il a déja cette méme wmtation,

celle-ci tombe sur Lallié le plus proche)

Réussite critique : aucune dépense en PA et [a vision
pourya Ourer 10 winutes.
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Niveau 1

Soutien de Niourg!

En [aisant appel a son diew, le Purul sassure de [a précision de ses coups et fait en sorte de blesser plus
facilement son adversaire. Ainsi, Niourgl guide son bras (ou son tentacule, selon les cas) vers la victoire qui
assuvera un futur glorienx et pestiféré.

La dépense en énergie Ravmique west pas négligeable an bout dun moment, mais les chances de critiques
angwientées compensent en géném{ ce Wob[éme.

Usages : >>>
N o
- Awliovation de [a performance de cowbat

X Prieve :
Temps Oe priéve : I assaut - Criez « Ra’Khoun » en voulant [e R
- Le Purul DOIT combattre durant cette priere

Notes Oiverses :
Cont : 2 PA Le Purul ne peut utiliser le soutien de Niourgl quune
- i [attague est vatée, 1 PA sera néanmoins dépensé fois par assaut, peu importe son nombre dattagues
- i lattaque est parée ou esquivée, les 2 PA seront et tant quil dispose Vénergie karmique.

tout e meme 0épenses
Eprenve : ATH3 Echec critique : en cas de maladvesse a [attague, vé-
- Ajoutez 3 au score AT pour cette attague solvez cette derniere de wiawiere standard, mais fes 2

- i le score AT atteint 20, le Purul peut véussiy PA seront perous.

automatiquewent son Attaque, mais se privera 0es o N
chances de critique Réussite critique : en cas b'attazue critique, résolvez

- i [Attague est [ocalisée, [éprenve est obligatoire Leffet de critique de [a maniere habituelle.

Restrictions :

- Comtbat au covps a corps uniquement

- Non compatible avec les coups spéciaus

- Une seule fois par assaut

Bénéfices :

Ce prodige ajoute un bonus ausx chances de critique :
Niveanx 14 4 : +1

Niveaux 54 9 : +2

Niveaux 10 et SUperients : +3

o

Porteée : contact
- Utilisable seulewent contre wn adversaire an
contact
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Postillons glairenx

Niveau 1

Le Purul de Niourgl a trés souvent les woies vespivatoires encombrées, consécutivement au grand nowbre
de germes cohabitant dans son organisme. 1l peut donc libérer ses bronches en crachant des glaives au
visage de ses envemtis, faisant appel a Niourgl par [a wewme occasion pour les transformer en autant darmes.

Ce cmcbat devient ainsi redoutable.

Usages :

- Projectile nystique

- Peut toucher jusquia 3 cibles

- Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit
- Ignore [armure

X

Tewps Oe priéve : I assaut
- Cette priere vemplace [Attaque du Purul, mais il
peut néanmoins utiliser sa Pavade

Durée 0u proodige : immediat
pAQ

Cout : 3 PA

Eprenve : MagiePsy+2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8

Restrictions :
- Ne fonctionne pas il y a énormément de vent

+
Dégats : variables

Niveanx 14 3:3 BL

Niveanx 4 4 6 : 4 BL

Niveaux 7 d 9 :5BL

Niveau 10 et supérieurs : 6 BL

- Ignove larmmre, méwe magique

- Ne comtptez pas de bonus INT ou de matériel
- Voir notes 0iverses

>

Priére :
- Aucune, car [e Purul est occupé a cracher..

o...o.

Portée : jusqu’a s metres

- Portée calculée depuis e Purul jusqua sa cible
Aive deffet : variable

- Si plusienrs adversaires sont an coude a conde, [e
Purul peut tous les a[fecter

Niveaux 143 : 1 cible

Nivean 4 4 6 : jusqua 2 cibles

Niveau 7 et supériens : jusqua 3 cibles

Notes oiverses :

Le crachat du Purul est toujours dirigé uniquement
vers le visage des adversaires, aussi la plupart du
temps les dégats seront complets. Cependant, si une
des cible povte un casque intégral — ou si elle wa pas
de visage — les dégats pourront étve witigés on meme
ignoreés.

Echec critique : suite a une facétie de Niourgl, les

postillons glairenx frappent les deux allies les plus
proches du Purul.

Réussite critique : grace 4 un alignement parfait avec
le plan de Zhol, les dégats sont doubles.
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Niveau 2

Infection oculaire de Niourg! (mal)

Grace a laction directe de Niourgl, le Purul mandit une cible vivante et celle-ci deviendra [hote dune bac-
térie qui sattaque aux yeux. La cible infectée aura le contour des yeux vouge et gonflé, des paupieres qui
démangent et [a cornée qui [armoie, ne [ui permettant quune vision f?oue. Bien que wayant quun effet bénin,
ce prodige est de trés longue durée, puisquen labsence de soin adapté, la bactérie simstalle pour de bon. Le
prodige west toutefois pas trés puissant et il est facile dry vésister.

Usages : >>>
- Malédiction mystique sur une cible

- Nombrenx malus ?égevs sur une cible Priéve :

X3 - Habituellewent, « Anel-blak Nougoulii ! »
Temps 0e prieve : 2. Assauts

- Le Purul ne peut pas combattre durant cette pricre Notes diverses :

Durée 0u prooige : permanent Unte fois que [a bactérie sest nstallée dans [a région
- La waladie contractée est permanente (voir notes) oculaire de [a ci{){e, elle ne sen ira pas Velle-mewe...
ﬁt 1l faudva que le malade se vende dans un temple de
Cout : 3 PA Youclidh. 1l semblerait éga{ement que [es guerissenrs
- Les PA ne sont pas dépensés si [a cible vésiste Elfes Sylvains et Hauts-Elfes proposent des soins

Lpreuve : MagiePsy-+I efficace pour ce cas précis.

- Test Oe Résistance Magique de [a cible obligatoire

- Epreuve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
E)J;(ets : cible handicapée

- Cible : AT-1/PRD-3/AD-2/CHA-3
Restrictions :

- Sans effet sur les démons, créatures magiques,

Echec critique : wn allié ou Purul, choisi par [e Destin,
se retrouve ingecté pav la bactérie, tandis que lenme-
wi s'en tive d bon compte.

Réussite critique : [a bactérie est tres virnlente. Tous
. | . . les malus sont boub{és, [a cible touchée sera quasi-
elementaires, esprits et wiorts-vivants ment aveugle pendant toute [a durée du combat et ne
“'Q ..0.. pourra effectuer aucune attaque a distance.
Portee : jusqu’a 10 wetres

- Cest en quelque sorte une malédiction et non un

projectile, puisque clest le dien qui vise

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre

en vue o Purul
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Niveau 2

Carapace de 1a blatte

Le Purul demande a Niourgl de le gratifier d'un don spécial, issu du plan de Shyssiya on se tiennent des
multitudes Vinsectes géants. Ainsi, une sombre carapace, épaisse et [uisante, vecouvre le dos et les flancs
ou Purul par-dessus son armmre, le protégeant efficacement des attaques physiques. Cependant, cette
extension inhabituelle du corps est un pen lourde et encombrante. Le prodige est fréquenment utilisé pour

venforcer les positions défensives.

Usages :
- Armmre physique temporaire
- Cause certains banbicaps

Temps 0e prieve : 2. Assauts
- Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- Larmure est effective jusqua la fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewi est debout

pa gty

Cont : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 1o
Bénéfices :

+5 points en PR naturelle (face, flancs)

+10 points en PR naturelle (os)

Inconveénients :

- Malus -5 aux éprenves AD lises an déplacement
- Déplacement denx fois moins rapide

- Ne protege pas la tete ou les jambes des attaques
[ocalisées

o

Portee : contact
- Pour [e Purul wniquement

)

Priéve :
-En géném[, on cbucbote « Klakkii Hoor ! »

Notes oiverses :

La carapace de [a blatte géante ne provient pas de
notre plan, et lorsque le multivers sen vend compte,
celle-ci se désagrege et vetowbe en morceaunse noirs
et vacoruis, ces Oerviers ne tardant pas d se [iqué!"ier
completewent, cansant alovs des taches incroyable-
went tenaces.

La protection obtenue grice a ce prodige est plus
épaisse sur le dos, si bien quiil peut se retowrner et
pousser ses envemtis en wiarche arviere, sous réserve
oetre plus fort quenx.

Le Purul pent éga[ement protéger que[qu’un on
quelque chose en se positionnant devant un danger,
grace d cette particu[;ﬁté.

Echec critique : [e Purul ne vecoit pas de cavapace,
mais [une e ses jambes se transforme en patte de
blatte geante, terminée par denx griffes chitinenses.
1l ne pourra plus porter de jambiere ni de botte, et ve-
coit un malus permanent de CHA-4 (ne compte pas
pour [e calcul Magiepsy). Seul un prétre de Niourgl
haut nivean pourra [e debarrasser de cette mutation.

Réussite critique : [a carvapace est ornée de pointes
chitineuses qui causent des dégats supplémentaires
d tous ceux qui se vetrowvent au contact du Purul
(comptez 1D6 PI par assant).
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Niveau 3

Optimisation mutagene

Grice a ce rituel étrange, e Purul incite Niourgl a modifier radicalement le comportement des bactéries
vesponsables O'une maladie, faisant muter ces derwieves. Ainsi, celui qui était malade se vetrouve guéri, mais
vecoit en contrepartie une gratification aléatoive de Niourgl, généralement sous [a forme dun organe on dun
membre en plus, parfois d'une capacité spéciale. Ce procédé est trés aléatoire et sa puissance dépend de la

wmaladie contractée.

Usages :
- Transformation une maladie en une wmtation
- Peut affecter le Purul on une autre cible

XXXXXX

Durée ou rituel : dixc winutes

- Pendant ce temps, [es personnes covcernées par [e
rituel doivent étve an calwe

Ng TV W

Ingréoients :

- 1 dose de Poudre du Reliquaive de Niourgl

- Un demi-litre d'huile standard

pAPA P>

Cout : 6 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
E[Tets :

- La waladie qui affectait [a cible devient une wta-
tion (voir notes)

o

Portée : contact

- Le Purul doit étve au contact de [a cible

>

Prieve :
- Une longue suite de psammes corvompus qui font
mal a [a gorge

Notes Oiverses :

Selon [a maladie concernée :

- Tnfection des plaies, wyxomarrante, vhume, tou-
rista, {)oustizi[asse, Fiévre fanghienne, tremblotite,
crampes de burzum, gorgeolite, gratouillette : tivez
une wintation wineure an hasard (voir tablean des
mutations)

- Fievre du marais, maldorantose, flewitase dovée,
syndrome de Wannaforgaite, bubonite purulente,
peste e Keleew, Tentacu?ase de Wyrm, Zaibola, on
wimporte quelle maladie spécifique a Niourgl : une
mutation wajeure au hasard (voir tablean des wu-
tations)

Echec critique : [a cible vecoit [e double de mutations
et ... [a maladie est towjours [a.

Réussite critique : quelque chose Vétrange se passe, et

[a waladie disparait rapidewent sans canser aucune
mutation. Niourgl est vexé.
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Sourire du Purul

Niveau 3

Avrive an niveau 3, le sourive dun Purul west généralement plus quwn victus inquiétant, atroce et provo-
quant généralement le malaise chez autrui. Clest donc en gratifiant un adversaive d'un tel sourive que [e
paladin de [a Peste peut plonger ce derwier dans le doute, [a peur o meme [a panique. Les effets obtenus sont

parfois surprenants.

Usages :
- Attaque wentale sur une cible
- Peut fonctionner en plein combat

X

Temps 0e priére : I assaut
- Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : variable

- La durée dépend de [a puissance de [effet (voir plus
bas)

IX X

Cout : 3 PA

Eprenve : Confrontation IN'T

- Vous : MagiePsy+1D6

- Cible : INT+1D6

- si le total ou Purul est supérieur ou égal a celui de
[a cible, celle~ci est affectée

Effets :

- La cible affectée doit passer une épreuve de COU
Réussite critique : [a ci&e pero I assaut

Réussite : [a cible perd TD6 assauts

Echec : [a cible senfuit pendant 1DG minutes

Echec critique : [a cible senfuit et va se terrer quelque
part pendant une o deusx heures

Restrictions :

- Fonctionme uniquement sur les umains on huma-
1noides vivants

- sans effet si le Purul porte un heaume intégral

- Sans effet sur censx qui ont « Teéte vide »

Portée : jusqu’a s metres
- La cible doit étve en vue et le Purul doit [ui faire
face

)

Priéve :

- Prieve silenciense, il suffit de sourive, wiais vous pou-
vez dire quelque chose de stupide conmme « Cheese »
ou « Owuistiti »

”nn

Notes 0iverses :

Voir sourire un Purul, clest presque aussi inquistant
ue voir sourire un homme politique o un contro-

?emf financier. On se demande forcément ce qui [ui

passe par [a téte...
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Niveau 4

Blattes du plan de Zhil

Le héros [ait apparaitre en quelques secondes des centaines, voire plus dun wrillier de grosses blattes vertes

qui groui

sionmer les gens o commun, car il wa que pen deffet sur les wilitaires on

lent et provogquent [e dégoit, [a fuite ou [a panique. Le prodige est lqéném[ement utilisé pouy impres-

es COWI{)&IEEOMI}S dgMGYYiS.

Usages :
- Pour créer une Orversion, impressionner
- Peu utile en situation de combat

Temps 0e priére : 3 dssauts
- Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere

i);rée ou prooige : 5 minutes

X

Cornt : 3 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
E)J;(ets : variable

- Le Purul nvoque envivon une centaine de blattes
pav nivean du Purul

- Selon [e profil des gens sur [a zone, ils pewvent etre
pris de panique immédiate o bien avoir a réussiv
une éprenve de COU pour déterminer [eur véaction

Restrictions :

- Ne fonctionme pas en wilien warin o aquatique,
les blattes étant instantanément noyees

- il fait trop [roib, les blattes sont instantanément

gelées et mmobiles

o...o...o...

Porteée : H’usqu’d 30 meétres
- Portée calculée depuis le Purul jusquan centre de

[a zone

Aire Veffet : zone 10 metres

- Les blattes se watérialisent sur une zone civeulaire
e 10 métres Oe Oiameétre

>

Priére :
-1l faut prononcey pavfaitement « Ef{egm”gb ['» avec
[accent Vontorzien

Notes Oiverses :

Les blattes ou Plan de Zhol, bien qurelles apparaissent
commie wienacantes et innombrables, arvivent sur
notre plan dexistence completement désorientées.
Crest la vaison pour [aquelle est galopent en tout sens,
produisant un crissement épouvantable et pattes et
de carapaces humides.

Toutefois, ces insectes ne vont survivre que quelques
minutes dans notve atwiosphere et vont ensuite se
liqguéfier lentement, [aissant sur place des centaines
de taches sombres particulierement tenaces.

Echec critique : génération d'wn sortilege entropique.
Réussite critique : plusienrs wiilliers de blattes se
matérialisent et vecowvrent completement [a zone,

et persomme ne peut vésister a lenvie de fuir [e
périmetre.
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Niveau 4

Puissance de Glogoush

Le regretté prétre Glogoush, de [a congrégation de Chmafon, avait découvert quen consommant un ceil
humain ou humanoide duvant a prieve, e disciple de Niourgl powvait béwéficier temporaivement dune force
décuplée pendant un court wowent, an prisc d'un peu de son énergie vitale. Mais tout [e monde se demande

de quelle maniere il a pu avoir cette dée..

Usages :

- Améliovation Oes pev[ormances de combat

- Awéliovation générale de [a Force

- Durée [iwitée, retombées néfastes

- Ingréoient nécessaire

XXXXXX

Temps 0e priére : 30 seconoes
Durée Ou prooige : 5 minutes

- La Force du Purul sera décuplée pendant cette du-
vée, aprés quoi il subiva [e denxieme effet ou prodige
N EhA A

Ingréodients :

- Un ceil umain on humanoide (voir notes)

pA Q-

Cornt : 3 PA
Eprenve : MagiePsy
Effets:

- Niveanx 4 4 5 : FO+2

- Niveanx 6 d 7 : FO+3

- Niveanx 8 d 10 : FO+4

- Niveaux 11 et supérieurs : FO+5

- Deuxiewte effet : -TDG6 PV a lissue du prodige
# o=

Degats : angmentes

- En conséquence Oe [a Force angwentée, il fandva donc
compter un potentiel bonms de PT de +2 a +5 selon [a
Force ou Purul (regles de base : +1 PI pour chaque
point 0e FO an-Oessus Oe 12)

oD

Portée : contact
- Valable pour le Purul uniquement

Notes oiverses :

Ce prodige est presque impossible a utiliser au bean
wiilien O'un combat, car leffet prend un pen de tewps
d sactiver. Clest pourquoi il est préférable de lancer
le prodige avant que le combat commence, quand le
Purul commence a vessentir une wenace. La Force
décuplée peut également étre utilisée pour pousser on
tiver des charges, évidemment.

Tngrédient : ['eil doit proveniv dun humain on dun
humanoide dorigine non magique, d'un cadavre frais
ou d'un corps vivant. Il peut aussi avoir été conser-
vé dans un vécipient, ce qui [e protege de [éclatement.
Le tewple de Niourgl vend fréquemment des yeux
en bocanx, qui se conservent quelques jours.

Echec critique : [a prieve west pas adressée correcte-
ment et le Purul perd immediatement 1DG PV, sans

autre effet.

Réussite critique : Niourgl étant favorable, le Purul
ne 0épense pas 0e PA.
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Niveau 5

Tentacule mutagene

Dans les grandes melées, on a sowvent besoin de pouvoir frapper plusienrs enmemis, et on se demande s'il ne
serait pas judicienx davoir des membres supplémentaives, o de pouvoir protéger ses deux flancs. Grace a ce
prodige, le Purul demande a Niom?[ de [ui faive pousser un bras-tentacule, avec lequel il pourra utiliser une

arme suppléementaire et savérer plus efficace.

Usages :

- Augwentation des capacités an combat de contact
- Uti?isab[e pav le Purul wniquement

- Nécessite une arme a une main supplémentaire

- Durée [imitée

X

Temps 0e prieve : 2. Assauts

- Le Purul PEUT combattre duvant cette prieve
Duvée du prodige : 1 combat

- Le tentacule se Yésovga d la fin de [action de combat
PAQAQ

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Eg ets :

- Le Purul a un bras supplémentaire, possédant [a
meme Force que [ui-meme

Bénéfices :

- 1 attaque ET 1 parade en plus par assaut

- Dégats : selon arme

- Eféts sur [a mécanique de soutien (voir notes)
Restrictions :

- Vous ne pouvez generer qu'un seul tentacule

- Le tentacule ne peut utiliser quwune arme a une
main

-

Portee : contact

- Uniquement pouy le Purul

>

Priéve :
- Habituellewent, « Bralagosh ! »

Notes 0rverses :

Un tentacule de denx metres, épais et puissant sort
ou corps ou Purul, génévalement sur le flanc. 1l doit
sequiper dune arme pour étve efficace. 1 pourra
vapper et paver a chaque assaut, de maniere ndé-
pendante, et seva presque considéré cowme un per-
sonnage a part.

Soutien : si vous utilisez [a mécanique de soutien
(Combats Rapides), ce tentacule peut annuler [e bo-
nus Oe soutien Oes opposants qui se vetrouverdient
a deuxc sur le Purul, puisquils se vetrouvent alovs
d denx contre denx. Le Malus de soutien ou Purul
disparait également.

i

Echec critique : le tentacule est bien [a, mais il fait
ce que bon [ui sewble et sagite dans toutes [es direc-
tions, devenant alors tres genant... 1 pourra meme
slen prendre an Purul, qui pendant toute [a durée du
combat anra -4 a toutes ses eprenves.

Réussite critique : de maniere exceptionmelle, le Purul
vecoit deux tentacules mutagenes pour le pric dun |
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Niveau 5

Vague de peste fulgurante (mal.)

Au bean wilien dun affrontement, le Purul peut se concentrer pour émettre autour de [ui une vague de
miaswies pesteux cansant des effets immediats, lesquels plongent mmediatement ses enmemis dans le doute.
Elle wa pas veffet sur les capacités des opposants, mais peut séviensement entamer leur moral. Cest un pro-

dige dévastatenr dans les batailles rangées.

Usages :
- Miner [e wioral des troupes enmemties
- Naffecte pas les alfies

Temps 0e prieve : 2. Assauts

- Le Purul ve peut pas combattre durant cette priere
Duvée 0u prooige : inmeédiat

- La vague de peste est immédiate, wiais ses effets sur
le Courage pewvent duver, toutefois [a maladie west
pas vésistante et disparaitra en quelques heures

gﬁﬁz} PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Test e Résistance Magique obligatoire, mais [es
cibles auront un malus égal a [a woitié du ivean du
Purul, arvondi an supérienr

- §i les cibles sont vraiment nowbreuses, faie un test
0e groupe

Effets :

- Transformation cutanée : voir notes

- Deécouragement : COU-S pour toutes les cibles
affectées

Restrictions :

- Efficace uniquewent sur les lumains on huma-
noides, 0’0rigine non magique

0..’0...0.

Aire deffet : zone 15 métres

- Leffet se propage dans toutes les divections autour

ou Purul, jusqua 15 metres de distance

3 )

Prieve :

- Criez le plus fort possible « Vague de peste ! » pour
que les enmewtis comprenment ce qui leur arvive et
tremblent dans [eurs chaussettes

Notes oiverses :

Transformation cutanée : avec ce prodige, vous in-
fectez facilement les gens avec unme gactévie qui
cause principalement des problemes cutanés, mais
les symptomes vessewblent a ceuse dune peste bubo-
nique fulgurante. La pean se couvre immediatement
de grosses cloques et de plagues rouges qui démangent
et me peuvent passer mapercues, ce qui inquiete trés
vivement les walades. La bactérie sera éliminée par
lovganisie en quelques heures.

Les opposants 0écouragés sont p[us hésitants et ont
tendance a se décider beaucoup plus facilement pour
quitter [e combat il tourne en lenr défaven.

Echec critique : génération d'wn sortilege entvopique.

Réussite critique : en plus de [a peste illusoire, cenx
qui sont tochés par [Z prodige recorvent éga(ement
en cadeau une infection ocu(qaive leffets fmmediats :
AT-1/PRD-3/AD-2/CHA-3) qu’i[s devront ensuite
aller faive soigner.
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Niveau 6

Matédiction du Purnl

Le paladin de [a Peste peut désormais choisiv demprunter définitivement [a voie de Niourgl, pour semer la

Pestilence et [a Maladie a travers [e wonde.

A ce stade, il [ui est possible de s'infliger une malédiction pour embrasser [a carviere d'un Purul Mandit. Clest
une opération irrémédiable qui perwet an Purul dretre plus puissant et... encore woins fréquentable.

Usages :

- Transformation en GUERRIER MAUDIT

- Utilisable uniquement par le Purul

- Une seule tentative possible par niveau (a partir
ou niveau 0)

XXXXXX

Durée Ou rituel : 6 heures + nuit

Durée ou prooige : permanent
- La transformation est définitive

N EhA A

Ingrédients :

- 1 dose de Poudre du Reliquaire de Niourgl

- Deux litres Yhuile standard

- 1 dose de Liquide Miasmatique de Zhol

- 4 Bougies Purulentes

AL DA P s P

Cont : MAX PA

- Le Purul utilise toute son énergie astrale, qui doit
étre A son maximmm

Eprenve : MagiePsy-2
Modifications carvactéristiques :

- Trait : Tewifiant+ (vorr notes)

+ I point Oe Oestin immeédiat

+3 PV (gjouter an total max.)

+5 PA (ajouter an total wax.)

+I en Force

+2 wmtations mineures (da tiver aun 06)

En outre, le Purul perd toute opportunité de pouvoir
discuter avec des civils

o®

Porteée : Contact
- Le Purul se maudit [wi-meme

Notes oiverses :

Terrifiant+ : avec ce trait, le Purul est trés imposant.
Tout ennemi ayant woins Oe 12 en COU 001t véussir
une épreuve de COU pour étre capable de Lappro-
cher au contact.

Le Purul se transforme a tout jamais et devient un
individu presque démoniaque, un paria de [a sociéte.
Toutefois, an contraire dautves guerviers mandits, il
est toujours vivant car la Maladie ne sinstalle guere
dans les corps wiovts. Sa peau est corrompue, son re-
gand vitreus, son haleine épowvantable. 1l ne pourra
plus jamais changer de veligion et il [ui est quasiment
impossible de vivre parmi ?es gens oun eup?e. La plu-
part des commercants vefuseront de [111' avler et les
gardes des villages auront tendance a Ea chasser a
vue. 1l ne seva le bienvenn quwan sein des temples
de Niourgl, quil devva souvent rejoindre de nuit ou
clandestinement.

Echec critique : quelque chose se passe vraiment trés
mal et le Purul décede pendant e vituel. 1l veste a

espérer quil avait encore un Point de Destin...

Réussite critique : le Purul gagne encore +3 PV et
FO+1, et weécope que d'une seule mutation mineure.
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Niveau 6

Immondice volant

Cette puissante attaque mystique est un atout de poids contre les adversaires récalcitvants. Si on doit tenter
de décrive ce qui se passe, il faut imaginer que Niourgl préleve dans un des plans Vexistence quil dirige une
matieve immonde et impossible a décrire, et quil projette celle~ci sur ume cible désignée par son Purul. La
matieve se vépand sur la cible et provoque des dégats aussi bien physiques que psychologiques.

Usages : >
- Dégats mystiques sur une cible "/“>>

- Attaque d distance pour le Purul Prieve :
- Peut toucher wimporte ?ue{{e créature ou esprit

- Criez « Kaltizo Miour-Goole ! »
- Ignore [aywmre naturelle

X Notes O1verses :

Duree [b” prooige : {71 assaunt _ Dapres les vecherches de certains érudits en theolo-
- Le Purul e peut pas combattre durant cette prieve  gio il et possible que la matiere immonde projetée

ﬁﬁﬁ pay Niomg( soit O vomi d'imsecte tmnsnatuve[, de
Cont : 7 PA [a bave provenant dune entité demoniagque ou le jus
Eprenve : MagiePsy dun champignon paracoswique. Quoi quil en soit,
- Eprenve nécessaire seulement jusquwan nivean 10 c'est efficace.

Effets : Aprés coup, [a watiere se Oissipe rapidewent, ce qui

- En plus des dégats, la cible perd 2 en COU et en explique quon ait on mal a létudier.
INT a chaque impact (si applicable, effet temporaire
ourant 2.4h) Echec critique : appliquez les effets dune maladvesse

. —— au lancement de sortilege.

Dégats : variables

- Niveanx 6 d 8 : 2D+4

- Niveanx 9 d 10 : 2D+6

- Niveaux 11 et supérieurs : 2D+8

- Noubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE
- Noubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Larmure vion wagique de [a cible ne compte pas

‘~‘~‘

Portee : Jusqu’a 15 wmetres

- Clest plus une malédiction quun projectile, puisque
[immondice arrive dun autre plan dexcistence

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre
en vue o Purul

Réussite critique : le Purul ne dépense que 2 PA et
ajoute +4 anx 0égats.
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Niveau 7

Flambean de 1a Déchéance

Grace aux powvoirs abjects de Niourgl, [e Purul peut emprisonner une partie de lénergie du Chaos Primor-
dial dans une arme de son choix, an terwe d'un vituel dont il a le secret.

Larme devient alovs beancoup plus dangereuse, produit des dégats wrystiques powvant blesser wimporte quel
ennewti et permet daccéder plus facilewent ause pouvoirs de Niomg(.v

Usages :

- Encgéo’mtement Oéfinitif d'ume arme

- Fouctionme suv une avme non enchantée

- Uniquement utilisable par un prétre on paladin
affilie a Niowrgl

XXXXXX

Durée ou rituel : 2 heures

Durée 0u prooige : permanent
- Larwe est enchantée 0éfinitivement

M EAA A

Ingréoients :

- 1 dose de Poudre du Reliquaire de Niow{q[

- 1 00se Oe Résious Entropique 0e Niourg

- 1 flacon Ouile de foie de morshleg

pi Pt Gt it Gt g

Cout : MAX PA

- Le Purul utilise toute son énergie astrale, qui doit
étre a son maximmm

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices associés a ['arme :

+3 PI (aux 0égats Oe Larme)

Larme devient « encbantée >

Bonus : COU+

Rupture : incassable

+1 pour toute éprenve [ige  un pouvoir de Niourgl
-

Porteée : contact
- Le Purul doit étre an contact de larme

>

Prieve :
- Unte suite de psaumes en woviaque de [Est

Notes oiverses :

Larme passe en statut darwie wagique (enchantée) et
peut blesser toute créature, esprit ou démion.

Une arme ainsi altérée par Kz prodige ou Purul ne
pourra étre utilisée que par un paladin o un prétre
de Niourgl. i quelquun dautre décide de [’uti]iasev, il
attrapera immédiatewent une ou plusieurs maladies,
mais surtout lenchantement wanra pas effet et
[arwe seva considévée cowme normale.

1l est a noter quen cas de vente a un disciple, Larme
en question gagnera un minivium 0e 1500 PO sur sa
valenr de base.

Echec critique du prodige : Larme est détruite et se
liquéfie misévablement.

Réussite critique : ajouter bonms AT+,
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Niveau 7

Reétribution de Niourg!

En déclenchant ce prodige, le Purul sassure que tout ennewi de Niourgl paiera de sa personne pour les dé-
?ﬁtS causés a ses adeptes. Ainsi, dans [e [eu de Laction, les enmemis du culte sentiront des douleurs vives a
a poitrine, a mesure que Niourgl brirle leurs organes de lintévienr. 1ls pewvent wettre un cevtain temps a

comprendre ce qui leur arvive..

Usages :

- nfliger automatiquement des dégats en retour

- Fouctionne pour le Purul et ?es auntres aoeptes
de Niourgl

- Dégats wystiques touchant wimporte quelle cible

- Renwoie tous types 0e 08gats

X3

Temps 0e prieve : 2. ASSauts
- Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- La vétribution est effective jusqua [a fin de [action
de combat en cours, tant quun enmemi est debout

IXIXX

Cout : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
# o=

Dégats : variables

- Chague fois quun cultiste du groupe est blessé, un
quart de ces dégats seva infligé egalement a la cvéa-
ture ou a [a personme qui les a cansés

- Les 0égats comptés sont uniquement cenx qui sont
vetmncbés des PV

- Les 0égats causés en retour ignovent totalement

{'armwre

‘..”..”n ~~

Portée : sans limite
- Les Dégats peuvent venir Yaussi loin que possible,
[a vétvibution sera effective

)

Priere :
Murmurez « El voolalh Miour-Goole [ »

Notes 0iverses :

Les alliés ou Purul considérés comme « adeptes de
Niourgl » peuvent etre soit dautres Puruls, soit lenrs
servants, soit des prétres de Niourgl diment vecon-
nus conme tels.

Les créatures et autves enmentis touchés plusienrs
fois par cette vétribution devront £m've face a une
épreuve de Courage, et en cas Yéchec quitteront [e
combat pour éviter quils ne se tuent enx-memes. 1ls
peuvent égalewent, dans certain cas, étre assez in-
telligents pour arréter de taper. Ces dégats, produits
par Niourgl [ui-meéme, ne peuvent pas étve diminués,
i parés, ni vités.

Echec critique : avec un dien désormais trés faché, [e
Purul devra tiver divectewtent une calawrité dans [a

table Mankdebol.

Réussite critique : 50% Oes 0€gdts seront retourneés
contre les ennewtis et [e Purul ne bépense que 3 PA.
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Niveau 8

Pidge infame du Purul

Avec ce prodige, le Purul peut sassurer quun objet transwette a coup sir une maladie malsaive a la
prochaine personne qui le touchera. La chose en question pourra ainsi vester pendant plusienrs décennies a
[état de piege, attendant une proie. 1l existe cependant quelques moyens de lever [a malédiction, mais pour

cela il faut déja avoir Lidée de le faire.

Usages :

- Mandire un objet wioyen ou petit

- Malédiction puissante a vetardement
- Piege a effet aléatoire
XXXXXX

Duvée ou rituel : 10 minutes

Durée 0u prodige : longtemps

- La walédiction prend fin si queawun touche lobjet
N IAA A

Ingréoients :

- 1 dose De Résidus Tnfecté du Pesten

pL QA -

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

Effets : variab?es

Unte fois [a walédiction effective, le prochain vivant
qui touchera lobjet a mains nues se verra infecté
automatiquement d'une maladie a tiver an D2o.

1 0u 2 : Hémorragie de Var-Zebeth

3 d 6 : Mutation wineure

74 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrowtpue

16 4 17 : Fievre foudroyante de Niourgl

18 4 20 : Nausées ou plan de Zhol

Restrictions :

- Lobjet mandit ne doit pas peser plus de dix kilos

- On me peut pas mandire une ciK[e organique et/on
vivante

oD

Portée : contact
- Le Purul doit étre au contact de [objet pour [e
manoire

Notes Oiverses :

Pour lancer [a malediction, [e Purul doit masser [en-
tement Lobjet avec les Résidus tout en prononcant [es
Litanies. L'objet, ne powvant pas étre tres grand, peut
en fait étre une partie Yun autve objet (conme par
exemple une poignée de porte).

Pour connditre les effets des maladies contractées
avec ce piege, vous devrez vous éférer au document
« Maladies et rewedes » on an tablean des mutations.
Bien que Lobjet soit mandit pour une longue durée, il
existe divers moyens de lever [a malédiction. Cer-
tains prétres, comme ceux de Youclidh, pewvent pra-
tiquer un exorcisme sur [objet sans que personne ne
le touche. En wagie généraliste, ce sera [Advanced
Dispel Magic, sinon asperger simplement lobjet avec
0e L'Eau Consacrée Oe Youc{ibb.

Echec critique : génération d'wn sortilege entropique.

Réussite critique : e Purul ne dépense ?ue 2 PA et

[objet mandit donmera denxe maladies difféventes a la
victine.
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Niveau 9

Plastron abject de Roparz

Le Purul peut désormais demander a Niourgl de mandive un plastron. Cest un processus un peu long et
comteusc, wais il en vésultera une armmre unique, que seuls les membres du clergé de Niourgl pourront porter.
1l est toujours possible de [a revendre a des adeptes de plus bas nivean..

Usages :

- Encbantement béﬁm’tif 0'un y){astmn (armmre torse)
- Fouctionme suv une armure vion enchantée

- Uniquement utilisable par un adepte de Niourgl

XXXXXX

Durée ou rituel : 2 heures

Durée 0u prodige : pevmanent
- Larmmre est enchantée béf)i/;itivement
S EAA A

Ingrédients :

-1 p[astvon (non encbanté)

- 1 dose de Liquide Miasmatique de Zhol

- 2 flacons o'Huile de foie de morshleg

pAPEDA LA e

Cout : MAX PA

- Le Purul utilise toute son énergie astrale, qui doit
étre A son maximum

Epreuve : MagiePsy
Bénéfices associés a l'armure :
+1 en PR (bowus magique)

+I en Résistance Magique

Puissance : +2. PT au contact

Rupture : incassable

Pbosy)borescence (voir notes)

o

Portee : Contact

- Le Purul doit étre au contact de Larmure

)

Priéve :
- Versets 14 et 15 des Sordides Litanies de Niourgl

Notes Oiverses :

Ce rituel peut étre appliqué sur toute piece darmure
torse : p[astmn cuir, métal ou wiewe Yautves ma-
tieves. Lessentiel est davoir a [a base une armure
non enchantée, les mélanges de pratiques magiques
sur le meme objet ayant tendance a entrer en colli-
sion de maniere violente..

Pbospbovescence - Larmure ainsi traitée devient [égé—
vement phosphorescente, laissant séchapper de wia-
niere constante une [uenr verdatre malsaine. Cette
[ueur west pas discernable en plein jour au soleil,
mais devient visible si la luwieve baisse. Au titre des
avantages, elle peut suffire au Purul a voir un pen
dans [a pénowbre, éclaivant jusqua dense metres. En
contrepartie, e Purul ne pourra pas se cacher [ui-
meme dans le noir sans étre vepéve.

Echec critique : explosion mystique. Larmmre est
détruite et absorbée par le plan de Zhol, et e Purul
perd 1ID6 PV.

Réussite critique : wagnifique et immonde a la fois.
Ajout O'un borus de COU= sur [armme.
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Niveau 10

Brouillard ignoble de Glogoush

Ce prodige est en quelque sorte une extension des Miasmes Chaotiques de Zhol. Maintenant quil est de
haut nivean, le Purul est capable de généver autour de [ui une grande quantité de matieves volatiles nfectes,
nauséabondes et empoisonnées, au prix dune dépense supplémentaire en énergie karmique. Cet étrange
brouillard a temdance a vendre tout [e wonde nervenx.

Usages : >>
- Prodige 0e zone autour ou Purul '/‘/>

- Blesse tout le wonde, sauf les adeptes de Niourgl Priéve :

- Peut semer [a panique - Criez « Salga'zo ebla Glogoush ! »
- Peut blesser les alliés
X Notes Orverses :

Temps 0e prieve : 2. AsSauts

. Au lancement du prodige, une infime onde de choc
- Le Purul PEUT combattre duvant cette prieve

}’)1’0]/)14[88 [GS wiaswies autour Ou PMVM{/ créant un

Durée 0u prooige : I combat brouillard verdatre léger mais inquiétant. Suite a
- Leffet, perdure jusquia la fin de laction de combat cela, les malhenvens qui se vetrouveront dans [a zone
en cous, tant qwun ennemi est debout commenceront d souffriv grandement des poumons
ﬁﬁﬁ] et 0épériront rapioement. Si le combat s'étermise, tous
Cout : 8 PA ceux qui wont pas um grand courage auront tendance
Epveuve : MagiePsy d prendre [a fm'te oua s'é[oignev ou Purul p{utét que
Effet S : de se laisser mourir sur place.

- Cibles dans [a zovne : COU-3 Le Purul aura grand ntévet a préveniv ses compa-

gnons de voute de s'éloigner de [ui, car tout le monde

Restrictions : souffrira de ces effets.

- Efficace seulement sur les étves vivants dorigine
1non magique

l + Echec critique : suite a une bourde monumentale, e

o . . Purul génere une calawité de Mankdebol.
Degats : J1xes et contimums g

- Perte de 2 PV par assaut pour chaque cible dans
[a zowe Veffet autour du Purul

- Ignove [armure, meme magique

- Ne comtptez pas de bonus INT ou de matériel

- _ oo _ oo

Ly
Aire b’ef.]%t : Zone 16 m
- Leffet se propage vapidewent dans une zowe circu-
[aive qui suit [e Pum[j pouvant attemore w'importe
qui se trowvant d huit métres autour de ce dermiey

Réussite critique : dégats supplémentaire (+1 PV par
assaut) et zone angmentée Oe cing metres.
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Niveau 11

Projectile infect de Niourgl

Généralement utilisé lovs de [a préparation des batailles rangées, ce prodige permet an Purul de mandire une
fleche ou un carvean davbalete afin quil transporte un poison de Niourgl assez violent. Ce projectile seva
énéralement utilisé par un compagnon o Purul plutot que par [ui-mewe, car il est nécessaire de bien viser,
?e projectile ne powvant étve utilisé quune fois. Bt surtout... Ne tivez pas dans le dos de vos camarades.

Usag{;es :
- Awéliover [es dégats d'un projectile
- Transwettre [a Parole de Niourgl a distance

XXXXXX

Durée Ou rituel : 10 minutes

Durée 0u prodige : pevmanent

- Le projectile est enchanté jusqua ce quil soit utilisé,
brisé ou perdu - les effets ou prodige ne seront appli-
qués quune fois, wais s'il west pas brisé, le projectile
pourra étre enchanté a nouwvean

N ThA A

Ingredients :

- Huile Rance du Maladif

- 1 projectile non enchanté (fleche, carvean)

2 gt

Cout : 4 PA
Eprenve : MagiePsy
Effets :

- Dégats angmentes
- Pavole de Niourgl : voir notes
Restrictions :
- Dégats augwentés uniquement contre les cibles vi-
vantes, 0'0vigine non magique
++
Dégats : augmentés (fixe)
- Ajoutez 3D6 aux dégats habituels du projectile
- Les bonus éventuels provenant du hévos qui utilise
larc ou larbalete sont éga[ement comptes

oD

Portée : contact

- Le Purul doit toucher [objet pour pouvoir len-
chanter, wais [e projectile [wi-meme aura sa limite de
portée utile habituelle

Notes O0iverses :

Parole de Niourgl : a wioins de véussiv une éprenve
de Résistance Magique, la cible sera immédiatement
infectée par une des maladies ci-dessous, an D20.
101 2 : Hémorragie de Var-Zebeth

34 6 : Mutation mineure

7 4 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrompue

16 4 17 : Fievre foudroyante de Niourgl

18 4 20 : Nausées du plan de Zhol

Pour connaitre les effets des maladies contractées,
vous devrez vous référer an document « Maladies
et vemedes » ou au tableau des mutations.

Un projectile ainsi enchanté par un Purul de haut
nivean peut se venore jusqud 150 PO.

Echec critique : suite a une mauvaise provionciation,
le poison se [ibere dans [e corps du Purul et il perd

mmeédiatement 2D6 PV.

Réussite critique : ajoutez encore 1ID6 anx 0égdts ou
projectile, et wous pouvez le vendre plus cher.
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Niveau 12

Prosélytisme salvateur

Si quelquun vient a mouriv dans lentourage immeédiat du Purul, ce prodige difficile a véussir peut faire
revenir cette personne a la vie, grace a laction rapide de williers dorganiswies microscopiques issus de
Niourgl. Lopération toutefois west pas sans visque pour le Purul, puisque celui-ci devra y perdre une par-
tie de sa propre énergie vitale. EBn vevanche, [a personme concernée deviendra probablement un adepte de
Niourgl et se réveillera avec an wininmm une wtation wineure.

Usages :

- Réanimation d'un cadavre trés frais

- Possibilité de gagner un fidele

XXXXXX

Tewmps Oe priéve : I minute

- Ne peut PAS fonctionmer en plein combat
Durée 0u prooige : permanent

- Les effets 0u vetour a la vie sont, heurensement,
pevmanents

PA A PA kg

Coitt : 10 PA +variable

- Comptez 10 PA pour [e prodige

- Le Purul perd [ui-weme 2DG6 PV (aucune protec-
tion compteée)

- Les PV ne sont dépensés que si le prodige est véussi
Eprenve : MagiePsy-2

Effets :

- La cible vevient a la vie avec 5 PV

- Toucher de Niourgl : voir notes

Restrictions :

- Déces ayant survenn dans les dix wiinutes précé-
dent [e prodige
- Pour que (2 prodige fonctionne, le corps de la per-
sonne ciblée ne doit pas présenter de K{esswe trop
grave comme [a téte en moins, le corps scié en denax

ou écrase, etc
o

Portée : contact
- Le Purul doit pouvoir toucher [a cible

Notes Oiverses :

Pour mener d bien ce prodige, le Purul doit pouvoir
sagenouiller devant le cadavre et prier Niourgl pen-
dant une bonne winute, sans étve dérange. 1l touche
alors [e front de [a cible avec sa main nue et mar-
monne diverses [itanies.

Toucher de Niourgl : double effet

E[fet 1: [a cible [ance 1D6 - si elle obtient PAIR  alors
elle devient un adepte de Niourgl et se wiettra an ser-
vice dn Purul

Effet 2 : les wiicro-organismes envabissant [e corps
ciblé provoquent généralement des effets secondaires,
fistés ci-dessous, au DO.

1-3 : une mmtation wineure

4-5 : 0enx wimtations mineures

6 : une mumtation majeure

Pour conmaitre [enrs effets, TVOUS 0TVYeZ VOUS véférev
au tableau des witations.

Echec critique : clest trop de pression pour un seul
corps... Le cadavre wisé implose en projetant des or-
ganes jusqua 0ix metres et ne pourra pgus étre vame-
né a la vie. Le Purul perd 2D6 PV.

Réussite critique : cest un véritable wiracle du
Chaos... Le corps vevient a [a vie avec 10 PV et ne
souffrira Yaucune wutation. En vevanche, il devient
automatiquement un servant de Niourgl |
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Niveau 13

Infection fatale (mal)

Le Purul a désormais le powvoir de faire imploser [a tete dun adversaive dun simple geste, alovs que des wril-
fions de micvo—or(ganismes envabissent son cevveau. En commandant ce prodige d Niourgl, vous assurez [e
spectacle. Visez [a cible, prononcez [e wiot de pouvoir, et votre cible décede immeédiatement, sa téte projetant

des débris organiques dans toutes [es directions.

Usages :
- Sort mortel a destination dune cible
- Efficace sur les vivants et certains morts-vivants

X

Temps 0e prieve : 2. Assauts
- Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere

X
Giaiaty
Eprenve : MagiePsy
- Test de Résistance Magique obligatoive, mais [a cible
aura wn wialus égal a [a woitie du niveau du Puvul,
arvonoi an supérieny

- Les PA sont dépensés pour woitié si [a cible vésiste

Effets :
- La téte de [enmemi implose, cansant son déces

- Les alliés de lennewi peuvent avoir tester leur
Courage pour continuer

Restrictions :

- Sans effet sur les démons, céatures magiques,
esprits, élementaires

- La cible doit avoir une téte

- Fonctionne rarewent sur Oes créatures Oe p{us 0e

deux metres de haut

o...o...

Portée : jusqu’a 10 meétres

- Portée calculée depuis le Purul jusqua sa cible

- Le Puyul doit pouvoir distinguer [a cible, mais celle-
ci peut étre partiellement a convert

>

Prieve :
- Prieve silenciense a Niourgl, le dieu de toutes [es
choses qui rampent

Notes oiverses :

1l wy a pas grand-chose a ajouter anx effets de ce
prodige brutal, si ce west quil contribue ravement a
vous faire des awis. Allez savoir pourquoi, les gens
auront tendance d vous considérer comme quelquun
0e dangerenx..

Echec critique : génération d'un sortilege entropique.

Réussite critique : [e Purul ne dépense que 8 PA et [a
cible ne peut pas vésister.
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Niveau 14

Satve corrosive du Purl

Le Purul pousse un cri rauque et projette devant [ui une salve de crachats wiystiques qui se révelent extre-
mement corvosifs. Bn plus davoir leurs chaivs qui se liquéfient localement, les adversaires perdent souvent
un peu de lenr armmve au passage, et leur woral est entame.

Usages :

- Salve de projectiles mystiques

- Peut toucher plusienrs cib?es

- Peut toucher les alliés

- Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit
X

Temps 0e priere : I assaut

- Cette prieve remplace [Attague du Puyul, mais il
peut néanmoins utiliser sa Pavade

PAPAPAQ

Cout : 8 PA
Eprenve : MagiePsy+2
Eﬁ(ets :

- Cibles : PR-1, CHA-2, COU-2

. S—— i

Dégats : 2D6+2 par cible

- 1 jet de 0é pour chaque cible a portée

- Nioubliez pas votre bonus ¥ TNTELLIGENCE

- Nioubliez pas les bonus fiés au MATERIEL

o...o...

Portée : cone, jusqu'ad 10 metres

- La salve part Oevant le Purul dans wn come
dentvivon 9o degrés et touche toutes les cibles jusqua
1O metres Oe Oistance

- Une cible se trowvant derrieve une autre cible peut
etre épargnee

>

Prieve :
- Comme il faut crier et cracher en weme tewps, en
général vous direz « Blenargh [ »

Notes Oiverses :

Bien quil sagisse de projectiles, les crachats mystiques
sont tres vapides et quasiment impossible a esquiver,
4 moins que [enmenr ne §'y) attende.

Le [iguide corrosif laisse de graves séquelles sur [a
pean Oes adversaires, {esquefz pourront wettre plu-
sienrs 0écades d cicatrise, et auront peut-eétre mente
besoin dum prétre de Youclidh pour sen remettre
totalewent. 1l est possible quapres denx expositions,
[a victime ne vécupere jamais son bean visage.

Echec critique : le Purul génere wn sortilege entro-
pique.

Réussite critique : [a salve est tres puissante, vous
ajoutez +4 aux dégats, et les enmewris sevont soufflés.
1ls se retrouveront d terre pour trois assauts, d moins

Oe véussir une éprenve 0e FO-4.
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Moisson de Niourg!

Niveau 15

Un prodige a ne garder que pour les cas désespévés, tant il [aeut avofr des conséquences néfastes. Si [a divinité

vépond a Lappel, [a Main Putride de Niourgl sort de son p

an et sempare aléatorement de quelques enmemis

ou Puul, lesquels disparaissent a tout jamais avec leurs véves, leurs secrets et leur matériel. Les alliés ou
Purul ont une faible chance de devenir fous. En cas Véchec critique, le Purul [wi-meme est tué sur le coup.

Usages :

- Prodige trés puissant

- Disparition complete dennenis
- Peut provoquer [a folie

X X

Temps O0e priére : 3 assauts
- Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée 0u prooige : 5 assauts
- Pendant ce tewtps, [a main éthérée de Niourgl wois-
sonme 0es corps

pADA PA DA

Cont : 16 PA

Eprenve : MagiePsy-3

Eﬁets :

- 1D6 enmewtis du Purul, choisis aléatoirement,
disparaissent totalement

- La vision de [a Main Putride de Niourgl peut
canser [a fo[ie (voir notes)

- Les enmewtis vestant sevont fortement découragés

Restrictions :

- Niourgl ne semparera en général que des hu-
manoides car il wa que pen dusage des monstres,
0éwions, Oragons et géants

0...0. 0...

Aire b'e]%t : lavge zone

- Niourgl peut collecter des enmemis situés jusqua
25 métres 0u Purul

>

Priéve :
- Vous devez vépéter trois fois « Bavaloush, Miour-
Goole [ », e plus en plus fort

Notes Oiverses :

Vision O'horveur : voir de ses Yeux [a main d'un dieu
aussi chaotique que Niourgl, fusse-t-elle éthérée, peut
causer des dommages irvéversibles. Chaque a[/[ié on
Purul doit donc réussir une épreuve d'ntelligence et,
si elle est vatée, perdva 1 en INT de maniere bé{ﬁnitive
avant de faive un jet dans le « Tablean de folie aléa-
tofre ». Bu cas déchec critique, [es effets sont doublés.
Quant aux enviemis vescapés, d'une wanieve générale

ils prendront a fuite en hurlant.

Echec critique : Niourgl est tres faché et il écrase
donic Lame du Purul, qui décede sur [e coup. Le Purul
pourra toutefois étre ramené da la vie si quelquun
slen charge, mais waura pas acces aux pouvoirs de
Niourgl pendant 1DG jours.

Réussite critique : 2D6 enmewtis sont pris par [a main
de Niourgl, et on ne les veverra jamais.
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INDEX

Index des prodiges de Niourg!

Xt

Assistavice a {'aventmfe :

NI : Corruption animale de Var-zebeth  (page s)

NI : Vision de Niourgl
Ny : Blattes ou plan de Zhol

%

Protection :
N2 : Carapace de la blatte

#

Prodiges O’attaque :

NI : Miasmes cbaotiques oe Zb(){
NI : Soutien de Niourgl

N1 : Postillons glaivens

Ni5 : Vague de peste fulgurante
N6 : Tmmondice volant

N7 : Rétribution de Niourgl

N0 : Brouillard ignob[e e G[ogousb
N1 : Projectile infect de Niourgl
N3 : Infection fatale

N4 : Salve corvosive du Purul
N5 : Moisson de Niourgl

(page 6)
(page 13)

(page 10)

(page 4)

(page 7)

(page 8)

(page 16)
(page 18)
(page 20)
(page 23)
(page 24)
(page 20)
(page 27)
(page 28)

2 Pt

Soins et régénération :

N3 : Optinisation mutagene (page 11)
NI2 : Pmsé[ytisme salvateny (page 25)
PA QA O g

Grosbillisation :

N4 : Puissance de Glogoush (page 14)
N5 : Tentacule mutagene (page 15)
N6 : Malédiction du Purul (page 17)
N7 : Flambean e [a Décbécmce (page 19)
N : Plastron abject de Roparz (page 2.2)
PAQ* 9 g

Malédictions diverses :

N2 : Tnfection oculaire de Niourgl (page 9)
N3 : Sourire 0ou Purul (page 12)
N4 : Blattes ou plan de Zhol (page 13)
N8 : Piege infame du Purul (page 21)

NOTES :

Le manuel du Purul de Niourgl a été véalisé en partie
avec le travail de Maenhout et Minossia de [a com-
munanté Nabeulbeuk Online - merci les amis |

CREDITS :

Création, équilibrage, vecherches, maquette et wise en
page, édaction, design : Pen of Chaos

L'i?{ustmtion de couverture est de Guillaume Albin
ainsi que les illustrations intérieures tirées e cette
oermiere.
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