
Changements apportés au livre Paladin de Dlul entre V1 et V2

Toutes les pages :
Corrections mineures de texte, pour l'orthographe et la compréhension générale, et corrections de quelques 
erreurs qui traînaient là.

Page 9 : Invocation d'Esprit Feignasse
Augmentation légère des dégâts de l'invocation
Diminution du temps d'invocation

Page 10 : Bienfaits de la Sieste
Correction d'une erreur qui empêchait la récupération des PA alors que c'était indiqué dans la description

Page 14 : Invocation de Sommierax
Augmentation légère des dégâts de l'invocation

Page 15 : Marteau-sieste
Puissance : ajout d'un malus de RM lié au niveau du paladin
Précisions diverses

Page 16 : Foudre de Skeloss
Suppression du bonus de +2 contre les peaux-vertes, qui existe déjà en standard pour ce héros

Page 18 : Nappe de silence
Précisions diverses

Page 20 : Inconsistance de Dlul
Diminution de la durée de la prière, de 4 à 2 assauts
Augmentation légère de 1 PA au coût du prodige de base
Précisions diverses

Page 21 : Déprime suicidaire de Dlul
Diminution de la durée de la prière, de 4 à 2 assauts
Augmentation de 2 PA du coût du prodige
Précisions diverses notamment concernant les restrictions d'usage

Page 22 : Souffle de Dlul
Précisions diverses, notamment concernant la relique à utiliser

Page 23 : Bouclier béni de Dlul
Amélioration de l'effet et des explications concernant le pouvoir "boomerang" sur le bouclier
Modification de l'effet échec critique

Page 24 : Bonnet de nuit salvateur
Précisions diverses
Modification de l'effet échec critique




