Manuel du preétre

ADATHIE

1l y en a un pen plus, je vous le mets ? =
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Les prétres d’Adathie

Adathyie est une figure ambigué, une veine couronnée dor mais aux pieds nus, hospitaliere wais severe,
avengle mais assez clairvoyante pour tivey les werguez du fen sans jamais se briler les doigts. Contraire-
ment aux diensx qui arpentent les terres des hommes sous forme plius on moins éthérée, elle est véputeée ne
jamais|quitter son palais, situé dans une dimension indéterminée des plans dits « célestes ». Neanmoins, elle a
toujours une oreille tendue vers les plaintes des mortels.

Adatlyie est [a déesse de [a justice et des merguez. Le
palais céleste O'Adathie e désemplit jamais.

Le imatin, la déesse-veine vend [a justice. Le soi, elle
préside an barbecue divin. De [un a lautre et inver-
sement, elle west jamais seule.

Quel que soit [e nombre de diense qui sinvitent a
diney, il y a toujours assez de merguez pour tout [e
monde. Adathie weillera a ce que toutes soient parfai-

tement grillées.

Lovsquelle intervient en terre de Fangh, ce west ja-
mais en personne puisquelle ne peut pas se déplacer.
Elle envoie-donc des signes plits ou moins clairs pour
végler les disputes.

Obligations :

Adathrie est une déesse plutot facile a vivre dune
facon genérale. Elle exige une ‘seance quotidienne
0'une gewe de priere, de lecture ou de méditation
pour accorder ses bienfaits, mais crest le lot commun
de tous les diewx. Si cette contrainte west pas respec-
tée, les prodiges vie fovictionmeront pas le jouy suivant.

- Obligation davoiv toujours sur soi la fourchette a
saucisses, symbole ou culte.

- Jugey:sans haine, mais sans pitié. Dans e cas dun
problene [ie a [a justice, le prétre d'Adathie doit tou-
jours faive preuve dimpartialité, quitte a se dresser
contre ses camarades s'ils vont eux-meme a Lencon-
tre De [a Justice.
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Restrictions :
- Pas de restrictions [iées a [a wmagie ou [utilisation de
[a magie. Pas de vestrictions concernant lavmement.

- Valewr naturelle maxcimmum de protection globale
0es piéces O'armures Ou pretre: 5 PR. On ne peut pas
étve efficace en consere!

- 1l est pevwris de frateruiser avec des cultistes dautres
dieuxx, 4 condition Vetre prét a selever contre enx [e
jour oit lenrs agissewtents sont contraives aux inté-
réts b'Abatbie.

- Tnterdiction de wentir d un cultiste b'Abatbie. Le
mensonge en général est vivement déconseillé.

- Tnterdiction de vévéler a un non-cultiste b'Abatbie
[es vecettes De Sainte Béarnaise ou Sainte Harissa.

- Tnterdiction de laisser un compagnon dervieve soi
[ovsquion stenfuit : ce serait vraiment trop injuste. Au
besoin, s'il refuse de suivve, on pent lassommer.

= Interoiction 0
seruir-la déessey
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Ouérison énuitable
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Niveau 1

Le prétre peut en appeler a [a justice 'Adathyie pour vestauver, énergie vitale d'un on plusieurs allies. 1l doit
pour cela tracey wn cevele autour de chaque cible avec le sang dun avimal, et effectuer une prieve,
Le prodige stoppe les héwtorragies mais ne guérit pas les blessures sérienses.

Usages :

- Soigner des blessures, mewe un peu graves
- Rendre aux cibles un cevtain nombre de PV
- Sur créature umanoide uniquement

- Le rituel ne peut etre accompli en combat

- Le prétre peut se soigner [ui-weme

XXXXX

Duvée ou rituel : variable
- (Nowmibre e cibles +1) x 5 minutes

- Soit 10 tin. pour 1 cible, 15 win. pour 2 cibles, etc.

PAQAQ @

Cont : varidble

- 1.PA du prétre est converti en 1PV pour [a cible
- Dépense de PA pour chaque cible

= Cbaque cible regagne le mewte nowbre de PV
Eprenve : non

Bénéfices :

= Récupération 0¢ PV pour [a cible

- stopper les hémorragies

N ThA B

Ingrédients :

- 1 dose de sayig d'animal PAR CIBLE

- Lanimal doit. étre non mandit, non magique

-
Porteée : gusqu'd 2 m
- Chague cible doit se trover a 2 wetres ou wioins

s

>

Prieve :
Les prieves d Adathie sont trés codifiées, donc le plus
souvent longues et compliquées. Gardez bien votre

[ivve  portée de wain,

Détails du prodige :

Le rituel doit steffectuer a calme et now en situation
Oe stress ou-0e Oanger. Un prétre vie peut pas mener
 bien ce rituel plus de dens fois par jour.

Sl y a plusienrs cibles, [e prétve doit mperativement
vendre le mewe nombre de points de vie a chacune,
mais cette contydinte est compensée par un temps
driricantation [égerement moindre que il fallait les
soigner individuellewent.

Notes O1verses :
Ce Embige ne peut véparer les fractures ou végler les
problemes [iés a des blessures graves.
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Fumet du barbecue

En appelant [odeur du barbecue oviginel, le prétre peut détourmer Lattention d'un enmewni, et ainsi permettre
au groupe de lattaquer par surprise ou de passer en douce devrigre son dos. Si la cible est un ogre, un se-
mi—iomme ou toute créature af%igée de « [Appel du ventre», cest encore plus efficace.

Le barbécue originel wattire pas toutes les créatures magiques, et ravement les esprits.

En revanche, il ne sert a vien dessayer dattiver ainsi des végétariens, tels que les Elfes Sylvains.

Usages : ’ >>>
~ Diversion utilisant un concept mystique 77

= Ne fonctionne pas sur les végetariens Priére :

= Ne fonctionme que sur les créatures magiques tves, _ pyisve silenciense

Carnivoyes

- Ne fonctionne pas sir [a plupart des esprits R S R

X N i 2508 i [a ou les créatures visées possedent [a competence
i e assauLs « Appel ou ventre», elles ne pourront pas ajouter de
ﬁAﬁ D6 a [utelligence f:)vs de leprenve de confrontation.
Cout : 4 PA

Eprenve : CO”fVO”tatiOVl CHA Si une créature intelligente (INT > 10) est déja en
- Vous : CHA +1D6 situation de cowbat, eﬁe ne sera jamais affectée par
- Cible : INT +1D6 Fimet ou Barbecue.

- Si wotre score est supérieur ou égal : véussite

P ™0 %0 e Unte créature attivée par [e fumet mais attaquée par
Portee : jusqu’a 100 m quelquwun sera considérée commme ayant subi une

- Le prétre invogquera [odenr du barbecue originel contre-diversion, et wetant donc plus attirée.
sur un point qwil aurait en vue, qui pent se trouver
jusqua 100 wietres de [ui-wieme

Manuel du prétre O’ Adathie - Page 4
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Coup de fourchette

Adathie pigque [enmemi comme elle piguerait une e ses wierguez, a laide d'mme fourchette mystique. Le coup
est assez précis. pour ignover [armmre. Cette attaque west pas vraiment une walediction wais fonctionme
de [a wewe facon an uivean de [a visée. $'il est rave que [a victime finisse empalée, c'est un coup de ponce

toujours bon a prendre.

Usages :

- Attaque wiystique sur une cible, ignove larmure
< Peut étve utilisé a distance on an corps a corps

- Peut toucher wimporte quelle créatuve ou esprit

X

Tewmps 0e prieve : I assaut

Durée Ou prooige : I assaut
- Lattaque tres breve ne dure quun assant

PA @~ g

Cont : 4 PA

Eprenve : MagiePhys

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan itivean 8
—F- +

Dégats : variables

- Niveaux 1 d-4 : 1D

- Niveanx 5 d 7.: 1D+2

- Niveaux 8 d 10 : 2D+2

= Niveanx 11+ : 2D+4

= Noubliez pas votre bonus ¥ INTELLIGENCE
- Noubliez pas les bonus fiés au MATERIEL

~ Le score PR von magique de la cible ne contpte pas

~~~~

Porteée : jusqu’a 10 m

- Fonctionme comme une malédiction car [a cible sera

affectée divectentent par le dieu

- La cible peut donc etre a convert mais elle doit etre

en vue Ou preétre

>

Priéve :
- Criez « Yatil-Tik [ »

Notes Oiverses :

Echec critigue : utilisez le tablean habituel dechec
critique au sortilege/prodige.

Réussite critique : les dégats sont doublés.

Ce prodige peut affecter a peu pres wimporte quelle
cible, sauf un cultiste d'Adathie ou une créature [ise
au plan YAdathie.
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Clairvoyance divine

Tuspivé par Adathie, le prétre cowprend wiienx les choses, et peut ainsi mieux vendve [a justice pendant quel-
ques wiinutes. 1l vecoit ume partie de sagesse divine.

1l seva plus intelligent et pourva se concentrer plus efficacement sur ses prodiges, ou sur des problewes ven-
contrés an quotioien.

Usages : 2 >>>
~ Gagner mowentanément de ['telligence 77

- Uniquewment utilisable par le prétre ?ui—méme Prieve :

X X - Priére muette

Tewps Oe priére;:'3 assauts

Duvée 0u prodige : 10 wminutes Détails du prodige

pA @A g 1l est parfois bien utile vetve plus intelligent. Clest
Cont : 4 PA particulierement adapté quand on a besoin dappeler
Eprenve : MagiePsy+2 des prodiges qui font des dégats, o quon doit Sassurer
- Bpreuve nécessaire sewlewent jusquan vivean 6 | de la véussite d'un prodige important.

Bénéfices :

= INT#4 1l est y)ossib[e 0e se concentrer sur ce prodige’ en si-
= ) bOVIMS mob]f]e aussi [es 'U(/I{EMVS Magiepsy et tuation Oe COVV[{)&[TL mais SGM[@VV[GHE si {6 pvétre n'y
MagiePbys | participe pas [ui-mewme (il west pas an contact 0'un
o ennewti, par exemple, et quon ve [ui tive pas dessus).
Portee : Contact

- Le prétre e peut que se bévir lui-mene Notes Orverses :

Echec critigue : Adathie se sent flouée et trabie, [e

prétre peydra donc ID6 PV.

Réussite critique : [e pvobi{ge sera si bien accordé que
el

[a dépense en PA sera nul

Manuel 0ut prétre O’ Adathie - Page 6
Q)—( W e o]



(5"‘*-—#

w

—
Niveau 2

Oarde 4 vue de Labank (mal)

Lenitenti subit en un instant [équivalent de plusieurs heures dinterrogatoive tendu. A woins davoir la force
mentale nécessaire pour teniv, il en sort fatigue, désovienté et demoralise.
Sur un critique, [a cible visée peut meme abandonmer le combat. Le prodige west toutefois pas trés puissant,

et il est donc facile Oy vésister.

Usages :

- Attaque wentale, malédiction

L Peutt. fonctionmer-en plein combat

- Ne fouctionne pas si la cible a «tete vide »

X

Tewps. Oe prieve : I assaut

Duvée du prodige : 1 combat
- Dure tant que lenneni est en situation de combat

PAQ-

Cont : 3 PA

Eprenve : MagiePsy

- Test. de Résistance Magique obligatotre
Bénéfices : malus de [a cible

-1 en AT et PRD

-2 en INT

-3 en COU

~ Les malus sont valables pendant 1 cowbat

Restriction :
- Niaffecte guie les humanoides, v compris de grande
taille, et également sur [a plupart des démons, car

Adathie ne les apprécie pas

n~n~

Portée : jusqu’a 10 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée i-
rectewtent par le dien

- Lacible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue 0u prétre

Goss

)

Priére :
- Généralement « Toonak’ A—baazt[oi [

Notes 01verses :
Ce-prodige ne peut étve lancé sur un cultiste d'Ada-
tbie on une créature lice an p[an b'Abatbie.

Echec critigue : wn allie an hasard, on bien le pretre
[ui-meme, sera la cible on prodige pendant toute [a
durée ducowbat.

Réussite critique : lenmemi choisit de se rendre et ne
peut pas vésister. Il wattaquera plus le prétre on ses
alliés, sauf si on lattaque a nowvean.

V. 4
4

P
P p
-+
2

& T,-(-
L4 d
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Assistance furidinne

A lLappel du prétre, Adathie accorde temporairement une protection physique et spirituelle a quelquwum qui

en est (an moins velativewent) dénmmni. 1l est vivement déconseillé de demander an benéficiaive un paiement
en échange de ce type Yaide, car ce sevait en quelque sorte contraire a [dée de Justice.

Usages : >>>
. : : -
= Armure pbquue/m stique tewtporarre

..

- Peut étre [ancée sur i prétre [wi-mewme ou wn allié Priére :
- Le Bonus PR est évidenmment magique

X

- Prononcer « A—baaztbi nal dooki da !>

Tewips Oe priere : I assaut Notes diverses :

Duvée du prodige : 1 combat Si wos équipiers manguent, de protection et qu'ils me
- Larmure est effective jusqua [a fin de laction de  pewvent acheter de matériel performant, il y aura
cowbat en cours, tant quun envewi est debout forcément un mowent on ce prodige sera utile. De
A @ plus, cela satisfait grandement Abatzie.

Cont : 3 PA

Echec critique : la cible perd [une de ses pieces var-
mre tivée au hasard, et cette dermiere dispdrait dans
le plan dexistence d'un dieu collectionmenr.. On e
peut cependant pas pevdre ainsi les veliques ou objets
magiques. Bien entendu, [a cible waura pas non plus
gagné O'arnmre nystique.

Réussite critique :la protection est doublée, pour [es
0enx caractéristigues.

Eprenve : MagiePsy+2.

- Epreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8
Restrictions :

~Justice : [a valeur de PR naturelle de [a cible ne doit
pas 0epasser 3

Béneéfices : selon nivean
———- Niveanx I-4

+1 en PR (magique) pour [a cible

+I en Résistance Magigque

--—- Niveanx,5-7

+2 en PR (magique) pour la cible
+2 en Résistance Magie

---- Niveanx 8+

+3 en PR (magique) pour la cible

+3 en Résistance Magie

-

Portée : contact

- Lie pvétre doit powvoir toucher [a cible

Manuel dut prétre ' Adathie - Page 8
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Merguez de combat

Le pretre fait appel a une ou plusienrs Merguez de combat tout droit venues du palais dAdathie.

Ce{{es—ci ressermblent a danthentiques wierguez géantes mais vie sont pas comtestibles, et surtout, elles sont
a peine sorties 0u grill. l-waut wienx donc éviter de les tovicher a wains nues. Lewr utilité principale est de
britler [enmemi avec de la graisse chaude...

Attention, comme toute fnvocation il faut etve capable de controler les créatures mvoguées.

S0

Cayactéyisﬁques : Enérgic vitale : 10 INT :4

- Créatire de taille moyenne, vouse an combat AT:8 Esquive : 5

- Tmmunité au few, intelligence [imitée COU : 20 PR:2

X } Classe/XP:7 Res. Magie : 7

Durée 0'invocation : 2. assauts
ﬁﬁ La werguez peut tenter lesquive a chaque assant

Cout 0’invocation : 4 PA/merguez

Dégats : 1D
Eprenve b’am/)e{ : MdgiePsy = Projection e graisse bouillante sur [a cible
- Une seule éprenve sera passée, meme pour invo- = 1es 08gats sont donc Oe type feu/ i s Lo
quer plusienrs merguez - Attaque a distance, imparable, doit etre esquivée

- Nignore pas lavviture de [a cible

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible: 2D6+7

- Votre total doit étve supérieur on égal

- yne seule éprenve Oe controle éga{ement

Notes oiverses :
La merguez, sovtant ou barbecue oviginel, est immu-
nisée aunx attaques de feu.

Effets spéciaux :

Si la merguez véussit une attague critique, elle ignore
simplement [arwmre et tire [es dégats normalement.
Si la merguez produit une maladvesse a lattaque, elle

implose et cause 2 BL de 0egats Oirects d toutes les

Bpreuve 0e vévocation : Hon
- La wierguez de cowbat vetourne toujours dans son
plan quand le-combat prend fin

cibles a moins e 5 metres...
NN

Toutes les éprenties vequises pour cette invocation ne W
SOt nécessaires que jusquian niveau 6. \(\
Maximum 0'invocation : 5 p 4

Vous: pouvez, invoquer une merguez rar niveau,
JUSqWa un maxinmumt 0e S, avec une seule éprenve.

Manuel ou prétre O’Ad dtbie s
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Sainte Béarnaise / Sainte Harissa

Grice d la recette secréte de la Sainte Béarnaise (on e [a Sainte Harissa, suivant ses gouts) et d [a bien-
veillance 'Adathie, le prétre peut améliorer [a qualité dwn vepas. Celui-ci permet anx convives de récupérer

un peu Vénergie vitale en plus.

La Sainte Béarnaise se cowbine aussi avec wn vepas préparé par wn vrai cuistot, qui devient alovs wn véri-

table festin.

Usages :
~ Angwenter (a vécupération lie a un repas

XXXXXX

Duvée Ou vituel : 5 minutes
N ThA A

Ingréoients :

- 1.00se Ouile standard, pour 2 convives
- 1 vécipient crenx (bol, saladier..

pA @

Cout : variable

- Comptez 1 PA pour 2. convives
Epreuve : non

Bénéfices :

- Récupération repas : +1 PV

~ A partir On nivean 6 : +2. PV

- A partir 0u nivean 10 : +3 PV

- Peut se cummler avec [a competence « Cuistot »
-

Portée : contact

oAby .

>

Prieve :
- Unte suite de paroles ssues du grand [ivve y'Adathie,
a vépéter en boucle pendant [a préparation

Notes oiverses :

1l est évident quon e fait pas de la Bearnaise. avec
de [huile, wais Lingrédient seva wiodifie par Adathie
de facon mystique, si le ituel est proprement conduit.
Cette vecette west connue que des prétres YAdathie
et il west pas autorisé de [a divmlguer a quiconguie ne
fait pas partie ou culte.

pent éventuellentent etre utilisée pour impressionner
des convives car son goit est excellent et stimmulant.

Mdnel du prétre &' Adathie - Page 10
B



——
(° v w Niveau 3

Armure de graisse

Un film quasi imperceptible de graisse de viande vient se poser d n centimetve environ de la pean dn bénefi-
ciaive, ce qui [ui permiet de mienx vésister aux attaques plhysiques. Néanmoins, laspect [uisant, couplé a ume
forte odeur de saucisse; fait perdre temporairement un pen.de Chariswe a la cible pendant que(ques heures.

Usages : > >>>
- Avwmie mystique temporaire pour un allié 8

< Peut étre [ancée sur le prétre {Ei—méme Priére :

'XA:[’ESOVBB auissi les Dégats magiques perce-armure  _ proyocer « Ardaazthi Nuk-tar Mooy [»
Tewps Oe priéve : 2. assauts Notes diverses :

Durée 0u prodige : T combat Pour_inwoquer ce prodige sur un allié, le prétre se
- Larmure est effective jusqua [a fin de Laction de  place dervieve [a cil:[e et prend um assaut pour prier.
combat en cours, tant quun enviemi est debout il utilisera ensuite le dexcieme assaut pour toucher
PADAD [a cible et (i transmiettre le prodige.

Cont : variable Le malus de Charisme obtenu ici ne modifie pas [a

valenwr Magiepsy, car Adathie apprécie [odewr, mais

- 2 PA par point de’PR obtenm _ Tag
sera valable pour toutes les tnteraction sociales.

- Maximum PR ajouté : nivean ou prétre
Eprenve : MagiePsy+1

- Epreuve nécessaire senlewtent jusquan nivean 8
Bénéfices :

- Bowus en PR : selon PA dépensés

~ Maximmm PR ajouté : nivean ou prétre

= Malus -2/en CHA (socia[) pendant 4H

-

Portee : contact

- Le prétre doit toucher [a cible du prodige

Echec critigue : utilisez le tablean habituel dechec
critique au sortilege/prodige.

Réussite critique : [a protection est augmientée de T PR
sans dépense supplémentaire.

V. 4
4

P
P p
-+
2

& T,-(-
L4 d
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Olaive de a Justice

Le mystérienx glaive d/Adathie (que ['on ne woit jamais dans sa main, cest curiens) sabat sur lenmemi dési-
gné par [e prétve et [ui fait subiv, un coup d'un seul, le conrroux: de la déesse. On pense que si elle wa jamais
son glaive avec elle, cest que [arwe voyage entre les plans dexistence, an gré des prétves qui'en fout [usage.
Adathie wa pas de pitié, il west donc pas possible de vésister a ce prodige.

Usages : >>>
. . 2
N Attaque WQQSUqu Sur une cﬂe

- Peut étre utilisé a distance on an corps a corps Prieve :
- Peut toucher wimporte quelle créature on esprit Criez « Tonka lyr nadul 1>

X

TBVV[]OS oe prieve : 2 assauts Notes diverses :

Durée ou ]/)61’061ge 1 I assaut Ce prodige ne peut étve lancé sur un cultiste YAdathie
/Al p p 4 5, . . .

Lattaque trés breve ne oure quun assaut ou une créature [iée an E{an o'Adathie. 1l est toutefois
PA@* @ trés pratique pour se 0€barrasser 0'un geveuy en par-

Cont : § PA tie cacbé, ou O'un avcbev em{msqué en bautew...
Eprenve : MagiePhys-1 |
- Eprenve nécessaire seulement jusquan nivean 10 Echec critique : utilisez le tablean ba{ntue[ b'écbec

e —— i s critique au sortilege/prodige.

Dégats : 2D6+4 (fjxe) Réussite critique : djoutez 1D6 anx 0égats |

- Ne comptez [ms de bonus IN'T ou de matériel

- Lavmure de la cible compte en intégralite

.........o.

Portée : jusqu’a 20 m

- Fonctionne comme une walédiction car la cible sera
affectée divectement par le diew

- La cible peut dowc etre a convert wais elle doit etre
en vue 0u prétre

Mdnel duprétre O’ Adathie - Page 12
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Force des Justes

Tuspirés par [a bienfaisante justice d'Adathie, le prétre et ses allies sentent lenr corps et leur amte vagaillardis,
baignés d'une influence divine et peuvent ainsi défendve esicanses les plus nobles. Cette bénédiction ne les
vend toutefois pas plus précis.

Usages : > >>>
- Augwentation tewiporaire Oes 08gats et Ou courage B

+ Affecte le prétre et ses alliés proches Priéve :

X3 - Provnoncer «Jigusti nal dovotch !>

Temps 0e priére : 2 Assauts

Durée du prodige : 1 combat Notes Orverses :

- Le bonms est effectif jusqua [a fin'de laction de “Le prodige actroie un bonms de force et un bonus d'in-
cowtbat en cours, taut quun enmewni est debout telligence spécifiques an combat. 1l modifie directe-
YA DA D D ment [es dégats.

Cont : 8 PA

Les alliés et le prétre sont investis dune vigueur

Eprenve : MagiePs :
P 9529 nowvelle, qui [enr downe égalewent du Conrage.

- Eprenve nécessdire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices pour chaque allié :

- Dégats corps.d corps: +2

- Dégats 0e Sorts/prodiges :+2

- COU+2

P

Portee : zone 10 m

- Affecte [es allies autour ou pretve suy une zowe cir-
culaive de 10 m, dans un rayon de 5 M autou de ce-

[ui-ci. La zoue se déplace avec e pretre.

Echec critique : Adathie perd patience, et tous [es bo-
nus sont alors transformes en malus,
Réussite critique : [a-dépense west que de 4 PA.

Manuel du prétre d'Adathie - Page 13
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Charbons ardents d’Adathie

Le prétre ouvre [a boucbe et crache devant [ui une salve e petits worceanx Oe charbon ardents issus on
Barbecue Originel, a destination de plusients cibles se trowvant a portée. Ces morceause ncandescents par-
viennent souvent d se glisser entre denax pieces darmure,

1 siagit dmn prodige instantané et dangereus, mais consommant pas wial dénergie karmique.

Usages : >
~Salve de projectiles mystiques }/“>>

- Peut toucher plusients cib?es, y compris les allies -~ pyiaye -

= ) ] . . . . Sl

Ignore [mmmg en parkie I - Priere silencieuse, le prodige [ui-meme ayant sou-
S ) 6 i - . :

Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit g, pour vésultat un cri vessemblant a « Graaah !».

X

Tewps Oe prierve : I assaut

Notes 0iverses :
ﬁ?&ﬁ Les 0egats caunsés par ces charbons penvent etre en
?O”t : ZPA partie diminués par une arwmye wagique ou un bo-
Epreuve : MagiePbys 1us O'arnmre magique.

+ 4+

Dégats : 2D+2 (ﬁ;xe) par cible Echec critique : utilisez le tablean habituel vvéchec
- 1 jet. de 06 pour chague cible a portée critique an sovtilege/prodige.
- Ne comptez pas de bons INT ou de mateériel Réussite critique : ajoutez 1D aux 0égats |

- Ignove [a woitié du scove de PR e [a cible

‘~‘~‘

Portée : jusqu’a s m

- Portée : depuis le prétre jusquan bout du cone
Aive deffet : cone face au pretve

- Largeur 0u cone aun 0ewiarrage.: 2w

- Largeur 0u cone'd lexctremite : 5 m

- Longuenr 0 covie': 5'm

- Les projectiles ne traversent pas les ennewtis, aussi
certains pourraient étre wioins affectés que dautres

Mdnel duprétre &' Adathie - Page 14
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Oerbille justiciere

w

——
Niveau 5

\

%%

Le prétre peut appeler a [ui [a Gerbille Justiciere, une gevbille'géante du plan d¥Adathie, capable de parler,
vétue d'un manteau vouge et qui combat avec une lance. Son comportement est un peu étrange, wiais clest

.

un allie puissant. Blle vous suivra jusquiace quelle soit tuee, quelle soit en désaccord avec vos manieres on

que Tous décidiez de la révoquer.

Carvacteéristiques :
- Créature a taille lumaine, vouée an combat

- Tmimunité au fen, intelligence correcte

XXXXXX :
Durée 0'invocation : 15 wiinutes
M ThA A

Ingvébients :

- I bougie verte

- 1 plume de coq noir

XXX

Cout 0’invocation : 10 PA
Eprenve dappel : MagiePsy-1

Epreuve de controle :

- Vous : MagiePsy+2 D6

- Gible : 2D6+9

- Votre total doit étve supérieur on égal

Eprenve Oe révocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Gible : 3D6+9

- Votre total doit' étve supérieur on égal

Toutes les éprenves vequises pour cette invocation ne
sont nécessaires que jusquan niveau Io.

Maximum 0’'tnvocation : I
Vous ne pouvez invoquer quune seule Gerbille.

GosAs

Energic vitale : 30 INT :11

AT : 10 PRD:8
COU:15 PR:2
Classe/XP : 20 Res. Magie : 9

n—b + 4

Degats : 1D+6

- La gevbille combat avec une lance aiguisée
- Les 0égats'sont tranchants/magiques

Pouwoir spécial :

Unte seule fois an cours de sa période d'invocation,
la Gerbille:justiciere peut utiliser le Disconrs Acca-
blant : elle parle pendant trente secondes, et si elle
west pas intervompue pendant ce laps de tewps, tous
[es ennewtis subissent un effet dentique a celui dune
Garde d vue de La{)abk

Notes Oiverses :
i la Gerbille vénssit une attague critique, elle ignore
simplement Larmure et tire les dégats normalement.
Pour ce qui concerne [a ma[abreg&g a lattague, tivez
le vésultat Oais [gtab[ea@;(;owespo@%p

% o
0%
2 - P 4

En cas 0e renssﬂk\cmlqye a ik

: ‘iolation, e passez
pas Vépreuve de controlefgdocation. Si clestiun échec
critique, vous gengzgﬁzﬁ% sortutropique.

en

A )
Y ;
M_;,,L‘:m
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Altération charcutiere (mal)

Sur [appel ou prétre, Larme d'un enmewi se transforme en merguez de belle taille. Elle sera cevtes savourense
et [ui vendva un pen dénergie s'il [ui vient [dée de [a manger, mais ne seva guere utile pour cowbattre,
Cette transformation ne peut avoir lien que si larme west pas protégée par un enchantement on qwil ne
sagit, pas O'une velique. Elle ne fonctionnera pas non plus si le porteur de larme vésiste bien a la magie.

Usages : >>>
ocs SR A I, [ )
~ Malédiction définitive a destination du matériel

- Peut fonctionmer en plein combat Prieve -

X3 - Généralement « Alazouziz’ A-daazthi!»
Temps 0e priere : 2 assauts

Durée ou prodige : b.éﬁ”iﬁf o Notes Oiverses :

- Laywie vie yetrouvera jamais sa forme originelle 1, prétre pent tentey O¢ transformer wimporte quelle
PA @A arme portée o utilisée par un ennemi, queelle soit a
Cont : 6 PA distance ou au corps d corps, d Pexception des armes
Eyaveuve . MagiePsy—I 0e siége ou meécaniques.

- Test de Résistance Magique obligatoive, mais [a cible

avra wn-walus égal a la woitie ou vivean du prétre, Echec critique : clest Larme drun allié, choisi an'hasard,
arvondi an supérieur ?m’ sera altévee par le prodige. Si toutes les armesde
4

Bénéfices - arme inutile allié sont enchantées, ce sera une piece darmure on
- Larwe que Lenmemi avait en wain west plus utili- 0¢ vetewtent. i,

sable. De p[us, il se convre de ridicule: Reussite critigue : il n'y a pas Oe test Oe Reésistance
e ottt 1111 il @B, Magique. En outve, tout [equipement de lenmemi se
transforme en chapelet de werguez. Déstabilisé et

Restriction : s
handicape, il aura de grandes chances de se vendre.

- Seulement sur les humanoides d'origine non wa-
gique, non géants
- Ne fouctionne pas sur les armes enchantées, armes

bénies ou eliques

”~”~

Porteée : jusqu’a 10 m

- Clest, upte, malédiction car la cible seva affectée di-
vectement par le dien

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre
en e, 0u prétre

Manel du'pretre o' Adathie - Page 16
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Bouclier de Régis

w

[ ]
Niveau 6

Lesprit de Régis, Chevalier Saint d'Adathie, descend sur le prétre et son groupe, les protégeant contre les at-
taques wagiques et les wialédictions, pevidant quelques minutes,
Clest un prodige tres puissant et qui consomme beaucoup dénergie karmique, il faut donc bien choisir son

wowment.

Usages :

- Protection Oe groupe contre toute dttaque magique
ou éléwentaire

- Efficacité dépendant dv nivean du prétre

X

Tewmps. 0e prieve : I assaut
Durée 0u prooige : 5 minutes

pAQ o Qe

Cout : 12 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
Bénéfices pour chaque allié :

- Résistance. Magigque maximmm : immmunité contre
tous [es sorts/prodiges nécessitantun test de RM

- Dégats Oe sorts : sur Oes 0égats 0e sort Oe Zone ou
de projectile, chaque allié vecoit un bonus de PR wia-
gique égal a [a woitie du nivean du prétre, arrondi
aun supérieny

o S

Portée :' zone 10 m

- Affecte fes alliés autour du prétre sur une zoue
cireulaire de. 10 m, dans un vayon de 5 M autour de

celui~ci, [a zone de déplacant avec le prétre

Goss

)

Priere :
- Généralement « Nouk-tan oul A—baaztbi [

Notes Orverses :

Ce prodige est redoute 0es mages et Oe certaines créa-
tures magiques, a juste titre. I? protege en outre assez
efficacement du éu des dragons et des attaques élé-
wentaires Oe certaines créatures.

Néanmoins, contre un mage de haut niveau, ce pro-
dige e protection e sera pas efficace bien longtenps
car le wage pourra trovver un wioyen de le faive sau-
ter en dépensant [ui-mewe de lénergie astrale.
Notez que [e prodige ne protege pas des explosions
ou effets causées par des procédés non magiques,
commie on pourrait voir avec les arwies des gobelins

ou 0es Tngenients.

Echec critique : le prétre génere un prodige entro-
pique.
Réussite critique : [e prodige ne conte que 6 PA.

?23:

\\'\/M ~
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w Niveau 7

Sanctuaire ' Adathie

$iil weut pouwvoir exercer tranguillement ses pouvoirs, le prétre peut se protéger dans ce sanctuaire. Ada-
thie assure alors a son protégeé une immmmité totale contre les fleches, les coups de poignards dans le dos, les
mawashigeris, les torgnoles et autres tentatives de troubler [a quietude dont il a besoin pour rendre [a justice

dans de bonmes conditions.

Usages :

~ twunité tewporaire quasi-totale

- Ne permet pas le combat au corps a corps
= Duree moyenne

X

Temps 0e prieve : 2. Assauts
Durée 0u prooige : I minute

XXX

Cout : 10 PA

Eprenve : MagiePsy-1

Bénéfices : Armure totale

- Protége des attaques physiques

- Protege des pieges et projectiles

- Protege des éléments (feu, glace, etc)

- Ne protge pas des malédictions, sorts mentaax
=

Portée : Contact
- Le prétre doit lancer le prodige sur [ui-wewme

Claby .

>

Priéve :
- « Dan-dadlyy zo santar !>

Notes o1verses :

Ce prodige perwiet an prétre 0'étre immunisé contre
a plupart des agressions pendant. quelques instants.
1l peut en profiter pour se concentrey, ?m'v, échapper
4 un piége ou essayer 0'aider ses camaraoes.

1l peut lancer dautves prodiges quand il est protége
pav les effets o sanctuaire.

1l ne peut pas, en revanche, prendre part [ui-meme
a un combat au corps a covps. Si quelquun lattaque,
les coups sevont simplement perdus et les armes on
projectiles seront wollewent vepoussés, sans canser

de dowmmiage @ qui que ce soit. Lennewni ntelligent
pourra choisir de changer de cible assez rapidenient...

Echec critique : le prétve génere un prodige entropique
et Clest tant pis pour [ui. :
Réussite critique : [e prodige ne Cout

Mavmel du prétre ' Adathie - Page 18
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Niveau 3

Reéparation exécutoire

Attendu que le préjudice subi par la cible doit étve vépare, la deesse Adathie juge qwil faut futervenir. Son
souffle divin permet a Lhenrenx bénéficiaire de woir toutes ses blessures soignées et toute son énergie vitale

[wi vevenir.

La Réparation Exécutoire a-toutefois ses [imrites, car Adathie west pas Youclidh!

Usages
- Soigner les blessures, stopper le saignement
- Récupérer {'ensemb(e des PV; éviter [es infections

..

- Fouctioime sur [e prétve on un all

XXXXXX

Durée ou prooige : 2. minutes
iRt

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Bénéfices :

- Récupération des tous les PV

Restrictions :

- Pas plus dmun prodige de ce type par jour

- Ne recolle pas les membres tranchés on les ovganes
-

Portée : Contact
= Le prétre doit étre au contact de [a cible

Goss

>

Prieve :
- Prieve silenciense, psaumes vépétés

Détails du prodige :

Le prétre oit se trouver au calwe et ne pas étre en
situation de stress o de cowbat.

1l se-concentre sur [a cible on'sur [wi-meme pendant
deux wiinittes environ, utilisant sa sagesse pour
transformer son énergie astrale en soins.

Notes Oiverses :

1l west pas bon dessayer plus dune fois par jour ce
prodige, car il y a dés-chances pour quwAdathie se pose
des questions et finisse par se facher.

Echec critigue : [e pretre agace Adathie et celle-ci [ui
fait subir son courrousc, [ui faisant perdve 2D6 PV.
Elle wira cependant pas jusqua tuer le prétre il est
blessé, et [e En'ssem seulewtent inconscient avec 3 PV.
Réussite critique : [a cible gagne LPV 0e plus que son
maxinmm, et cg de mﬂlﬁg béﬁmﬁ?g‘;,

NN (0. g
g o
> “\ P 674‘ b
& N\ | 8V 4
[ £ ?’o,‘_‘“ 4 ‘: = Tl:
p
E
Pl

},

V4
F B

Y ;
M_;,,L‘:m

Manuel du prétre &' Adathie - Page 19
O)

——<fOo— "



T

W

S
Niveau 9

Justice avengle (mal)

Celui qui slest comporté de maniere trop injuste sexyposera au prodige de Justice Avengle: désigné par le
prétre, il seva divinewent chatié et perdra définitivement [usage de ses yeus. Pendant quelques secondes, il
sera trop désovienté pour faire quoi que ce soit, et ce seva [e woment de Lexcpédier dans lan-dela.

Et bien siw, il seva tvés handicape s'il survit.

Usages :
~ Malediction grave sur un ennemi
- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

X

Temps 0e priere: 2 assauts
Durée 0u prooige : immeodiat
- La victime est immeédiatement aveuglée

)@ QAP

Cout : 13 PA

Eprenve : MagiePsy-3

- Test de Résistavce Magique obligatoire, mais [a cible
aviva wn-walus égal a [a woitié ou nivean du prétre,
arvondi an superieny

Effets : handicap cible

Malus : AD, COU, CHA -6 / AT-5 / PRD-8

Durée : effets permanents |

Restriction :

- Justice : [e prodige ne fouctionvera que sur une cible
ayant un comportement hostile vis-a-vis du prétre,
et elle devra etre un humanoide, wn animal ou un

wonstre, tous 0'0rigine non magigue

o...o...o.

Portee : jusqu’a 15 m

- Clest une malédiction car la cible seva affecte 0i-
vectewent par le dien

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre
en yue 0u prétre

oAby .

)

Priéerve :
- «Oustal adol ezou [»

Notes o1verses :

Crest une walédiction mystique qui peut étie lancée
avant wne confrontation, aussi bien quwen action de
cowbat, 4 partiv Ou wowent oit on est certain que
[opposant est hostile. Les yeus de [a cible sont brirles
par des éclats de charbon provenant ou plan ¥Ada-
thie, et ne seront plus utilisables. Car on ne peut -
plover [a wierci O'une déesse vraiment décidée.

Echec critique > manvais jugement de [a part du dis-
ciple, la divinite le frappera Yune gifle mystique..
Lui faisant perdve 3D6 PV. Elle wira cependant pas
jusqua tuer le prétre, et [e laissera senlement in-
conscient avec 3 PV.

Réussite critique : [e prodige ne coite que 10 PA et on
1e peut pas y) résister.

Maiuel dn prétre &' Adathie - Page 20
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w Niveau 10

Triomphe de 1a raison

Les actions du prétre sont justes, on Ou moins elles plaisent a Adathie. S/l est suffisamment convaincant, ses
ennewtis, pour peut quils ne soient pas completewent demenrés et sauvages, se vangeront a son dvis et aéan—
donneront le combat. Tls pourront mewe [ui donmer un petit'coup de pouce dans sa quéte.

Attention, [effet est tewporaire. Le prétre ne doit surtout, pas croive quil sest fait de nouveause awis.

Usages :

- Attaque wentale de masse provoquant lempatlyie
+ Peut ?onctionnev en plein combat

- Ne fouctionne pas sur tous les types dopposants

X X

Tewmps 0e priere : 3 assauts
Durée ou prooige : 30 minutes

Cont : 15 PA
Eprenve : MagiePsy-2
- Les cibles pewvent tenter de vésister avec une

eprenve ontelligence

Béuéfices : changement de camp
- Les cibles se vangent du coté du prétre
- Les agressions sur le prétre et ses alliés cessent

- Les nouveaux alliés pourront aider le prétre dans
une woindre wiesure; pendant [a durée du prodige

Restrictions :

- Seulement utilisable sur les humanoides qualifies de
«pensants», 0'0vigine non magique, et peu; importe
lewr taille

n..o...o... o

Aire b’ef{et : Zone 30 m

- Zome circulaire Oe 30 metres 0e Oidmetre, soit envi-
Yo IS Wietyes autour ou prétre

- Seuls sont affectées les cibles pouvant voir le pretre

Goss

>

Prieve :
- Prieve silenciense, car discrete

Notes O1verses :

La- zove concernée par ce prodige est assez large
pour prendre en compte des cibles nmltiples. Ce pro-
Oige est. idéal pour se tiver durie situation compreace,
inpliquant de nombrens ennemis. 1l peut etre crucial
d un wiowent, décisif.

Toutefois; un enmenti vésistant au prodige pourra ten-
ter Oe convdincre O'autres ennenis 0€jd Tanges anx
coteés Ou prétre Oe retourner d nouvean lenr veste. 1l
sien suivra une liitte Oinfluences basée sur le Cha-
risme Oes personnes concernées. Un mage ennemi
peut aussi Evisev le prodige a [aide dun dispel magic.
Notez que tout acte ou parole hostile envers [es cig[es
affectées, de [a part O'un membre ou groupe du prétre,
brisera également Leffet ou prodige.

Echec critique : le prétre béc[encge un prooige entro-
pique. =

.

P o T L ) b ¢
Réussite critigue :’~=[e§gém1%m1s nonk m{éﬁne chance de
P > - N & ,«'f“ \%3;5&
résister an pradije, ) N 7J \
‘ @ = 3 e '\é
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L
Métréolash <
De son vivant, Métréolash était connm sous le surnowm de Divin Pow[enbew O'Adathie. A sa wiort, ce cultiste
exceptionnel fut invité a vivre dans le palais de [a déesse-reine on il mange des werguez en buvant du the
(som petit vice a (i),

Le prétve qui a vraiment besoin d'aide pent faire appel a ui, mais Métréolash west que partiellement controlé
et wacceptera d'agir que pour uvte cause guil estime étre juste.

Cayactéyistiques : Encrgie vitale : 50 INT: 11

= Créature d taille humaine, polyvalente AT: 14 PRD: 13

- Sensible uniquement a (a magie ou ansx prodiges COU : 16 PR:2
~Timmnisé aux attaques physiques novmales Classe/XP : 60 Res. Magie : 15

- Imymunisé gux prodiges 0'Adathie

- Peut [ancer des prodiges d'Adathie .—b +++
XXXXXX Degats : 2D+5

Durée 0'invocation : 1 heure - Marteau O'Adathie : dégats contondants

M Sha B - Les 0égats sont aussi magiques !
Ingreéoients :

- Cendres 0'un érmdit Prodiges : Adathie

= Essence de boulorne - Peut utiliser tous les prodiges jusquan nivean 8
ﬁﬁﬁﬁﬁ} - PA : 40 (récupération normadz)

Cout 0’invocation : 25 PA - Métréolash ne/vate jamais ses prodiges
Eprenve dappel : MagiePsy-4 Notes 0iverses :

$'il est utilisé pour cowbattre a'la place du prétre, sa
pugnacité serarelative a lengovement de Métvéo(asb
pour la canse du prétre et les vaisons qui Lont poussé
a combattre. Tl peut donc choisir de quitter le combat
plutot que de mourir il west pas assez wotive.

Eprenve de controle : non

- Métréolash suivra les instructions du prétre dans
[a wesure o il estime que $a cause est juste. 1l west
pas nécessaire e le controler toutes les heures.

@:""\
- . e s e O, . A VX
En cas Oe véussite critique [ mvo@}ép@ Métréolash

Epreuve Oe vévocation : non vous suivra J}g&qﬂf@’ﬁ%ort. Si clest wikechec critique,
- Métréolash sen ira quand il e voudra. TOUS généygf;p{ﬁ;m@me entrovi \

“’
Maximum O’incvocation ;' 1
Métreolash est unique et waime pas la concurrence.
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w Niveau 12

Cri paralysant (mal)

Sur wn-appel du prétre, Adathie lance un cri de vage a travers lés plans astraux et son courrouse parvient
jusquauxe enmewtis, proches. Son cri, dmne force incroyable, provoque des [esions aux tywpans et un état

0'hebétude qui peut ourer assez longtemps pour tiver le prétre et ses alliés 0'mn manvais pas.
Ce prodige est pas tres comteusc wiais il ne peut servir pour remporter une bataille, seulement pour prendre

[a fuite on se ménager une vetraite, un bastion.

Usages :

- Attaque mentale de masse, ne touche pas les alliés
+ Peut ?onctionnev en plein combat

- Fouctionme sur presque.tous les opposants

- Dégats modérés sur toute [a zove

X1

Temps 0e priéve : 2 assauts
Durée ou prodige : 10 assauts

AP QA

Cout : 8 PA

Eprenve : MagiePsy-2.

- Test e Résistance Magique obligatoire, mais [es
cibles auvont un malus égal a [a woitie ou ivean du
prétre, arrondi an supéyienr

Bénéfices : paralysie et dégats

- Les cibles sont hébétées, impuissantes

- Les agressions cessent wionentanément

Restrictions :

- Seulement utilisable surles opposants dotés d'un
corps physique, et ne possédant pasla compétence
«Tete vide» (i(s sont trop 1010ts pour s'en soucier).

Dégats : TDG6 BL par cible (fixce)
- 1 jet e 0é pour chaque cible a-portée
- Tnterne : ignove totalement [a PR des cibles

- Ne comptez pas de bonus INT ou de matériel
L g R s

Aire effet : zove 30 m

- Zove civeutdire Oe 30 métres Oe Oiametre autour ou

pretre

G

>

Prieve :
- Prieve silenciense, car discrete

Notes 0rverses :

La- zove concernée par ce prodige est assez large
pour prendre en compte des cibles nmltiples. Ce pro-
Oige est. idéal pour se tiver durie situation compreace,
inpliquant de nombrens ennemis. 1l peut etre crucial
d un wowent. écisif.

Lovsque-les enmentis sont hebétés, il ne faut pas [es
attaquey : Uetat de pavalysie temporaire seva écourté
si la cible vecoit une blessure, et le combat reprendra
a ce mowent. Le groupe Oou prétre peut touteyzto)is pro-
fiter Ou vépit pour préparer quelque chose de vilain.

Echec critique : le prétre déclenche un prodige entro-
pique.

Réussite critique : les enmewtis wont aucune chanice de
vésister au prodige.

A
4

P
P p
-+
2

& T,-(-
L4 d
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Lévitation 4’Adathie

Savoir voler pour montrer sa puissance et rendve la Justice, clest parfois nécessaire. Avec ce prodige, Adathie
donne la possibilite an prétre de se déplacer dans toutes les divections. 1l peut alors se jouer des obstacle ou
enjambey les wurs comme [e ferait une créature volante.

Et qui plus est, il peut porter un allié avec [ui, si ce devnier west pas trop lourd. éal pour saviver un blesse.

Usages : Notes 0iverses :

~ Permet de voler sur de courtes distances Le fonctionmement ou prodige est celui-ci : [a cible
- Pour [e prétre, mais il peut porter un ami volera jusqua ce que le prétre velache sa concentra-
- Poids total de 200 Rilos an wascimmm tion o quil wait plus dénergie astrale. 1l peut porter
P& uelquwun avec [ui sil a les mains fibres et que ce
Temps Oe prieve : 6 seconoes ?Medu west pas trop lourd.

Durée 0u proodige : Toiv cont : TN , .
- Durée wﬁa{,{e/ dépendant des PA dépensés Echec critique : étrangement, un résultat inverse est

ﬁﬁﬁﬁ obtenm. Le pretre devient si lourd quil peut a peine

Coiit : 5 PA /miinute se déplacey, et ce pendant TD20 wiinmtes - si jamais il
e # n;im'ma[ 'SPA est en cowtbat, il devva combattre sur place.

~Le prétre peut tenir e prodige aussi longtenps quil Réussite critique : [a dépense en PA sera divisée:Oe

. > B o 0, ,
Oispose Oes PA nécessaires mortie !
Epreuve : MagiePsy-2
Vitesse : 3 m/seconoe

- Le déplacement est tout de wiewe un peu lent, il
faut en tenir compte

>

Priere :
- Une suite Oe mots étranges qui écorchent [a bonehe
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Nettoyage du Divin Barbecue

Ce Nettoyage consiste pour Adathie a déverser, sur une povtion e tevvain désignée par le pretre, tous les
vésious britlants et. graissenx provenant de son Divin Bavbecue. Comme ‘elle vecoit souvent du monde,
celui-ci est toujonrs pret a cracher son brilot. Ce west pas une mancenvre trés précise, i trés fine, aussi e
prétre et ses af[iés ont intéret.a se tenir a lécart.

Usages - 3 >>>
- Destruction ou 0égradation sur zove 8

< Le prodige doit étre lancé sur une zome de sol Mot de pouvoir :

- Peut toncher les équipiers ainsi que [e pretre _ Generalement « Ya'hy tak duruk A-daazthils

- Produit des dégats e feut (magique) - Clest ancien et dangerenx |
- Prodige d effet mmltiple, difficile a esquiver

XX b 7. Notes 0iverses :

Tem]as A RApSatll; La prieve est assez longue, aussi il est préfévable de
Durée 0u prodige : 1O assauts [ancer le prodige avant de déclencher une bataille. De
- Le déversement a lien pendant cette durée toute facon, le barbecue we fait pas dans le détail et

ﬁﬁﬁﬁﬁ’ tout [e monde a une cbance etre blessé.

Cout : 22 PA Aucune fnteraction west possible entre les gens qui
Epreuve : MagiePsy-4 sont a [intérienr de la zowe et censx qui sont a lexté-
+ 444 views, pendant a durée du prodige.

Dégats : 4D6+2 par cible Un ennewti particulierement rapide peut fuir [a zone
- Les 0égats sont trés aléatoires au début du bé{@ge b.e feu, sur un?'épre}we AD-3.
- Un jet. 0 D& pour chaque cible dans [a zowe 1em pour les allies, bien entendu (si jamais..).

- Noubliez pas votre bonus OTNTELLIGENCE: %/ A

= Noubliez pas les bonus [ies au MATERIEL Echec critique : le prétre se vetrouve au ceutre Oe
el e G | ol [a zowe, et tout [e wionde le Tegarde avec anintosité

0 " we e
Portee : Jusqu’d SO m
- Portée : depuis le prétre jusquan centre de [a zowe
Aive deffet: zone 20 m N
- Le barbecue se déverse sur une zone civeulaire de ) \( |
20 mt.0e diametre .

avant de hurler de doulenr.

Réussite critique : la dépense en énergie astrale sera
«

de seulement ISIPA. -« A "N
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w Niveau 15

Artisan de I Justice

Clest en faisant appel aux pouvoirs O'Adathie que le prétre peut emprisonner une rartie 0'énergie Oivine

dans ume piece armmre de sou choix, au terme d'un rituel. La piece Yarmmre gagne a

ors un bonus magique

de protection et dégage une auva de prestige. Elle est aussi virtuellement indestructible !

Usages :

R Enc@qantement Oéfinitif dmume piece darmure
- Fonctionme suy une armure von enchantée
- Utilisable sous condition par de nombreus héros
XXXXXX

Durée ou rituel : 1 heure
Durée 0u prooige : permanent
- Larmmre est enchantée béﬁiﬁvemem
N EAA A

Ingreéoients :

- Une piéce 0'armure (non encbamée)

-1 dose e sang de Golbargh

PAQ QAQ QAP g

Cont : MAX PA

- Le prétre utilise toute son énergie astrale, qui doit

étre d-son maximum

Eprenve : MagiePsy
Bénéfices associés a larmmure :
+1 en PR (bowns magique)

Bovus : CHA+T (o suppression de T point de malus)

Rupture : incassable

-

Portée : Contact

- Le prétre doit étre au contact de [arnmire

oAby .

>

Prieye :
- Longue suite 0e psaumies en vontorzien

Notes o1verses :

Larmmve passe en statut magique, a savoiv quelle
possede un borus magique sans modifier la valenr de
PR naturelle.

Unte armure enchantée par ce prodige pourra étre
utilisée par wimporte quel hévos a condition qwil ve
soit pas véfractaire a ?a magie on quil ne soit pas
disciple drun dien maléfique opposé a Adathie (woir
tableau Oes relations entre les Oivinités).

Echec critique : [a piece Yarmure est détruite,
Réussite critique ; Larmure gagne le statut de «Re-
lique O'Adathie ». Sa valeur est angmentée (de 1000
a 2000 PO. environ).

Mdnuel dupretre O’ Adathie - Page 26
Br————



A

Index des prodiges d’Adathie
Assistance a {’aventmfe Protection :
NI : Fumtet ou barbecuie No. : Assistance jurioigue (page 8)
N3 : Sainte Béarnaise/Harissa N3 .: Avmmre Oe graisse (page 11)
N13 : Lévitation d'Adathie N6 : Bouclier de Régis (page 17)
NIS : Artisan Oe [a Justice N7 : Sanctuaire b'Abatble (page 18)
Awmeéliorations : Soins et régénévation :
Na.: Clairvoyance divine NI : Guérison équitable (page 3)
N : Force des Justes N8 : Réparation exécutoire (page 19)
Prodiges d'attaque, une cible : Malédictions diverses :
NI : Coup de fourchette N2 : Garde d vue de Labahk (page 7)
N3 : Glaive de [a Justice Ns: Altévation charcutiere (page 16)
_b ++ No : Justice aveug{ (page 20)
Prodiges V'attaque, plusieurs cibles : N Triomphe de la raison ipage 21
Nt Charbas ardbats Ni12 : Cri paralysant (page 23)
N12 : Cri pam[;gsant : ++
Ni14 : Nettoyage ou Divin Barbecue Invocations :
N2 : Merguez de combat (page o)
Ns : Gerbille justiciere (page 15)
NII : Métréo asb (page 2.2)

ILLUSTRATION COUVERTURE : Oph

Goss
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