
Premier lot de mise à jour – JDR Naheulbeuk V4

- Livret des règles de base (46 pages)
+ Réécriture de nombreuses rubriques
+ Entièrement refait pour coller au design du BESTIAIRE
+ Nouveaux plans de carrière à moyen et haut niveau
+ Ajout de la plupart des suppléments et extensions parus
+ 100% compatible avec tout le contenu précédent
+ Ajout de plusieurs concepts mentionnés dans le BESTIAIRE

- FICHE DE PERSONNAGE V5.1
+ Rubrique pour les renforcements, spécialisations, talents, maîtrises
+ Rubrique pour les coups spéciaux

- Livret des COMPÉTENCES (23 pages)
+ Nouvelle mise en page plus claire
+ Avec de nombreuses compétences précisées
+ Avec pas mal de compétences "spéciales" en plus
+ 100% compatible avec tout le contenu précédent

- Livret ORIGINES ET METIERS (36 pages)
+ Nouvelle mise en page plus claire
+ 1 Métier : Traîne-patins
+ 7 origines hybrides + 6 types d'hommes-bêtes
+ Annexe : avantages et inconvénients des prêtres et paladins

- Tableau QUICKSTART pour origines/métiers révisé (1 page)
- Tableau du résumé origines/métiers révisé (2 pages)
- Recettes pour ingénieurs, document révisé (35 pages)

+ Nombreuses corrections et clarifications
+ 16 recettes pour fabriquer des munitions
+ 6 recettes de tannerie

- FICHES d'origine (21 fiches)
+ Nouvelle mise en page plus claire
+ 7 origines hybrides
+ les hommes-bêtes (6 types)

- FICHES de métier (13 fiches)
+ Nouvelle mise en page plus claire
+ Le métier Traîne-patins

- NOUVEAU : Livret des Talents, Maîtrises et Handicaps (16 pages)
+ Contient plein de nouvelles options de personnalisation
+ Petit supplément "héritage du noble" (4 pages)

- NOUVEAU : Livret des Renforcements et Spécialisations (18 pages)
+ Contient des bonus de niveau 5 et une sévère personnalisation au niveau 10

- NOUVEAU : Aide de jeu "Évolution des personnages" (4 pages)
- NOUVEAU : Vadémécum des prothèses, breuvages et drogues (16 pages)

+ Ajoute plein de recettes pour médecin et/ou alchimiste


