ENTREE EN SCENE.

Nabenlbenk JOR, pour 2-3 aventuriers et jouenrs débutants. 2-3 heures.

Home made 08/2010 par Lolof lolof @hotmail.com

Court scénario spécifiquement concue pour les debuts de mon groupe de jouenr.
Lhistoire peut sans probleme etre exctrapolée pour sadapter a d'autves tables.

Bons jeux.  Lolof.

LE CONTEXTE

Ce scémnario peut se dévouler a peu prét oin vous voulez. Le lien central est une maison cossue, lien de
vetraite d'un ménestrel retiré de [a scéne. Il peut donc avoir choisi aussi bien une grande wille quun petit
village voir un coin de nature veculé. La rue cbafouin a Valtordu fera parfaitement [affaive.

Les personnages wont pas encove vécu Yaventure et sout au sevvice ou wiénestrel dans des voles
modestes : cuisinier, walet, jardinier,... Ils wont pas conmu sa période de gloire ayant été vecrutés
vécemment alovs que sa vetvaite est commencée depuis longtemps. Draillenrs les années passants, son
pécule a fondu comme neige an soleil et ca fait un moment que les personnages wont pas touché de
salaire. Mais bon, [a maison est agréable, [e patron intévessant et pas pénible, le gite et e convert assure.

La maison est grande (5 pieces : cuisine, salle a mangey, salon, buvean, 1 chambre plus des caves et
dépendances). De nowbreux sowvenirs décovent ['intévienr : tres nombrenses affiches du meénestrel et
dautres groupes (Les trolls de Barback, Debout sur le comptoiv, Les wvachers beause-provincianx
fringants, [a place Rétanou, ..., articles de journaux, peintures, babioles sentimentales diverses vécoltées
an cours des tournées, instruments de wsiques (covnenmse, djewbé, guitave simple,...). L'extérienr cerné
dOun petit jardin et [a facade a colombage couverte de vigne vierge donment un charme désuet d [a
maisonnée, bien loin de ce que fut [e passé agité de [a vedette retvaitée.

UN BRUIT A LA CAVE

Les personnages sont logés dans un hangav inutilisé qui a été aménage pour le pevsonmel. Crest en
prenant son service ce matin que ['un des personnages présent dans [a cuisine (petit déjeuner ou début de
travail) entendra des grattewents anormansx provenant de la trappe wenant a la cave. Le personnel
sait que sous [a cuisine se situe [e « garde manger-vemise-stock a bois » souterrain auquel on accede par
une trappe et un escalier. Bt que dans ce garde-manger une porte permet daccéder a la cave a vin. Des
joueurs normalement constitués devraient se vegrouper pour aller voir...

Un coup d'eil ne donmera vien de part le mangue de [umiere mais une investigation un peu plus poussée
montrera, des wouvewents furtifs dans les ombres an sol, un cadavre de vat fraichewent tué et
partiellement wmangé ainsi quun grand sac de toile de jute vide trainant au sol. Puis soudain ce sera
['attaque par des araignées géantes sovtant des ombres et vecoins et couvant vapidement sur le sol (3 par
personnage). Tmpressionnantes, vert sombre et velues, elles font une Toaine de cm de diametre (sans les
pattes). Une fois que les personnages auront le sentiment davoir pris [a bataille en wains, une deuscieme
vague d'avaignée descendra du plafond (2 par personnage).

Cette invasion davaignée fait parti dun plan de plus grande amplenr : en effet un groupe de
cambriolenrs, nformés de lexistence dun coffre dans la cave a vin de la vedette par un macon trop
[oguace, est en train de tenter de s'emparer de son contenu. Aprés un vepérage soigné, ils ont vu un
soupirail minuscule, convert de vigne vierge a lextérienr et fermé de barreanx de fer, donmant sur [a
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cave objectif. Cette ouverture a vas de terve est située a 8o de haut dams la cave. Rien de
problématique pour le groupe qui aujourdhui est passé a laction : le gros bras a coupé les barreaus puis
par lespace dégage, [e hobbit est entré faive une reconnaissance et larguer les avaignées dans le garde-
manger pour protéger leurs activités' dans la cave a vin. Le pevceur de coffre s'est ensuite faufiler par
le soupirail pour s'attaquer a la servurve du coffre. Tls sont obligés d'agir de jour car e percenr de coffre
souffre d'une malédiction qui le fait sendormir irresistiblement ou coucher an lever du soleil (TGCM).

Selon [e délai O ‘intervention des personnages, les volenrs seront [a ou pas, le coffre ouvert ou pas. Dans
le cas [e plus probable, a ['entvée des personmages, le hobbit est cache dans les ombres derviere [a porte
(Discrétion 19), [e costaund est cacbé a lextérienr dans un buisson devant le soupimi[ (Discrétion 14) et [e
gobelin est debout sur une pile de caisses vides en train de crocheter e coffre. La cave a vin est dans le
noir pour plus de discrétion Yautant plus que cela ne géne pas le goby nyctalope. 1ls ont préparés une
voie de vepli en faisant un « escalier » de caisses devant le soupivail (D'autant plus que le sol y est
vendu. trés glissant a canse des infiltrations d ‘ean). Des bruits pourront filtrer an travers de la porte car
[e hobbit wécoutant que som instinct a commencer a casser des goulots de bouteille et gomte les nectars
pourpres vieillissants en ces [ienx béwis (je [e cite).

GARDE-MANGER CA'E A VIN

Si le cambriolage se dévoule sans etve interrompu par les personmages, la piste sera bien difficile a
vetrouver, les cambriolenrs vetournevont a leur vepaire, non s'en s'étve chavgé de nombre de bouteilles de
bons wins (2Po [a bouteille). Eventuellement en patrouillant au hasard les pevsonnages pourront sur un
gros coup de chance finir par entendre des voix avinées interprétant avec plus de conviction que de
talent des chansons d¥Henry Death : c'est le groupe de cambrioleur ivre (AT / PRD / AD / MV d -2,
COU d +2) qui fete dans une ovgie éthylique sa véussite. Réussite toute théorique car a leur gramde
déception, le coffre contenait simplement les oviginause des textes et partitions des chansons écvites par
Albert, vien de plus...

1 Cette technique originale pour assurer leur ptiae et leur tranquillité est un peu leur marqeefabrique. Elle leur a
valu le nom de « Gang des Araignées. ». Du coudls obligés d’avoir un élevage important de ceisnaux peu
dangereux mais impressionnant. Cet élevage ledrasessi de couverture car, dans la vie de toufdass, ils sont
dératiseurs, activité nécessaire de part le nosrengeurs qu'il faut donner a manger a leurdddest
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JORTIE DE SCENE

Une fois [yistoire terminée, Albert invitera les personnages a le vejoindre an salon on il passe [a plupart
de son temps, basculant dans son fauteuil tout en vegardant lexctévienr par [a fenetre :

« Brazo pour votre intervention ! Je m'ai maljenrensement plus 'argent ponr vous récompenser mais

Jai pensé gunun livve issu de ma collection personnelle pourrait vons faire plaisiv. 1l sagit d'onzrages
gue j'aj utilisés pendant ma vie dervance mais mantenant ils zont vous étre plus utiles gu'a moi. En
effet, je me Qois aussi de wous dire que je ne peux pas Oécemment Tons garder 4 Won Service Sans
ponzoir vous payer. Et les événements récents miont pronvés que vons Sanrez UOous débroniller en
partant a Laventure. Aussi je vons libére de mon service et vons sompaite bonne chance pony Lavensr /
Et nfésitez pas 4 passer me raconter vos exploits lorsque, converts de gloire, vous repasserez dans le
coin de ma retraite tranguille. »

En cas O'échec, som discours seva bien sur un peu plus critique, sans vanceenrs toutefois, et il w'y aura pas
de vécompense wais par contre il [es poussera tout de meme sur les voutes |

Voici [a présentation quil pourva faive de sa collection de [ivre :

> Atlas de [a Terve de Fangh : Faisant souvent parti de [élite intellectuelle des groupes, jiai souvent
6té amené a prendre les décisions type « itinéraires ». (Pevmet de gagner un bonms de +2 a toute les
éprenves ovientation et Y'avoir une connaissance assez précise de la géographie)

> Bestiaire Insolite de [a Terve de Fangh : Sur [a mewe logique, il vaut wiensc connaitre les monstres
aﬁn 0e Oommer Oes mstructions ou cboisiv son attitude. Nowbre de bardes sont morts faute e ce
savoir. (Permet de dewander an MJ des détails sur [es capacités et comportements des montres).

> Encyclopédie fanghienne de chirurgie : 1l wra fallu developper wes talents de soignenr, d'abord pour
moi-wieme puis pour les autres. (Permet de gagner un bonus de +2 aux "Prewtiers soins).

> Dictionnaire médical de G. Moudubras : une fois que l'on sait soigner, les gens vous prennent pour
un médecin. Alors au dela des soins traumatiques il wra aussi fallu combler wies lacunes dans [e
domaine des maladies. (Le personnage saura reconnditre une maladie sans passer dyéprenve. Le MJ
peut [ui indiquer comment combattre cette maladie)

> Manuel des Insolites Tngrédients : Un savoir valable pour gagner facilement quelques sous a partir
0es cadaures 0es wonstres tués par vos antis. (Le personnage sait veconnditre un ingrédient magique
sans éprenve. Le MJ peut meme [ui indiquer son prix)

> Le marchandage chez les nomades : Quand on a du bagout, il est souvent nécessaire de travailler un
pen les elations type commerce pour bénéficier pleinewent de ses avantages naturels. (Permet
Y'avoir 10% de réduction systématique dans les magasins).

> Savoir commmniquer avec les sawvages : Commmniquer clest won wiétier et il wrest apparu a un
mowent quil weétait pas acceptable que je ne sache pas we faire comprendre par nowbre de races
intelligentes. (Permet de gagner [a compétence "Langue des wionstres).

NB : Ne pas oublier que seuls les personnages ne possédant pas la compétence « Tete vide » et avec un
Ttelligence de 10 ou plus savent [ive les [angues quils pratiquent...
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LES PROTAGONUTES

Denry Death, ancienne star de la scéne indikaioa

Att |Prd | Ev | Pr | Dégats | Cou | Xp | Notes

Ménestrel 11 | 13 | 48 0 1D+1 10 20 |FO10 AD14 INTI10 CHA16

>
>
>

>

Nom : Albert Cbouvert, now Oe scéne Henry Deatly

Maétier : Ménestrel nivean 6

Apparence : La cinguantaine bien tassée, les chevensx gris coupés selon une mode désuete, un ventre
proéminent [i& a un long entrainement a [a consommation de biere de toutes natures.
Comportement : Regarde passé la vie avec un certain fatalisme et une certaine sagesse que ne
[aissait pas présupposer ses jeunes années. Sammse beaucoup des péripéties des autres wais soubaite
la plus grande tranquillite pour [wi-meme. Bref pantouflard et riche Vexpériences passées, [imnite
movalisateur parfois. Vent que dovénavant on ['appel Albert.

Histoire : Tout a été si vite : [a taverne du Groin écrasé, debout sur [a table, [a brute qui disait
« chante ou je te massacre » et le public qui soudain arvéte ses échanffourées pour l'écouter. Bt [e
mivacle qui se veproduit, de soir en soir, de [ien en [iew, de towrnée en towrnée alovs qu'Albert
peaufinait ses talents watuvels, apprenant toujours de mouvelles chansons, de nouveanx
instruments, ... Bt ['apogée avec les « Rouges envies » o, leader du groupe, compositeur, chantenr, il
connu la celebrité et [a vichesse.

Equipement : Biton de marche dans un placard, costume de scéme sur un mannequin dans le salon,
porte en permanence une robe de chambre avec son nom en paillette sur [e dos, bottes de marche
elfiques vouges a franges, Guitare-démon dorée fixée an dessus de [a chewinée. Ne possede plus de
[iquidite par contre certains objets de sa collection pourraient étre vendus de maniere fructuense.
Tactique : 1[ ne participera a priovi a aucun combat, passant e plus clair de son temps dans son
fautenil a bascule.

Yes cambriolears : « [e gang des araignées »

Att | Prd | Ev | Pr | Dégats | Cou | Xp | Notes

Les araignées
des bois

8 4 4 |0 1D-1 15 3 | Pas de poison efficace.

Le hobbit joufflu
masqué

« Frapper lachement »
10 8 15 |0 1D+2 12 10 | Dague de bonne qualité, chemise et
pantalon de voleur.

Le perceur de
coffre gobelin

« Serrurier »
8 8 10 |1 0 1D+1 9 8 Dague de base, outils de serrurier
de base.

L'humain costaud
a l'extérieur

« Chercher des noises »
8 9 25 | 2 1D+2 12 10 | Manche de pioche, veste de toile
renforcée, scie a métaux.

L'EXPERIENCE

Le tout 4 titre indicatif et en complément de ce qui mérite d'etre donné pour les actions en jeu et pour les
combats :

o Ewmpecher [e cambriolage : 20 xp aux participants

0 Ne pas réussiv a empecher [e cambriolage : IO Xp aux participants

0 Chague cambrioleur vemis  la justice : IS Xp aux participants
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