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FICHE DE HEROS
Origine : Nain___ B
Métier : _Soldat lourd spécialiste
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Appel du tonneau, Instinct du trésor,

Pénible, Radin, Bourre-pif, Intimider,

Chercher des noises, Truc de mauviette,
o Fariboles, Forgeron
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Autres machins précieux : o
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ARMEMENT ET BASTON |.,.m_ Bonus FO : 3
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swmmme| EQUIPEMENT et TRUCS

Paquetage de vétéran (Sac a dos renforcé, gourde 2 litres,
écuelle et couverts de métal, couverture elfique, poncho) 8
1 lampe & huile tempéte + 2 flacons d’huile
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%5 LE COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w

Arme :

Détails : voir fiche associée o
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MONTURES ET ANIMAUX
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Billets et autres monnaies étranges
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Un bibelot en or qui trainait
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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Quelques mots sur le soldat lourd Nain :

Attiré par I'argent facile, ce nain originaire de la mine d'Uzudil a rapidement rejoint la garnison de Fort Ytral
pour y faire ses classes. Il espérait gagner de I'or pendant quelques années sans rien faire, mais finalement ¢a n'a
pas éte si facile que prévu et il a donc affronté pas mal de missions dangereuses. Comme il avait des trucs
gratuits, il est resté. 1l n'a pas trop d'amis a Fort Ytral, probablement parce qu'il a mauvais caractere.

Notes importantes concernant le matériel :
- Ce soldat posséde un talisman d'armure, qui ajoute +2 PR magique a son total
- Ce soldat posséde une amulette de concentration, qui lui donne +1 aux chances de critique

COUPS SPECIAUX

Le soldat connaft déja le coup spécial « Matraquage », qui augmente les dégats

Le soldat connait déja le coup spécial « Charge lourde », qui permet de renverser certains adversaires
Le soldat connait déja le coup spécial « Pulvérisation », qui permet de détruire une piéce d'armure
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	Precieux02: Talisman de concentration : +1 aux chances de crit.
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	PRLOC03: 1
	PRLOC04: 4
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 1
	PRLNATLOC: 8
	PRMAGLOC: 3
	PRTOTAL: 11
	TrucsMauviette: Oui
	EquipementTrucs: Paquetage de vétéran (Sac à dos renforcé, gourde 2 litres, écuelle et couverts de métal, couverture elfique, poncho)
1 lampe à huile tempête + 2 flacons d’huile
Briquet standard

	ButinQuete: Un bibelot en or qui traînait près d'un temple dans la jungle
	Nourriture: Rations de terrain (x2)
	Gemmes: Rubis brut de 5 U.G.
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	ArmePoudre01: 
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	Munition01: 
	Munition02: 
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	MunitionEffet02: 
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	MunitionEffet04: 
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	DosePoison01: 
	Poison01: 
	EffetsPOIS01: 
	DosePoison02: 
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	DosePoison04: 
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	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	Notes01: Quelques mots sur le soldat lourd Nain :
Attiré par l’argent facile, ce nain originaire de la mine d'Uzudil a rapidement rejoint la garnison de Fort Ytral pour y faire ses classes. Il espérait gagner de l’or pendant quelques années sans rien faire, mais finalement ça n’a pas été si facile que prévu et il a donc affronté pas mal de missions dangereuses. Comme il avait des trucs gratuits, il est resté. Il n'a pas trop d'amis à Fort Ytral, probablement parce qu'il a mauvais caractère.

Notes importantes concernant le matériel :
- Ce soldat possède un talisman d'armure, qui ajoute +2 PR magique à son total
- Ce soldat possède une amulette de concentration, qui lui donne +1 aux chances de critique

COUPS SPECIAUX
Le soldat connaît déjà le coup spécial « Matraquage », qui augmente les dégâts
Le soldat connaît déjà le coup spécial « Charge lourde », qui permet de renverser certains adversaires
Le soldat connaît déjà le coup spécial « Pulvérisation », qui permet de détruire une pièce d'armure



