- Travail du bois -
Echelle de bois

Cbaise de base

Table de qualite

Coffret vaventurier

Fautewil de noble

Trome Oe maditve e donjon

(page 3) (EB, MEC, GOB)
(page 3) (EB, MEC, GOB)
(page 3) (EB)
(page 3) (EB)
(page 3) (EB)
(page 3) (EB)

Gour0in Oe taverne

(page 4) (EB, GOB, FOR)

Gourdin 0es ogres (page 4) (EB)

Gourdin clouté Vassant (page 4) (EB)

Gourdin clouté de [uxe (page 4) (EB)

Gourdin du maraveur (page 4) (EB, FOR)
Masse en bois de rédemption (page 4) (EB)

Avc court de basse qualité (page 5) (EB, MEC, GOB)
Arc {ong de basse qua(ité (page s) (EB, MEC)

Avc long de [ebéniste (page 5) (EB)

Avc ou bon cbassew (page 5) (EB)

Arc e puissance (page s) (EB, MEC)
Fleche précise drébéniste (page 5) (EB)

Bouclier de base (page 6) (EB, MEC, GOB)
Bouclier d'ingénienr (page 6) (EB, MEC)
Grand bouclier vvébeéniste (page 6) (EB)

Bouclier de f{ottaison (page 6) (EB, MEC)
Bouclier léger déflectenr (page 6) (EB, MEC)
Fléan bowrvinant des Moriacs (page 6) (EB, FOR, MEC)

- Travail du cuir -
Ceinture 0'armes

Ceinture d'arwes venforcée
Casque Oe cuir 0'artisan

Bottes de cuir

Bottes de cuir adhérentes

Bottes d'escrimeny

(page 7) (AC, GOB)

(page 7) (AC)

(page 7) (AC)

(page 7) (AC, COU)

(page 7) (AC, COU, GOB)
(page 7) (AC, COU)

Plastron de cuir de base
Plastron de cuir moule
Plastron de cuir camouflage
Plastron de cuir de flottaison
Plastron de cuir solide
Plastron de cuir de vétéran

(page 8) (AC, GOB)
(page 8) (AC)
(page 8) (AC)
(page 8) (AC, GOB)
(page 8) (AC)
(page 8) (AC)

Bracelets de cuir renforcés
Bracelets de longs de parade

(page 9) (AC, GOB)
(page o) (AC, GOB)

Bracelets en cuir Vartisan (page 9) (AC)
Bracelets d'Opeth (page 9) (AC, GOB)
Bracelets darcher (page 9) (AC)
Bracelets somptuenx o'artisan (page o) (AC)
Cagou[e de bourvean en cuir (page 10) (AC, COU]
Cape 0e cuir de ténébritude (page 10) (AC, COU)
Braies de cuir Oe musicien (page 10) (AC, COU]
selle de voyage (page 10) (AC)

selle d'apparat (page 10) (AC)
Jambiéres de défense (page 10) (AC, GOB)

- Alchimie -

Elixir de Oépassement {page 11) (AL)

Breuvage cam{ysam {page 11) (AL)

Cristal de mana {page 11) (AL)

Breuvage Oe Oexctérité {page 11) (AL)

Elixir d'ignorance {page 11) (AL)

Distillat O’érudition {page 11) (AL)

Fiole de [umiere (page 12) (AL)

Grenade a[cbimique (page 12) (AL, GOB)

Fiole incendiaire {page 12) (AL, GOB)
Fuwrigéne Oe Gluk (page 12) (AL, GOB)

Gel noir de disparition {page 12) (AL)

Fiole dacide de Zormak (page 12) (AL)

Fiole aveug[ante {page 13) (AL)

Poudre noire a{cbimique {page 13) (AL)

Pate explosive {page 13) (AL, GOB)

Pate e ['acier fort {page 13) (AL, GOB)
Bombinette astrale {page 13) (AL)

Bowbe a{cbiwﬁque ncendiaire {page 13) (AL)

Poison Faibéobbo {page 14) (AL, GOB, CUI)
Poison Paranoiax {page 14) (AL, GOB, CUI)
Poison Do[ow'sya {page 14) (AL)

Poudre fantasmatvon (page 14) (AL)

Antioote a[cbimique {page 14) (AL)

Antidote pifowétrique de Gluk {page 14) (AL, GOB, CUI)

- Travail du métal -

Affittage de lame

Renforcement darme de base
Awmélioration darwmre de base

Pointe de fleche affirtée
Pointe de fleche barbelée
Pointe e ﬂécbe en thritil

{page 15) (FOR, MEC, GOB)
(page 15) (FOR, MEC)

{page 15) (FOR, MEC)

{page 15) (FOR, MEC, GOB)
(page 15) (FOR)

(page 15) (FOR)

Coutean de trappeur
Lawe de lancer

Dague de base

Dague longue de défense
Dague bécgimnte
Dague somptuense

{page 16) (FOR, GOB)
{page 16) (FOR, MEC)
{page 16) (FOR, GOB)
{page 16) (FOR, GOB)
(page 16) (FOR)
(page 16) (FOR)

sabre darmmrier de base
Fendoir 0'assaunt 0es orcs
Lance O'assaut 'armmrier
Epée a lame [egere

Hache a 1 wain Yartisan
Hache a 2 wains parfaite

{page 17) (FOR, GOB)
{page 17) (FOR, GOB)
(page 17) (FOR)
(page 17) (FOR)
(page 17) (FOR)
(page 17) (FOR)

Casque de métal de base
Casque de métal dartisan
Casque de thritil

Plastron de wiétal grossier

Plastron de métal Vartisan

Plastron Vélite

{page 18) (FOR, GOB)
{page 18) (FOR)
(page 18) (FOR)
{page 18) (FOR, GOB)
{page 18) (FOR)
(page 18) (FOR)
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- Préparations culinaires - - Bidouillages de gobelins -

ours a [a bieve (page 19) (CUI) Tuzalak (fenboiv gob) {page 27) (GOB)
Le p{at Oe restes (page 19) (CUL, AL) Bug—Tuza[ak (fenboiv avance) {page 27) (GOB)
Conservatenr (page 19) (CUL, AL) Avbu[ag (lame 0e cbef) (page 27) (GOB)
Sauce piquante (page 19) (CUI) Niafobo[a (ﬂéam gob) {page 27) (GOB)
Pain (page 19) (CUI) Choupoudok (bouclier gob) {page 27) (GOB)
Fromage moriaque (page 19) (CUI) Ba{zoug—m'b ([ance) {page 27) (GOB)
Régénérant (page 20} (CUI) Nuglo (poudre noire) {page 28) (GOB)
Laacatif (page 20) (CUL, MED) Niafou{a-Goz (pistolet gvenm’ﬂe) {page 2.8) (GOB)
Ligueur 0e Oouce Vérité (page 20) (CUI, AL) Groupok-Lai (trowblon) {page 28) (GOB)
Pain de voyage elfique (page 20) (CUT elfe) Zouilchapoulouk (pistolet a clous) (page 28) (GOB)
Bonbons Yatoubon (page 20) (CUI) Gmmpok—boubou{ (fusi[ a balle) {page 2.8) (GOB)
Szmbwicb 0aventurier (page 20) (CUI) Ravoula-Broum ((ance—voquette) {page 28) (GOB)
- Mécanique -
Piége foyestiev a Oétente (page 21) (MEC, CUI) - Couture et tissu -
Piege d [arbalete (page 21) (MEC, GOB) Etui cing ﬁo[es {page 29) (COU)
Piége foyestiev écrasant (page 21) (MEC) Etui Wit fio[es venfovcé {page 29) (COU)
Piege de plafond a filet (page 21) (MEC, GOB) Chewise dartisan (page 29) (COU)
Porte eaqo[osive (page 21) (MEC, GOB) Cbemise Oe qua[ité {page 29) (COU)
Piége Oe serrure d 0ar0 (page 21) (MEC) Cbemise de [uxe {page 29) (COU)
Pantalon de volenr {page 29) (COU)
Avbalete double (page 22) (MEC)
Avbalete rapide (page 22) (MEC) Veste Yenforcée petite taille {page 30) (COU)
Avbalete dingénienr (page 22) (MEC) Vetements de ville (page 30) (COU)
Avbalete lowrde sur pied (page 22) (MEC) Vétements de noble {page 30] (COU)
Scorpion (page 22) (MEC) Fausse robe de wmage {page 30) (COU)
Lance-pavé a vampe (page 22) (MEC, GOB) Cape Vhiver (page 30) (COU)

Lance-pierve de base
Lance-pierve 0'ingénieny

(page 23) (MEC, GOB, EB)
(page 23) (MEC, EB)

Systéne Oe visée pour arc (page 23) (MEC)
Baliste basique (page 23) (MEC, GOB)
Trébuchet (page 23) (MEC)
Bélier 'ingénieny (page 23) (MEC)
Pistolet d'ingénienr (page 24) (MEC)
Pétoire a gvenaiﬂe (page 2.4) (MEC)
Cvacbe—p(omb 0e marandeny (page 24) (MEC)
Long-tivenr Oe chasse (page 24) (MEC)
Tvip[e—cambuse 0'assant (page 2.4) (MEC)
Canon [égev 'ingénienr (page 2.4) (MEC)

- Médecine -

Diagnostic rapide (page 25) (MED)
Beauté par [es p[antes (page 25) (MED)
Emplatre (page 25) (MED)
Tisane de vécupération (page 25) (MED, CUI)
Réduction Oe fmctwe (page 25) (MED)
Prothese (page 25) (MED)
Suture de combat (page 26) (MED)

Désinfectant universel
Purgatif d'urgence

(page 26) (MED, CUI, AL)
(page 26) (MED, CUI)

Décoction médicinale (page 26) (MED)
Sivop Oe Boulorne (page 26) (MED, AL)
Onguent magnifique de Niptuk (page 2.6) (MED)
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ECHELLE DE BOIS

Vous aurez parfois besoin de fabriquer une échelle avec les moyens
ou bord. Ce west pas bien difficile mais il faut quelle soit solide.

@ spécialités : éhéniste, mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

 Matériauwx, pour 1 metre Véchelle : T unité de bois brut, 12 petits
clous, 5 metves de ficelle

* Temps, pour 1 wetre déchelle : 10 minutes

Ooutils : scie a main, marteau, canif

QDifficu[té : 8 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supévieure d 10)
donme un bonus de +2 et véduit [e temps de 30%
 Malus pour [e non-spécialiste : -4

CHAISE DE BASE

Excenple e fabrication dun objet conmmm. On doit pouvoir s'asseoir
dessus.

@ spécialités : cheniste, mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

 Matériaus: : T unité de bois brut, 15 petits clous

* Temps de confection : 1 heure

Outils : scie a main, martean, canif

ODifficu[té : 7 (+2 XP en cas e réussite)

@ Prix : e fabrication : 1 PO — de vente au public : 2 ou 3 PO

4 Assistant : se faire aider par un assistant (adresse supérieure 4 10)
donme un bonus de +2 et véduit [e temps de 30%
 Malus pour le non-spécialiste : -5

TABLE DE BONNE QUALITE

Exclusivité de ['ebéniste, une piece 'amenblement qui wa pas dutilité
en aventure wais peut permettre d'arrondiv les fins de mois.

@ spécialités : ébéniste

@ Niveau : 4 partir Ou niveau 3

* Matériaux : 6 unités de bois brut, 4 unités de bois dur, 50 petits
clous, 20 chevilles bois

* Temps de confection : 1 journée

®Outils : Acces a un atelier vebéniste

ODifﬁcu[té : 0 (+5 XP en cas e réussite)

@ Prix : e fabrication : 9 PO — de négoce : 20 PO — de vente an
public : 50 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

COFFRET D'AVENTURIER

Ce coffret peut vous permettre de garder bien a ['abri des conwoitises
s piéces O'or, genmes et petits objets.

@ spécialités : ebeniste

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

@ Caractéristiques : perwet de ranger 1000 PO - 11 Rg une fois plein

* Matériaws : 3 unités de bois dur, 1 unité de bois brut, 5o petits clous
- Matériaua spéciawx : 2 charnieves métal, 1 petite serruve ([e tout
peut s'acheter en bazar au prix de 5 PO)

* Temps de confection : 6 heures

Outils : set doutillage debéniste

ODifficu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 10 PO — de négoce : 20 PO — de vente au
public : s0 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FAUTEUIL DE NOBLE

Une belle véalisation dameublement qui peut vous permettre
Vengranger pas mal yargent si vous avez un peu de temps [ibre.
@ Spécialités : ebéniste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

* Matériaws : 2 unités de bois brut, 6 unités de bois dur, 3 unités de
cuir souple de qualité, 1 unité de bois noble, so petits clous

* Temps de confection : 2 jours

®Outils : Acces a un atelier débéniste

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 23 PO — e négoce : 80 PO — de vente an
public : 150 PO

@ Assistant : se faive aider par un assistant (AD supérienve d 11)
dovme un bonus de +2 et véduit [e temps de 30%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

TRONE DE MAITRE DE DONJON

Une tres belle véalisation, digne des maitves ébénistes, qui rapporte a
[a fois [a considévation du client et une belle somme.

@ spécialités : ebeniste

@ Nivean : 4 partir 0u niveau 6

& Matériaua : 4 unités de bois brut, 70 unités de bois dur, 4 unités de
bois moble, 4 wnités de cuir souple de qualité, 2 unités de cuir exotique,
100 petits clous, 40 chevilles bois

* Temps de confection : 3 jours

®Outils : Acces a un atelier vebéniste

0D1'ﬁ:icu(té 1 15 (+50 XP en cas de véussite)

@ Prix: e fabrication : 135 PO — e négoce : 500 PO — e vente an
public : 1ooo PO

@ Assistant : se faire aider pay un assistant (AD supévieure d 12)
donme un bowus de +1 et réduit [e temps de 30%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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GOURDIN DE TAVERNE

Quand on wa pas Y'argent pour s'acheter une arwe... On [a fabrique.
@ Spécialités : ébéniste, gobelin, forgeron conceptenr

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : Gourdin de taverne, 0égats contondants,

1D+3 P.L, PRD-1, rupture 1-5

* Matériaws : 1 unité de bois brut, 10 gros clous

® Temps : 30 winutes

#Outils : scie a main, vape a bois, marteaw, 1 canif

QDiﬂzicu[té : 6 (+3 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : e fabrication : 2 PO — de négoce : 4 PO — e vente an
public : 10 PO

 Malus pour [e non-spécialiste : -4

GOURDIN DES OGRES

Unte arwie pour les gros bourvins, qui ne cote pas trop cher a réaliser
wais qui ne peut étre fabriquée que par un ébéniste, un peu fragile.

# spécialités : chéniste

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

# Caractéristiques : Gourdin des ogres, arme d deux mains
contondante, FO minimum 13, ID+6 P.I, AT-1, PRD-2, rupture 1-§

* Matériaux : 3 unité e bois brut, 20 gros clous, V5 dunité de cuir
souple de base, 10 w de ficelle

* Temps de confection : 2 heures

Outils : scie a main, martean, canif, vape a bois

ODifficu[té : 9 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 5 PO — de négoce : 20 PO — de vente au
public : 70 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GOURDIN CLOUTE D'ASSAUT

Exclusivité de ['ebéniste, un gourdin bien équilibre, fabriqué en bois
our. 1l est plus efficace que les gourdins de base.

* spécialités : ebeniste

@ Niveau : 4 partiv Oou niveau 3

@ Caractéristiques : Gourdin 0'assaut, 0égats contondants, ID+4 P,
rupture 1-3

@ Matériaus: : T unité de bois du, V2 drunité de cuir souple de qualité,
20 gros clous

# Temps de confection : 4 heures

#Outils : set doutillage debéniste

QDiﬂzicu[té : 10 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication :5 PO — 0e négoce : 15 PO — Oe vente au
public : 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GOURDIN CLOUTE DE LUXE

Exclusivité de ['ebéniste, un gourdin tres bien équilibre, en matéviaux
nobles et tres solide. Le must du gourdin |

@ spécialités : ebeniste

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau s

@ Caractéristiques : Gourdin cloté de [uxe, dégats contondants,
1D+4 P.I, AT+1, COU+I, vupture 1-2

 Matériaus : 2 unités de bois noble, 1 unité de bon acier, V2 dumité
de cuir souple de qualité, 20 gros clous

# Temps de confection : 6 heures

Outils : set doutillage debéniste

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 30 PO — de négoce : 70 PO — e vente au
public : 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GOURDIN DU MARAVEUR

Voici un gourdin [uxcuenss, trés bien équilibre pour les heros dotés
O'une grande force, en matéviaux nobles et tres solide.

@ Spécialités : ébéniste, forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Caractéristiques : Gourdin 0u maraveuy, arme 4 0eux mdains
contondante, FO wiinimum 14, 2D+4 P.L, AT-1, PRD-I, rupture 1-2

 Matériamx : 8 unités de bois noble, 2 unités de bon acier, V2 dumité
de cuir souple de qualité

# Temps de confection : 1 journée

®outils : set voutillage dvébéniste

QDiﬁ:icu(té : 13 (+20 XP en cas de réussite)

@ Prix : e fabrication : 9o PO — de négoce : 200 PO — de vente an
public : 400 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

MASSE EN BOIS DE REDEMPTION

Voici une arme en bois dur trés élabovée, powvant étve utilisée par
wimporte quel prétve et par ['ingénienr [ui-mewe,

@ Spécialités : ebéniste

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau s

@ Caractéristiques : Masse en bois de védemption, dégats contondants,
1D+5 P.I, AT+1, COU+2, rupture 1-2

® Matériax : 4 unités de bois noble, V2 d'unité de cuir vare

& +Matérianx spéciavx : 1 sabot aurochs (a vécolter sur ['animal)
# Temps Oe confection : I journée

®outils : set doutillage dvébéniste

QDiﬁ:icu(té : 14 (+25 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : e fabrication : 8o PO — de négoce : 200 PO — de vente an
public : 400 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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ARC COURT DE BASSE QUALITE

Une arwe de jet de base, concue pour debuter, difficile a manier.

@ Spécialités : ébéeniste, mécanicien, gobelin

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : arme de jet, TD+2 P.I, AD-2 (au tir de fleche)
CHA-1, rupture 1-5

* Matériaws : 1 unité de bois brut, V2 dumité de cuir souple de base,
3 metres de ficelle

* Temps de confection : 3 heures

#Outils : scie a main, canif, rape a bois

ODifficu[té : 7 (+4 XP en cas Oe véussite)

@ Prix : de fabrication : 3 PO — de négoce : 10 PO — de vente an
pub{ic :30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -4

ARC LONG DE BASSE QUALITE

Unte avwe de jet de base, concue pour debuter, difficile a manier.

@ Spécialités : ébéeniste, mécanicien

@ Niveau : 4 partiv O0u niveau 1

@ Cavactéristigues : arme de jet, TD+3 P.I, AD-2 (au tir de fleche),
CHA-T1, rupture 1-§

 Matériaus: : 1 unité de bois brut, V2 dunité de cuiv souple de base
- Matérianx spéciaux : 1 corde a arc (an bazm’, 3 PO)

* Temps e conf’;ction : 3 henves

#Outils : scie a main, canif, vape a bois

QDiﬂzicu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication :5 PO — 0e négoce : 15 PO — Oe vente au
public : s0 PO

 Malus pour [e non-spécialiste : -6

ARC LONG DE L'EBENISTE

Unte arme de jet plutot agréable a utiliser, déale pour [a chasse.
@ Spécialités : ebéniste

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau 1

@ Caractéristiques : arme Oe jet, ID+4 P.L, rupture 1-4

* Matériaux : 1 unité de bois brut, V2 dunité de cuir souple de base
* -Matériaux spéciau : 1 corde d arc (4 acbetey, 3PO) 1 bonne
bmncbe Oe noisetier Oe Scb{inak {commmn, 4 vécolter sur site)

# Temps de confection : 3 heures

Outils : scie a main, canif, vape a bois, cisean a bois

ODifficu[té : IO (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 5 PO — e négoce : 40 PO — de vente an
public : 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ARC DU BON CHASSEUR

Exclusivité de [ebéniste, un arc long magnifique assez puissant,
silenciens a [utilisation. 10éal pour les cgasseuvs et les assassins.
@ spécialités : ebeniste

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

# Caractéristiques : arme Oe jet, ID+5 P.I, COU+I, rupture 1-3

& Matériaws : 1 unité de bois dur, V2 drumité de cuir souple de qualité
- Matériaa spéciawx : 1 corde elfique en cvin de poney (a acheter
en village elfe, so PO), 1 branche basse de boulorne (arbre pen
commmm, a vécolter en forét)

# Temps de confection : 5 heures

0outils : set doutillage debéniste

ODifficu[té : II (+12. XP en cas de véussite)

@ Prix : Oe fabrication : 53 PO — de mnégoce : 150 PO — Oe vente an
public : 350 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ARC DE PUISSANCE

Un arc ingéniens, lourd tres vobuste, ne pouvant étre utilisé que par
un archer bien costand. ses branches en corne sont uniques |

@ Spécialités : ébéniste, mécanicien

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 5

@ Caractéristiques : arme Oe jet, FO minivmm 13, ID+6 P.I, COU+],
rupture -2

 Matériaux : 2 unités de bois noble

* +Matériaux spécianx : 1 corde 4 arc robuste (d acbetev, 5 PO),

1 paire de cornes e wiorshleg (en vente autour des terres sauvages
pour 50 PO, ou d vécolter sur [a béte)

# Temps de confection : 1 journée

#Outils : set doutillage debéniste

ODifficu[té : 13 (+20 XP en cas Oe réussite)

@ Prix: e fabvication : 75 PO — de négoce : 200 PO — de vente an
public : s00 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FLECHE PRECISE D'EBENISTE

Fabriquez des projectiles efficaces a bas prix, étonnez vos amis.

@ spécialités : ébéniste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean I

@ Cavactéristiques : projectile pour arc, AD+1 au tiv a larc, rup. 1-4.

® Matériaus spéciause, pour s fleches : plumes d'un corbean, jeunes
ancbes 0e noisetier (a vécolter en fovét)

# Temps de confection : 30 winutes par fleche

outils : scie a main, canif, rape a bois

ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : gratuit, mais non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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BOUCLIER DE BASE

Un bouclier qui vous protege un peu et angmente [e score de parade.
1l west pas tres pratique pour [e veste.

@ Spécialités : éhéeniste, mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : +1 an scove 0e PR, PRD+1, AT-2, AD-I, rup. I-4

 Matériaws : 2 unités de bois brut, 1 unité de cuir épais de base,
20 petits clous

* Temps de confection : 2 heures

Outils : scie a main, canif, paive de cisailles, martean
ODifficu[té : 6 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 4 PO — de négoce : 10 PO — e vente au
pub{ic :30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -4

BOUCLIER D'INGENIEUR

Un bouclier pratique et utile, valable dans [a plupart des situations.
@ Spécialités : ébéniste, mécanicien

@ Niveau : 4 partiv Oou niveau 3

@ Caractéristiques : +1 an scove 0e PR, PRD+2, AT-1I, AD-I, up. I-4

* Matériaux : 6 unités de bois du, 2 unités de cuir épais de qualité,
20 rivets de cuivre, 20 petits clous

* Temps de confection : 4 heures

#Outils : set doutillage debeniste, pince a rivets

ODifﬁcu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 17 PO — de négoce : 50 PO — de vente au
public : 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -5

GRAND BOUCLIER D'EBENISTE

Une belle véalisation pour d¢vier les coups avec facilité, se révele
toutefois un peu encombrant de part sa taille.

@ Spécialités : ébéniste

@ Nivean : 4 partiv O0u niveau 3

@ Caractéristiques : +2. an scove 0e PR, PRD+3, AT-1, AD-I, rup. I-3

* Matériaux : 6 unités de bois dur, 4 unités de cuir épais de qualité,
40 rivets de cuivre, 50 petits clous

* +Matériaux spécianx : 2 p[émcbes de boulorne (a acheter en vi“age
elfe, 25 PO piece)

# Temps de confection : 1 journée

#Outils : set doutillage debeniste, pince a rivets

ODifficu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 80 PO — e négoce : 250 PO — de ente au
public : 600 PO

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supérienre d 11)
donne un bonus de +1 et véduit [e temps de 30%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BOUCLIER DE FLOTTAISON

Ce bouclier [egev et maniable, tres spécial, fabriqué dans un bois
exotique, pevwet au héros de nager en [utilisant conme une bouée.
@ spécialités : ebeniste, mécanicien

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau s

@ Caractéristiques : +2 au score de PR, PRD+2, AD-T, rup. 1-3, il
donne [a compétence « nager » (en surface)

 Matériaua : 6 unités de bois dur, 4 unités de cuir épais de qualité,
20 rivets de cuivre, 20 petits clous

& +Matériaws spéciaus : 2 planches de bois de zoumbakar (avbre
vare, oviginaire des jungles & Ammouka, 50 PO piece)

# Temps de confection : 1 journée

Ontils : set doutillage debeniste, pince a rivets

0D1'ﬁ:icu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 130 PO — de négoce : 300 PO — de vente an
public : oo PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BOUCLIER LEGER DEFLECTEUR

Congu spécialewent pour protéger des attaques a distance.

@ Spécialités : ébéniste, mécanicien

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 5

@ Caractéristiques : +2. an score 0e PR, PRD+2, AD-I, rup. 1-3, test
sur une attaque a ['avme de jet : sur 1d 5 au DG, le bouclier Larvete

® Matériaux : 6 unités de bois dur, 4 unités de cuir épais de qualité,
20 Tivets de cuivre, 20 petits clous

- Matériaae spéciaws : 2 planches de perlinpin vieux (rave, partie
nord 0u pays, 5o PO piece)

* Temps de confection : 1 journée

Outils : set doutillage debéniste, pince a rivets

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 130 PO — de négoce : 300 PO — de vente au
public : oo PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FLEAU D'ASSAUT DU NORD

Une arme un peu difficile a utiliser, mais qui fait tres mal |

@ Spécialités : ébeniste, forgeron concepteur, mécanicien

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Caractéristiques : arme a deux wains contondante, AD min. 14,
2D+2 P.I, PRD-2, rupture 1-2 (e nécessite pas « armes de bourrin »)

* Matériaws : 8 unités de bois noble, 2 unités de bon acier, 1 unité de
cuir souple de qualité, 1 wetre de chaine « fabrication naine »

# Temps de confection : 1 journée

Outils : set doutillage debéniste

0D1'ﬁ:icu(té : 13 (+20 XP en cas de réussite)

@ Prix : de fabrication : 102 PO — de négoce : 250 PO — de vente au
public : 400 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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CEINTURE D'ARMES

1éal pour garder les mains [ibres quand on est combattant.
@ spécialités : artisan cuir, gobelin

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : accmcbage dune arwe d la ceinture.

 Matériawx : 1 unité de cuir épais de base, 2 w de il de fer
* Temps de confection : 1 heure

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifﬁcu[té :5 (+2 XP en cas e réussite)

@ Prix : de fabrication : 2 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -3

CEINTURE D'ARMES RENFORCEE

10éal pour garder les wmains [ibres, pour un combattant équipe.
# Spécialités : artisan cuiv

@ Niveau : 4 partiv O0u niveau 1

@ Caractéristiques : accrochage de dewx arwes a la ceinture.

* Matériaus : 2 unités de cuir épais de base, 5 m de fil de fer

& +Matérianx spéciause : 1 boucle méta“ique (1 PO dans un bazar)
* Temps de conf{ction 22 heures

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifﬁcu[té : 6 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : s PO — de wente au public : 15 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -4

CASQUE DE CUIR D'ARTISAN

Un beau casque, qui protége correctement. De plus, contrairement a
dautres wodeles, il ne vous donnera pas une téte de gland.

@ spécialités : artisan cuir

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau 3

@ Caractéristiques : compte pour 1 PR, COU+1, rupture 1-4

* Matériaws : 1 unité de cuiv épais de qualité, 1 unité de cuiv souple
de qualité, 50 m de fil de [in vobuste, 10 rivets de cuivre

* - Matériaux spécians : 1 boucle plaguée or (10 PO en bazar)

4 Temps e conf{a‘ction 1 I journée

Soutils: paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets
ODifficu[té : II (+8 XP en cas e réussite)

@ Prixc : e fabrication : 30 PO — de négoce : 100 PO — de vente au
public : 250 PO

# Malus pour le non-spécialiste : -6

BOTTES DE CUIR

Des bottes de cuir en matériausx simples, fabriquées avec soin.
@ Spécialités : artisan cuiv, couturier

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean I

 Matériaua : 1 unité de cuir épais de base, 1 unité de cuir souple de
base, 50 w1 de fil de [in robuste

* Temps de confection : 4 heures

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifficu[té : 10 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 4 PO — de négoce : 12 PO — de vente an
public : 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6

BOTTES DE CUIR ADHERENTES

Des bottes de cuir simples, mais traitées a [a gowme de Mir-Nodd, qui
permettent un excellent contact avec [a plupart des surfaces.

# Spécialités : artisan cuiv, conturier, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau 3

# Caractéristiques : pied sity : AD+1

* Matériaws : 1 unité de cuiv épais de qualité, 1 unité de cuiv souple
de qualité, 5o m de fil de [in robuste

* - Matérianx spéciaux : 1 dose de gowme de Mir-Nodd (5 PO),
acbeta{)[e dans certains bazars o en magasin b’a[cbimie/magie

# Temps de confection : 6 heures

#outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifficu[té 1 II (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabrication : 13 PO — de négoce : 50 PO — de wente an
public : 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BOTTES D'ESCRIMEUR

De magnifiques bottes montantes traitées a [a gowme de Mir-Nodd et
ornées de velours, pour les combattants exigeants.

@ spécialités : avtisan cuir, couturier

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 3

@ Caractéristiques : pied sitr : AD+1, CHA+I

® Matériauac : 1 unité de cuir épais de qualité, 1 unité de cuir souple
de qualité, 50 w de fil de [in robuste, 30 rivets de cuivre

* -Matérianx spéciavx : 1 dose Oe gomme de Mir-Nodd (5 PO -
achetable dans cevtains bazars ou en magasin dalchimie/magie), 2 m
de velours de G{mgb (20 PO cbez un négociant en tissus on bazm)
# Temps de confection : T journée

®Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets, nécessaire
Oe couture

QDiﬂzicu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 35 PO — de négoce : 100 PO — de vente au
nub(ic 1250 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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PLASTRON DE CUIR DE BASE

Pour débuter dans [a vie daventurier, meme si clest peu esthétique.
@ Spécialités : artisan cuir, gobelin

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : compte pour 3 PR, CHA-I, rupture 1-4

@ Matériaus : 4 unités de cuir épais de base, 20 m de il de fer
* Temps de confection : 2 heures

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifﬁcu[té : 7 (+2 XP en cas e réussite)

@ Prixc : e fabrication : 9 PO — de négoce : 15 PO — de vente au
public : 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -3

PLASTRON DE CUIR MOULE

Un produit assez populaire, bien ajusté et quelque peu technique. Doit
etre fait sur mesure.

@ spécialités : artisan cuir

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : compte pour 3 PR, AD+I, rupture 1-3

 Matériaws : 6 unités de cuir épais de base, 40 rivets de cuivre

* :Matériaux spécianx : 4 boucles métaﬂiques (1 PO piece aun bazar)
4 Temps de coné‘ction : 2 jours (séchage inclus)

®0utils : acces a un atelier du cuir

ODifficu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 18 PO — de négoce : 50 PO — de ente au
public : oo PO

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supévieure d 10)
donme un bonus de +T et réduit [e tewps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PLASTRON DE CUIR CAMOUFLAGE

Un plastron [ége, pratique pour censc qui veulent agir sur le terrain
en toute discrétion. 1[ protege un peu wioins que les autres.

@ Spécialités : artisan cuiv

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : compte pour 2 PR, +2 aux épreuves faisant
appel a [a discrétion, rupture 1-3

* Matériawx : 2 unités de cuir épais de qualité, 4 unités de cuir
souple de qualité, 5o w de ficelle

® +Matérianx spéciaux : colorants pour cuir (5 PO dans un bazar)
4 Temps e conf{a‘ction :SH

Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifficu[té : 9 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 24 PO — de négoce : 50 PO — de vente au
public : 100 PO

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supévieure  10)
domme un bonus de +1 et véduit [e tewps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PLASTRON DE CUIR DE FLOTTAISON

Ce plastron, originellement fabriqué pour les pivates ne sachant pas
nager, est un peu moins solide que d'autves mais il permet de flotter.
# Spécialités : artisan cuiv, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

@ Caractéristiques : compte pour 2 PR, yupture 1-4, il donne [a
compétence « nager » (en surface)

® Matériaus : 2 wnités de cuir épais de qualité, 4 unités de cuiv
souple de qualité, 5o w de ficelle

* +Matériaux spécianx : 1 p[ancbe de bois de zowmbakar (arbre rare,
oviginaire des jungles &' Ammouka, 50 PO picce)

* Temps de confection : s H

#Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

0D1'ﬁ:icu(té : 10 (+12 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 68 PO — de négoce : 100 PO — de vente an
public : 180 PO

@ Assistant : se faire aider pav un assistant (AD supévieure d 10)
donme un bowus de +1 et réduit [e tenps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PLASTRON DE CUIR SOLIDE

Le plus costaud des plastrons de cuir disponible sans enchantement.
Réalisé dans un cuir [éger tres solide, mais difficile a travailler.

@ Spécialités : artisan cuiv

# Niveau : 4 partiv Oou nivean 6

@ Caractéristiques : 4 PR (mais [éger, compte pour 3 PR), rupture 1-3

® Matériawax : 6 unités Oe cuiv exotique, 40 rivets Oe cuivre

# Temps de confection : 1 journée

#Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a vivets
0D1'ﬁ:icu(té : 12 (+25 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 212 PO — de négoce : 600 PO — de vente an
public : 1200 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PLASTRON DE CUIR DE VETERAN
Pour ceux qui veulent survivre a toutes les batailles..
# Spécialités : artisan cuiv

@ Nivean : 4 partir Ou niveau 6

# Caractéristiques : 4 PR, CHA+1, AD+1, rupture 1-2

© Matérianx : 6 unités Oe cuir exotique, 40 rivets 0e cuivre

® - Matérianx spéciaux : 1 [itre O'huile de boulorne (40 PO en vente
exclusivement chez les e[fes)

* Temps de confection : 1 journée

@ outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a vivets
QDiﬂzicu(té : 12 (+25 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 252 PO — de négoce : 700 PO — de vente au
nub(ic : 1500 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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BRACELETS DE CUIR RENFORCES

Une protection supplémentaire avec ces bracelets lourds et longs, peu
gracieux et qui vendent toutefois les monvements difficiles.

@ spécialités : artisan cuiv, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : compte pour 1 PR, AD-2, rupture 1-§

 Matériaws : 2 unités de cuir épais de base, 1 unité de cuir souple de
base, 20 rivets de cuivre, 5 m de ficelle

* Temps de confection : 2 heures

#Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets
ODifficu[té : 6 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 6 PO — non vendable

 Malus pour [e non-spécialiste : -4

BRACELETS LONGS DE PARADE

Des bracelets renforcés dacier, assez [aids mais vobustes, qui
angmentent vos chances de dévier les coups. Tls sont un peu lourds.
@ Spécialités : artisan cuiv, gobelin

@ Niveau : 4 partiv O0u niveau 1

@ Caractéristigues : PRD+1, CHA-1, AD-1, rupture 1-3

 Matériaus : 2 unités de cuir épais de base, 1 unité de cuir souple de
base, 20 rivets de cuivre, 0 m de ficelle

* - Matériaux spéciaus : 8 tiges d'aciev (10 PO chez un forgeron)

* Temps e conf’;ction : 4 heuves

#Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets
QDiﬂzicu[té : 8 (+4 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 6 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -

BRACELETS DE CUIR D'ARTISAN

Ce modele de bracelet, en cuir de qualité, offre an combattant de
nowbrense avantages, avec un winivium d'inconvénients |

@ Spécialités : artisan cuiv

@ Nivean : 4 partiv O0u niveau 3

@ Caractéristiques : compte pour 1 PR PRD+I, AD-I, rupture 1-3

* Matériaux : 2 unités de cuir épais de qualité, 1 unité de cuir souple
de qualité, 20 vivets de cuivre

&+ Matériaws spéciawse : 5 m de lacet de cuir de qualité (2 PO [e
métre, venou en {)azar), 4 boucles métaﬂiques (1 PO piéce an bazar)
* Temps de confection : 4 heures

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets
ODifficu[té : 0 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 27 PO — e négoce : 100 PO — de vente an
public : 200 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BRACELETS D'OPETH

Des bracelets cloutés qui peuvent impressionner vos ennemis.

@ Spécialités : artisan cuir, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Cavactéristiques : donne [a compétence « intimidation » PRD+1,
rupture 1-4

& Matériaws : 2 unités de cuir épais de qualité

 +Matériaus spéciavac : 40 clous Yarmurier en alliage de guerre
(1 PO piece, vendu chez les Nains), 5 m de [acet de cuiv 0e qualite

(2 PO le wmétre, venou en bazar)

# Temps de confection : 6 heures

#outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a vivets
ODifficu[té : 0 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 6o PO — de négoce : 150 PO — de vente au
public : 300 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BRACELETS D'ARCHER

Spécialement traités et concus pour assister Larchey dans son tir.
@ spécialités : artisan cuir

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau 3

@ Cavactéristiques : +1 aux épreuves AD de tir 4 ['arc, rup. 1-4

& Matériaws : 2 unités de cuir épais de qualité

& +Matérianx spéciaa - 1 [itre huile de boulorne (40 PO en vente
exclusivement chez les elfes), 5 m de lacet de cuir de qualité (2 PO le
wetre, vendu en bazav)

# Temps de confection : 6 heures

#outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a vivets
ODifficu[té : 0 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 6o PO — de négoce : 150 PO — de vente au
public : 300 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BRACELETS SOMPTUEUX D'ARTISAN
Considévant [e fait que ces bracelets ne sont pas enchantés, on peut
difficilement faive wiiensc | 0éal pour le combattant de haut nivean.
@ Spécialités : artisan cuir

@ Nivean : 4 partir Ou niveau 6

@ Caractéristiques : compte pour I PR, PRD+2, CHA+1, rupture 1-2

@ Matérianx : 3 unités 0e cuir exotigue

& Matériaws spéciawa : 20 rivets plaqués or (2 PO piece chez un
joai“ev) 5w e [acet de cuir de qma[ité (2 PO le metre, vendu en
bazar), 4 boucles en alliage de guerre (10 PO piece, céez [es Nains)
# Temps de confection : 1 journée

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets
ODiﬁicu[té 112 (+20 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication : 155 PO — Qe négoce : 500 PO — de vente au
public : 1ooo PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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CAGOULE DE BOURREAU EN CUIR

Une longue cagoule qui ne laisse voir que le haut du visage.

@ Spécialités : artisan cuiv, conturier

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : +1 au jet de charisme pour « intimidation »

 Matériaws : 2 unités de cuir souple de base, 20 m de fil de [in
# Temps de confection : 4 heures

 Outils : nécessaire de couture

ODifﬁcu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 2PO — de négoce : 10 PO — de vente an
public : 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6

CAPE DE CUIR DE TENEBRITUDE

Elle protege de la pluie tout en wous donnant air classe.

@ Spécialités : artisan cuiv, conturier

@ Niveau : 4 partir Ou niveau 3

@ Caractéristiques : CHA+1, -1 aux éprenves de discrétion

@ Matériaus : 4 unités de cuir souple de qualité, 25 m de fil de [in
* Temps de confection : 4 heures

# Outils : nécessaire de couture

ODifﬁcu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : gPO — de négoce : 30 PO — de vente au
public : 6o PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6

BRAIES DE CUIR DE MUSICIEN

Le vrai pantalon de vock-stav, qui doit étve véalisé sur mesure.
@ spécialités : artisan cuir, conturier

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau 3

@ Cavactéristiques : CHA+1 (pour ménestrel)

* Matériaws : 4 unités de cuir souple de qualité, 25 m de fil de [in
# Temps de confection : 1 journée

@ outils : nécessaire de couture

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe véussite)

@ Prix : Oe fabvication : 9PO — Qe négoce : 50 PO — de vente aun
public : 9o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

SELLE DE VOYAGE

Permiet de monter a cheval dans de bonnes conditions.
@ spécialités : artisan cuiv

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean I

 Matériaus : 4 wnités de cuir épais de base, 2 unités de cuir souple
de base, 30 m de ficelle, 1 unité de bourre de [aine

# Temps de confection : 1 journée

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces

ODifficu[té : 10 (+I10 XP en cas 0e réussite)

@ Prixc : e fabrication : 10 PO — de négoce : 40 PO — de vente an
public : 8o PO

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supévieure d 10)
dovme un bonus de +2 et véduit [e temps de 200
 Malus pour le non-spécialiste : -2

SELLE D'APPARAT

Une tres belle réalisation, genévalement a but [ucratif.
@ Spécialités : artisan cuiv

# Niveau : 4 partiv Oou nivean 6

@ Caractéristiques : CHA+1 pour le héros a cheval

 Matériaua : 4 wnités de cuir exotique, 2 unités de cuir souple de
qualité, 50 m de ficelle, T unité de bourre de [aine

# Temps de confection : 1 journée

@ Outils : acces a un atelier du cuiv

ODifficu[té : 13 (+20 XP en cas Oe réussite)

@ Prix: e fabvication : 145 PO — 0e négoce : 400 PO — Oe vente an
public : oo PO

@ Assistant : se faire aider pay un assistant (AD supévieure d 12)
dovme un bonus de +1 et véduit [e tewps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

JAMBIERES DE DEFENSE

Piece d'armmre assez vave, souvent fabriquée a [a commande.

@ spécialités : artisan cuir, gobelin

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 3

@ Caractéristiques : compte pour I PR, PRD+I, AD-I, rupture 1-3

& Matériaux : 4 unités de cuir épais de qualité, 2 unités de cuir
souple de qualité, 20 rivets de cuivre

- Matériaus spéciavoc : 10 w de lacet de cuir de qualité (2 PO [e
metre, vendu en bazar), 6 boucles métalliques (1 PO piece au bazar)
# Temps de confection : 1 journée

@ Outils : paire de cisailles, emporte-pieces, pince a rivets
ODiﬁicu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 51 PO — de négoce : 200 PO — de vente au
public : 400 PO

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supévieure d 10)
dovme un bonus de +1 et véduit [e tewps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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ELIXIR DE DEPASSEMENT

Un curienx distillat qui permet dangmenter pendant un tewps
[énergie vitale mascimale drun hévos, celle-ci devant etve a son
wasivum au wowent de ['absorption. 10éal a lentrée du dowjon.

@ spécialités : alchimiste

@ Niveau : 4 partiv Oou niveau 1

@ Carvactéristiques : +5 PV an masimum EV, non récupérables — il
est déconseillé de boive ce produit plus dune fois par jour...

 Matériaus, pour 1 fiole : 1 dose d'ean O Arwritas, 2 doses de jus de
barnase, 1 dose de sang de corbeau, 1 dose Vessence de jujuba

* Temps de confection : 2 heures (jusqua s fioles a [a fois)
#Outils : chaudron de voyage, petite cornue de cuivre
QDiﬂzicu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 21 PO — de négoce : 50 PO — de
vente an public : 8o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BREUVAGE CATALYSANT

Boisson 4 effet longue durée, permettant Yangmenter e taux de

« vécupération natuvelle » de ['énergie astrale.

@ spécialités : alchimiste

@ Niveau : 4 partiv ou nivean 2

@ Caractéristiques : vécupération naturelle YEA multiplice par 2,
pendant 8 heures (hors usage e potion et sorts, donc)

 Matériaux, pour 1 fiole : 1 dose de champignon noir o Ahokd, T dose
'ean 0’ Armitas, 2 Ooses Oe poudre rouge Oe Zuvu

* Temps de confection : 3 heures (jusqua s fioles a la fois)

#Outils : chaudron de voyage, petite cornue de cuivre

QDiﬂzicu[té : 9 (+7 XP en cas de réussite)

@ Prixe par fiole : de fabrication : 21 PO — de négoce : 50 PO — de
vente an public : 8o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CRISTAL DE MANA

Un cristal chargé, wn peu fragile, qui une fois brisé [ibeve de ['énergie
astrale, [aquelle est absorbée par le possesseur du cristal.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Cavactéristiques : +10 PA vécupérés pour celui qui brise [e cristal

# Matériaux, pour 1 cristal : 2 doses de cristanx blensx de quartz,

1 dose de magnésite de Trudil

* Temps de confection : 4 heures (jusqu'a 3 cristanx a la fois)
#Outils : chaudron de voyage, petite cornue de cuivre

ODifficu[té : IO (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixe par cristal : de fabrication : 40 PO — de négoce : 80 PO — de
vente an public : 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BREUVAGE DE DEXTERITE

Préparation alchimique en fiole, permettant de décupler [égerement
les sens d'une personne, ce qui influe sur sa dextérité.

@ spécialités : alchimiste

@ Niveaw : 4 partiv Oou niveau 4

@ Caractéristiques : AD+1 pendant 1 heure aprés consommation

# Matérianx, pour 1 fiole : T dose d'ean gazeuse du Nord, 2 doses de
jus de barnase, 2 doses de soufre volcanique

 Temps de confection : 4 heures (jusqua 4 fioles a [a fois)
#Outils : chaudvon de voyage, petite cornue de cuivre

0D1'ﬁ:icu(té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 18 PO — de négoce : 50 PO — de
vente au public : 8o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ELIXIR D'IGNORANCE

Une boisson curieuse qui permet a une personne de se vider la tete
pendant un wiowent, afin de se concentrer sur le tewps présent.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 2

@ Caractéristiques : pendant 4 heures apres consommation donne [a
compétence « Téte vide » et une immunité a tous les sorts de peur

# Matérianx, pour 1 fiole : 1 [itve dean, 1 dose d'alcool blanc, 1 dose
Y'ammoniaque de Ganz, 2 doses de phosphorite du marais

* Temps de confection : 2 heures (jusqua s fioles a [a fois)
#Outils : chaudvon de voyage, petite cornue de cuivre
0D1'ﬁ:icu(té : 8 (+4 XP en cas e véussite)

@ Prixe par fiole : de fabrication : 9 PO — de négoce : 30 PO — de
vente au public : 6o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

NECTAR DE LERUDIT

Voici une boisson rare vecherchée par les mages.. Elle permet
Yaugmenter Uintelligence a un woment crucial de [aventure.
OSpécia[ités : alchimiste

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau s

@ Cavactéristiques : INT+T pendant 1 heuve apres consommation

 Matérianx, pour 1 fiole : T dose de cristaux verts de Xarlin, 2 doses
de jus de barnase, 1 dose de poudre bleue & Arlounik, 1 dose Ohuile

# Temps de confection : 6 ; euves (jusqua s fioles a la fois)

@ outils : chandron dalcimiste, petite cornue de cuivre

QDiﬂzicu(té 112 (+20 XP en cas e réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 70 PO — de négoce : 150 PO — de
vente au public : 280 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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FIOLE DE LUMIERE

Fiole de préparation qui, une fois agitée vigoureusement, produit une
belle [wmieve blanche pendant quelques temps. Vous pouvez la garder
en wiain o laccrocher an baton o a la ceinture.

@ spécialités : alchimiste

@ Niveau : 4 partiv Oou niveau 1

@ Cavactéristiques : une fois secouse, éclaive a 6 w pendant 1 heure

# Matériaus, pour 1 fiole : 2 doses de phosphorite du marais, 1 dose de
poudre de zaconium, T dose Yammoniaque de Ganz, 1 dose ¥'huile

* Temps de confection : 2 heures (jusqua s fioles a [a fois)

#Outils : chandron de voyage

ODifﬁcu[té : 7 (+2 XP en cas e réussite)

@ Prix par fiole : de fabrication : 7 PO — de négoce : 15 PO — de
vente au public : 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GRENADE ALCHIMIQUE

Un projectile d main contenant un wélange instable, qui éclate an
choc en projetant des débris sur [es cibles aux alentours.

# spécialités : alchimiste, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : doit etre [ance. En éclatant, le projectile canse
1D+ e dégats d toutes les cibles dans une zone civeulaire de 8 m

* Matériaus : 500 g e terre glaise de qualité, 5o petits clous, 1 dose
de soufre volcanique, T dose de salpetre, 1 dose de phosphorite dn
wiarais, 1 0ose de poudre rouge de Zuru

* Temps de conf{;ction : 3 henves

#Ooutils : chandron de voyage

QDifficu[té : 10 (+8 XP en cas de réussite)

@ Prixc : e fabrication : 11 PO — de négoce : 30 PO — de vente au
public : 60 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FIOLE INCENDIAIRE

Lancez cette fiole sur quelque chose de dur et elle se brisera, [ibérant
une nappe de feu [iquide sur [a cible et ses alentours. stable.

@ spécialités : alchimiste, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

@ Cavactéristiques : doit étre [ancée. En éclatant, [a fiole canse 2D de
dégats a toutes [es cibles dans une zone civculaire de 4 m — elle
wettra [e feu a tout combustible.

* Matériaux, pour 1 fiole : 1 dose dalcool blanc, 1 dose donguent de
feu o' Altela, 1 dose de poudre rouge de Zuvuk, 1 dose de soufre
volcanique

# Temps de confection : 2 heures (jusqua 2 fioles d [a fois)
#Outils : chaudron de voyage, petite cornue de cuivre
ODifficu[té : IO (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix par fiole : de fabrication : 13 PO — de négoce : 30 PO — de
vente au public : 60 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FUMIGENE DE GLUK

Un projectile a main en fiole, contenant un melange instable, qui
produit une épaisse fumée verte lorsquon le brise.

# spécialités : alchimiste, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 2

@ Caractéristiques : doit etre [ance. En éclatant, le projectile [ibere de
[a fumée acre sur 20 wiétres carrés, qui se dissipe en 5 wiinutes

® Matériaua, pour 1 fiole : 1 dose de soufre volcanique, 1 dose
Yammoniaque de Ganz, T dose de poudre de zaconium, T dose Vhwuile
* Temps de confection : 1 heure (jusqua s fioles a la fois)

#outils : chaudron de voyage

ODifficu[té : 7 [+4 XP en cas de réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 6 PO — de négoce : 10 PO — de
vente au public : 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GEL NOIR DE DISPARITION

Un gel étrange stocké en fiole. 1l permet de faire disparaitre a tout
jamais certains types dobjets. Peut servir 4 gowmmer une porte.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau 3

@ Cavactéristiques : a verser sur un objet en bois, en cuir ou en tissu
de moins de 100 kg : dissolution en 30 secondes

 Matériaua, pour 1 fiole : 1 dose de [iquenr des Ombres, 1 dose
Yammoniaque de Ganz, T dose d'urine de bouc, 1 dose Vhuile

* Temps de confection : 3 heures (jusqua s fioles a [a fois)

@ Outils : chaudvon de voyage, petite cornue de cuivre
ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabvication : 13 PO — de négoce : 20 PO — de
vente an ymb[ic :35 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FIOLE D'ACIDE DE ZORMAK

Projectile a wain, en fiole. Cet acide, sowvent utilisé en combat, ronge
le cuiv, e métal et tout ce qui est organique.

@ spécialités : alchimiste

# Nivean : 4 partiv 0u nivean 5

@ Caractéristiques : a briser sur [a cible — cause 2D+ de dégats et
détruit jusqu'a 4 points de PR sur [a cible — peut aussi etre utilisé
pour aéaibﬁv une structure wétallique (servure, barreanx..)

# Matérianx, pour 1 fiole : T dose de poudre bleve o Avlounik, 1 dose
0'ammioniaque 0e Ganz, 1 dose 0'ean gazeuse 0u Novd, I dose de
phosphorite du warais

# Temps de confection : 3 heures (jusqua 4 fioles a la fois)

@ outils : chandvon dalchimiste, petite cornme de cuivre
ODiﬁicu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 26 PO — de négoce : 60 PO — de
vente au public : 120 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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FIOLE AVEUGLANTE

Fiole de prépavation instable qui, une fois brisée, produit une lumiere
blanche tres intense pendant quelques secondes.

@ spécialités : alchimiste

@ Niveaw : 4 partiv Ou niveau 1

@ Caractéristiques : a briser au sol o contre un wir en face des
cibles — walus AT/PRD/AD-3 pendant 3 assauts

# Matériaus, pour 1 fiole : 2 doses de phosphorite du marais, 1 dose de
poudre de zaconium, 1 dose d'alcool blanc, 1 dose de soufre en poudre
* Temps de confection : 1 heure (jusqua s fioles a la fois)

@ Outils : chaudron de voyage, petite cornue de cuivre

ODifﬁcu[té : 8 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 6 PO — de négoce : 10 PO — de
vente au public : 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

POUDRE NOIRE ALCHIMIQUE

Unte préparation de base servant a charger divers engins de guerre,
utilisée aussi pour la création de pate explosive. Conservée en pot.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : dans son état normal elle brile rapidement si on
v et [ feu, une fois compressée elle pent excploser

@ Matériaux, pour 5 doses de poudre : 3 doses de salpétre, 1 dose de
soufre volcanique, 1 dose de charbow, 1 dose de poudre de zaconinm
* Temps de confection : 1 heure

#Outils : chandron de voyage

ODifﬁcu[té : 6 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prisc pour 5 doses : e fabrication : 4 PO — de négoce : 10 PO — de
vente au public : 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PATE EXPLOSIVE

Cette pate peut etre collée a que[que cbose, elle provoquera ensuite
une excplosion violente si vous y mettez le feu a distance. Rare.

@ spécialités : alchimiste, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau 5

@ Caractéristiques : T00 grammes de pate peuvent faive sauter un
petit chariot, une porte ou wn wuy fréle. Multipliez ensuite [e dosage
pour des effets plus importants.

# Matériau, pour 100 g : 5 doses de poudre noive (alchimique ou
gobelin), 1 dose de gowme de Mir-Nodd, 1 dose de sable rouge

O Ammouka, 1 dose de savon de Fquiepou

# Temps de confection : 3 heuves (jusqua 500 g en une fois)

Outils : chandron de voyage

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

4 Prix pour 100 g : de fabrication : 41 PO — de négoce : 100 PO — de
vente au public : 200 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PATE DE L'ACIER FORT

Un produit utilisé pour renforcer cevtain métaus basiques.

@ spécialités : alchimiste, gobelin

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean I

@ Cavactéristiques : une dose de pate appliquée sur une [ame « de
base » ou « de qualité » : +1 anx dégats de ['arme de facon permanente

* Matériaws, pour 1 dose : 1 bougie a la graisse dours, 1 dose de
gowme de Mir-Nodd, 1 dose de pievre de Birtek, 1 dose dhuile standard
# Temps de confection : 1 heure (jusqua s doses a la fois)

4 Outils : cbaubvom de voyage

0D1'ﬁ:icu(té : 8 (+3 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc par dose : de fabrication : 9 PO — de négoce : 15 PO — e wente
au public : 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BOMBINETTE ASTRALE

Unte sphere de terre cuite, chargée d'un catalyseur puissant, qui peut
étre brisée pour augmenter dun coup l'énergie astrale du groupe.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 6

@ Caractéristiques : +15 PA vécupérés pour tous [es wages, pretres on
paladins rassemblés antour de [a bombinette dans un rayon de 4 m

* Matériaws : 500 g e terre glaise de qualité, 1 dose de cristaus de
Malank, 5 doses de magmésite de Trudil

# Temps de confection 13 beuves (1 bowbinette a [a fm's)

& outils : chandvon valchimiste

0D1'ﬁ:icu(té : 14 (+25 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc par cristal : de fabrication : 200 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BOMBE ALCHIMIQUE INCENDIAIRE
Actuellewent ['une des armes les plus puissantes de [a Terre de
Fanghy, dans [e domaine du non-magique. Quelque peu instable.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 8

@ Caractéristiques : projetée et brisée, elle explose en cansant 3D+15
de dégats de feu sur une zone circulaire de 20 m de diametre

* Matériaws : 1 kg de terre glaise de qualité, 1 dose de fiel de vouivre,
5 doses e poudre noire (alchimique o gobelin), 2 doses de bile de
salamandre du volcan, 2 doses de phosphorite du marais

# Temps de confection : 1 journée (1 bombe a [a fois)

& outils : acces a un atelier alchinie

ODiﬁicu[té : 16 (+70 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par cristal : de fabrication : 422 PO — vendable uniquement
sur le marché noir (2000 a 3000 PO)

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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POISON FAIDHODHO

Un poison sommifere vapide, assez connu et facile a détecter.
@ spécialités : alchimiste, gobelin, cuisinier

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : voir tablean des poisons et antidotes

 Matériaus, pour 1 fiole de 5 doses : 1 crapean séché, 1 patte de
tritow, I Oose O’eau O’ Armitas

* -Matériaux spéciaux : 100 grammes de baies noires de Schlipak,
assez fraiches (a vécolter sur place, introuvables en hiver)

* Temps de confection : 1 heure (jusqua 20 doses en une fois)
#Outils : chandron de voyage

ODifﬁcu[té : 8 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 1 PO — de négoce : 3 PO — de vente
au public : s PO

 Malus pour le non-spécialiste : -

POISON PARANOIAX

Préparation qui attaque le cerveau en cansant [a panique.
@ spécialités : alchimiste, gobelin, cuisinier

@ Niveau : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : voir tablean des poisons et antidotes

# Matériaus, pour 1 fiole de 5 doses : 1 dose d'huile standard, 1 dose de
soufre volcanique

* Matériausx spéciaux : 1 feuille de nénuphar jaune (a vécolter en
viviére ou sur un p[an 0’ean)

* Temps de confection : 2 heures (jusqu'a 20 doses en une fois)
#Outils : chandron de voyage

ODifﬁcu[té : 0 (+5 XP en cas e réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 3 PO — de négoce : 6 PO — de vente
au public : 12 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

POISON DOLORISYA

Un poison vedoutable qui cause des doulens atroces.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : voir tablean des poisons et antidotes

* Matériaus, pour 1 fiole de 5 doses : 1 dose dean gazeuse du Nov),
1 dose de spores de wyconides, T dose de poudre rouge de Zuvuk

* Temps de confection : 3 heures (jusqua 20 doses en une fois)
#Outils : chaudron de voyage, petite cornue de cuivre
ODifficu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prisc par fiole : de fabvication : 12 PO — de négoce : 25 PO — de
vente au public : 40 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

POUDRE FANTASMATRON

Un poison alchimique en poudre qui provoque des hallucinations,
épuise peu a peu [a cible tout en [ui faisant perdre ses moyens.

@ spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau s

@ Caractéristiques : voir tablean des poisons et antidotes

# Matérianx, pour 1 fiole de 5 doses : T dose de poudre de granite,
1 dose de spoes de mycomides, 1 dose de poudre bleue O Arlownik

# Temps de confection : 1 heure (jusqu'a 20 doses en une fois)

4 Outils : cbaubvom de voyage

0D1'ﬁ:icu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 25 PO — de négoce : 40 PO — de
vente au public : 70 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ANTIDOTE ALCHIMIQUE

Préparation qui stoppe a plupart des effets des poisons alchimiques. 1l
v a toutefois souvent des effets secondaires.

@ Spécialités : alchimiste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 2

@ Caractéristiques : voir tableau des poisons et antidotes

 Matériause, pour 1 fiole : 1 dose Ohuile standard, 1 dose de poivre
noi, 1 dose de sable de Rancurac, 1 dose de bile de renard

- Matériaus spéciavac : un foie de corbeau frais

# Temps de confection : 2 heures (jusqu'a s fioles en une fois)

4 Outils : cbaubvom de voyage

0D1'ﬁ:icu(té : 0 (+5 XP en cas e réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 7 PO — de négoce : 15 PO — de
vente au public : 25 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ANTIDOTE PIFOMETRIQUE DE GLUK
Préparation qui peut stopper ['effet de wimporte quel poison, ou pas,
selon wotre cZomce. 1l faut également prévoir des effets secondaives.
@ Spécialités : alchimiste, cuisinier, gobelin

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 1

@ Caractéristiques : voir tablea des poisons et antidotes

 Matérianx, pour 1 fiole : 1 dose O'huile standard, 2 doses de sel,

1 dose de sang de corbean, T dose de gui, T dose de soufre en poudre

# Temps de confection : 20 minutes (jusqua s fioles en une fois)

@ outils : chaudron de voyage

QDiﬂzicu(té : 8 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc par fiole : de fabrication : 2 PO — de négoce : 4 PO — de vente
au public : 8 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6
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AFFUTAGE DE LAME

Technique Vafftage efficace qui améliore les armes tranchantes
pendant un temps [imité.

@ spécialités : forgevon conceptenr, mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Cavactéristiques : +1 anx dégats pendant 3 combats (arme de base
ou correcte) ou combats (arme de qua[ité ou auntre)

& Matériaux : 1 arme tranchante (ni encbantée, ni« ve{ique »)
* Temps de confection : 15 minutes

& Outils : nécessaire Yentretien ou métal

ODifficu[té : 6 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : en tant que service, de 1 PO d 5 PO selon ['arme

 Malus pour [e non-spécialiste : -4

RENFORCEMENT D'ARME DE BASE

Le forgeron peut ici améliorer [a vésistance dune manvaise arme.
@ spécialités : forgeron concepteur, mécanicien

@ Nivean : 4 partir 0u nivean I

@ Caractéristiques : arme gagne 1 en point de rupture, et le cas
écheant [e venforcement supprime le malus de COU

 Matériauax : 1 arwe « de base » ou « perrave »

* Temps de confection : 1 heure

#Outils : enclume, marteau, nécessaire Ventretien du métal
ODifficu[té : 7 (+3 XP en cas de réussite)

@ Prix : en tant que service, de 3 PO a 5 PO selon [arme

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

AMELIORATION D'ARMURE DE BASE

Pour améliover [es performances d'une armure vustique et supprimer
les points de friction agacants (travail sur mesure).

@ spécialités : forgevon concepten, mécanicien

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Cavactéristiques : ['armure gagne 1 en point de rupture, et [e cas
écheant [e venforcement supprime 1 point de malus en AD

* Matériaw : 1 piece darmure grossiere, « de base » ou « perrave »
# Temps de confection : 3 heures

#Outils : enclume, marteaw, nécessaire Ventretien du métal
ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : en tant que service, de 10 PO d 20 PO selon ['armmre

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

POINTE DE FLECHE AFFUTEE

Une pointe vedoutable qui ameéliore [es dégats du projectile.
@ Spécialités : forgeron concepteur, mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 2

@ Caractéristiques : +1 aux dégats Ou projectile

& Matériaus : 1 fleche/carvean « de base » ou « de qualité »,
1 cinguiewe dunité d'acier de base

# Temps de confection : 1 heure

#Outils : enclume, martean, nécessaire dentretien ou métal
ODifficu[té : 6 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : en tant que service, 2 d 4 PO selon la fleche

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

POINTE DE FLECHE BARBELEE

Une pointe treés mécbomte qui blesse cruellement la cible et améliove
les dégats du projectile.

# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau 3

@ Caractéristiques : +2 aux dégats du projectile, apres blessure sur
cible « vivante » celle-ci perd ensuite 1 PV par assaut pendant 1D6
assauts

& Matérianx : 1 fleche/carrean « de qualité », 1 cinquieme dunité de
bon acier

# Temps de confection : 2 heures

#Outils : enclume, martean, nécessaire dentretien ou métal
ODifficu[té : 8 (+4 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : en tant que service, 10 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

POINTE DE FLECHE EN THRITIL

La pointe de fleche [a plus wortelle sans enchantement, dont [a
fabrication est véservee aux forgerons de haut nivean. Le thritil est
tves ifficile a travailler.

# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 10

@ Caractéristiques : +4 ax dégats du projectile, 4 points de PR de [a
cible ne sont pas comptés, apres blessure sur cible « vivante » celle-ci
perd ensuite I PV par assaut pendant IDIO assauts

® Matériaus : 1 fleche/carvean « de qualité », T cinquieme dunité de
thritil

# Temps de confection : 3 heures

@ Outils : acces a une fonderie et a une forge complete

ODiﬁicu[té : 15 (+30 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 20 PO — de négoce : 100 PO — de vente an
public : 250 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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LAME DE LANCER

Une lawe simple, juste concue pour faire des dégats a distance.

@ spécialités : forgevon concepteur, mécanicien

@ Niveau : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : Lawe de lancer, projectile perforant, iD+2 PI,
rupture 1-4 (non utilisable au corps a corps) nécessite [a compétence
« Tirer correctement »

* Matériaus : 1 unité de bon acier

* Temps de confection : 3 heures

#Outils : enclume, marteaw, nécessaire Ventretien du métal
ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 5 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

COUTEAU DE TRAPPEUR

Parce qunn bon gros coutean est utile en toutes situations. Celui-ci

est tres bien équilibré et facile a manier, meme pour les petites mains.

# Spécialités : forgeron conceptenr, gobelin

@ Niveau : 4 partiv Oou niveau 3

@ Caractéristiques : Coutean de trappeur, dégdts tranchants,
ID+1 P.I, PRD-3, rupture 1-4

* Matériaua : 1 unité de bon acier

&+ Matériaws spéciaws : 1 bean manche Youtil a wain (en vente
pour 2 PO dans un bazar)

* Temps de confection : 3 heures

#Outils : enclume, marteau, nécessaire Ventretien du métal
ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 8 PO — de négoce : 25 PO — de vente au
pub{ic :50 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

DAGUE DE BASE

L’arme Oe mébi{ection o0es gobe[ins, des bandits et des béms faucbés.
@ spécialités : forgevon conceptenr, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : Dague de base, dégats tranchants, iD+2 PI,
AT-1 PRD-2 CHA-T rupture 1-5

# Matériauwx : 1 unité d'acier de base

@ - Matériaux spécianx : 1 mancbe Youtil a wain (2 PA an bazar)
4 Temps de coné‘ction : 3 heures

#Outils : enclume, marteau, nécessaire Ventretien du métal
ODifficu[té : 6 (+3 XP en cas de réussite)

@ Prix : de fabrication : 2 PO — de négoce : 8 PO — de vente au
pub{ic : 15 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

DAGUE LONGUE DE DEFENSE

Une dague un peu plus sécurisante que les autres en combat.

@ Spécialités : forgeron concepteur, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : Dague [ongue de défense, dégats tranchants,
1D+2 P.IL, PRD-T rupture 1-3

® Matérianx : 1 unité de bon acier

& - Matériaux spéciaux : 1 bean wanche Youtil 4 wain (en vente
pour 2 PO dans un bazar)

* Temps de confection : 5 heures

@ Outils : enclume, marteau, nécessaire dentretien du métal
ODifficu[té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix: e fabvication :7 PO — de négoce : 45 PO — e vente an
public : 9o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

DAGUE DECHIRANTE

Une dague sophistiquée, au tranchant étudié pour lacérer salement [es
chairs et provoquer Vimportants saignements. Youclidh waime pas.

# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv 0n niveau s

# Caractéristiques : Dague déchirante, 0égats tranchants, TD+2 P,
AT+1 PRD-T rupture 1-3 - apres blessure sur cible « vivante » celle-
ci perd ensuite I PV par assaut pendant 1IDIO assauts

® Matériaua : 1 unité Valliage de guerre

* - Matériaws spéciaws : 1 poignée O'arme en bois dur (en vente pour
5 PO cbez un ébéniste)

# Temps de confection : 1 journée

#Outils : acces a une fovge compféte

0D1'ﬁ:icu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prix: e fabw’cation : 35 PO — de négoce : 150 PO — Oe vente aun
public : 300 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

DAGUE SOMPTUEUSE

Une magnifique dague en thritil qui fera des envienx.

# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv Ou niveaun 10

@ Cavactéristiques : Dague somptueuse, 0égats tranchants, TD+3 P,
AT+2 CHA+I COU+2 PRD-, incassable

* Matériaux : 1 wnité de thritil

- Matériaus spéciaus : 1 poignée d'arme en bois noble (en vente
pour 30 PO cbez un ébéniste)

# Temps de confection : 2 jours

@ Outils : acces a une fonderie et a une forge complete

ODiﬁicu[té : 15 (+30 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication : 130 PO — e négoce : 300 PO — Oe vente au
public : 600 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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SABRE D'ARMURIER DE BASE

Une arwie d une main universelle, utilisable par a peu pres wimporte
quel hévos a taille lumaine. Fabrication vapide, mais vésultat moyen.
# spécialités : forgeron conceptenr, gobelin

@ Nivean : 4 partir 0u nivean 2

@ Caractéristiques : Sabve de base, arme a 1 main dégats tranchants,
1D+3 P.I, COU-1, rupture 1-4

® Matériaux : 4 unités d'acier de base

* - Matériaux spéciaus : 1 poignée V'arme de base (en vente pour
2 PO chez un ebéniste)

# Temps de confection : 4 heures

#Outils : enclume, marteau, nécessaire Ventretien du métal
QDiﬂzicu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 10 PO — de négoce : 25 PO — de vente an
public : 70 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FENDOIR D'ASSAUT DES ORCS

Une arme un peu lourde, robuste, prévme pour une main grossiere.
Principalement étudice pour porter des coups violents.

# Spécialités : forgeron conceptenr, gobelin

@ Niveau : 4 partiv Ou niveau 3

@ Caractéristiques : Fenoir 0’assaut Oes ovcs, arme d I main 0égats
tmncbants, 1D+4 P.I, PRD-1, COU+I (orque seu[ement), rupture 1-3

® Matériaux : 4 unités de bon acier

&+ Matériaws spéciaws : 1 poignée d'arme e base (en vente pour
2 PO cbez un ébéniste)

* Temps de confection : 4 heures

#Outils : enclume, marteaw, nécessaire Ventretien du métal
ODifficu[té : 9 (+7 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : e fabrication : 22 PO — de négoce : 60 PO — de vente au
public : 120 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

LANCE D'ASSAUT D'ARMURIER

Une arwie Yhast souvent utilisée par les gardes en vaison de sa longue
portée. Un peu difficile a manier en parade on dans wn couloir étvoit.
# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv O0u niveau s

@ Caractéristiques : [ance Yassaut d'armurier, arme dhast a 2 mains
4 0égats tmncbants, 1D+5 P.I, PRD-1, COU+T, rupture 1-3

* Matériaux : 1 unité V'alliage de guerre, 1 unité de bon acier

&+ Matériaws spéciawse : 1 manche d'arwe longue de qualité (en
vente pour 15 PO chez un ébéniste, sur commande)

# Temps de confection : 5 heures

Outils : acces a une forge complete

ODifficu[té : II (+I2 XP en cas de réussite)

@ Prix : Oe fabvication :50 PO — de mégoce : 150 PO — de vente an
public : 300 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

EPEE A LAME LEGERE

Une épée d une main trés maniab[e, au tranchant acéve.

@ spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Cavactéristiques : épée a [ame [égere, arme 4 1 main dégats
tmncbants, ID+5 P.I, AT/PRD+I, rupture 1-2

* Matériaws : 4 wnités Valliage de guerre

& Matériaux spéciaua : 1 poignée d'arme en bois dur (en vente pour
5 PO cbez un ébéniste)

* Temps de confection : 1 journée

Outils : acces a une forge complete

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 125 PO — de négoce : 300 PO — de vente au
public : s00 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

HACHE A 1 MAIN D'ARTISAN

Avme classique et bien faite, elle veste [a préfévée des Nains |

@ spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

# Caractéristiques : hache a 1 wain 'artisan, dégats tmncbants,
1D+5 P.I, AT/PRD+2 COU+1I (Nain), PRD-I (autres), rupture 1-2

& Matériaws : 3 unités d'alliage de guerre

& - Matériaux spéciaux : 1 wanche Youtil en bois dur (en vente pour
15 PO cbez un ébém'ste, Sur commande)

# Temps de confection : 1 journée

@ Outils : acces a une forge complete

ODifficu[té : 13 (+20 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 105 PO — de négoce : 300 PO — de vente au
public : s00 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

HACHE A 2 MAINS DE YOR

Mortelle et bien équilibrée, on en voit ravement... Cette arme de
commande est appréciée des vétévans Barbares. Ce modéle a fait
vouler de nombrenses tétes au cours de [histoire.

# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 10

@ Caractéristiques : hache a 2 wains de Yor, 0égats tmncbams,
2D+6 P.I, COU-+2, incassable, +1 anx chances de critique

& Matériaws : 3 unités de thritil, 1 unité de cuir exotique

& - Matérianx spéciaux : 1 mancbe extm—fort en bois noble (en vente
pour 100 PO chez un ébém'ste, sur commande)

# Temps de confection : 2 jours

@ Outils : acces a une fonderie et a une forge complete

ODiﬁicu[té : 16 (+50 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication : 435 PO — De négoce : 1500 PO — Oe vente au
public : 3000 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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CASQUE DE METAL DE BASE

Pas cher. D'accord) il protege [a tete, mais c'est a peu pres tout..
@ Spécialités : forgeron conceptenr, gobelin

@ Niveau : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : casque de wiétal de base, compte pour 1 PR,
COU+1, CHA-T AD-T, rupture 1-4

* Matériaws : 2 unités d'acier de base, 2 unités de cuir épais de base,
20 rivets Oe cuivre

* Temps de confection : 4 heures

#Outils : enclume, marteau, pince a rivets

ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 8 PO — de négoce : 25 PO — de vente an
pub{ic :50 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -7

CASQUE DE METAL D’ARTISAN

Un beau casque, qui protege corvectement sans gener [e hévos. De plus,
contraivement 4 Oautres modeles, il donne [a classe.

@ spécialités : forgeron conceptenr

@ Niveau : 4 partir Ou niveau s

@ Caractéristiques : compte pour 1 PR, COU+1, CHA+I, rupture 1-2

# Matériaus: : 2 unités d'alliage de guerre, 1 unité de cuir souple de
qualité, 20 rivets de cuivre

&+ Matériaus spéciaus : 2 boucles plaguée or (10 PO piece en bazar)
4 Temps de coné‘ction 1 I journée

Outils : acces a une fovge cowqa[éte

ODifficu[té : II (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 83 PO — de négoce : 250 PO — de vente au
pub{ic : 500 PO

@ Assistant : se faire aider par wn assistant (AD supérieure d 11)
donme un bonus de + et réduit [e tewps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CASQUE DE THRITIL

Tout simplement e meillenr des casques connus sans enchantement.
@ spécialités : forgeron conceptenr

* Niveau : 4 partiv O0u nivean 10

@ Caractéristiques : compte pour 2 PR, COU+2, CHA+2, incassable

* Matériaus : 3 unités de thritil, 2 unités de cuir exotique

* - Matériaux spéciause : 2 boucles plaguée or (10 PO piece en
{mzm), 2 canines de troll de Kwzprit (4 vécolter sur [e corps)

# Temps de confection : 2 jours

®Outils : acces a une fonderie et a une forge complete

ODifficu[té : 16 (+50 XP en cas Oe véussite)

@ Prix: e fabvication : 300 PO — Oe mnégoce : 1300 PO — de vente au
public : 2600 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PLASTRON DE METAL GROSSIER

1l west pas chev, mais on sait pourquoi !

@ Spécialités : forgeron concepteur, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 2

# Cavactéristiques : plastron de métal grossier, compte pour 4 PR,
CHA-1, AD-1, rupture 1-4

* Matériaws : 8 unités d'acier de base, 4 unités de cuir épais de base,
20 rivets Oe cuivre

* Temps de confection :  heures

# Outils : enclume, marteau, pince a rivets

0D1'ﬁ:icu(té : 9 (+7 XP en cas Oe véussite)

@ Prix : de fabrication : 24 PO — de négoce : 100 PO — de vente au
public : 200 PO

@ Assistant : se faire aider pav un assistant (AD supévieure d 10)
donme un bowus de +1 et réduit [e tenps de 20%
 Malus pour [e non-spécialiste : -7

PLASTRON DE METAL D'ARTISAN

Une piece O'armure sowvent appréciée des paladins.

# spécialités : forgeron conceptenr

@ Nivean : 4 partiv 0n niveau 3

# Caractéristiques : plastron de métal dartisan, 4 PR, rupture 13

* Matériaws : 8 unités de bon acier, 4 unités de cuir épais de qualité,
40 rivets de cuivre, 3 unités de bourre de laine

# Temps de confection : 1 journée

#Outils : enclume, marteau, pince a rivets

0D1'ﬁ:icu(té : 11 (+13 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : e fabrication : 63 PO — de négoce : 300 PO — de vente an
public : 600 PO

@ Assistant : se faire aider pay wn assistant (AD supérienve d 11)
donme un bowus de +1 et réduit [e tenps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PLASTRON D’ELITE

Pour les combattants exigeants et viches qui waiwent pas la magie.
@ spécialités : forgeron conceptenr

# Nivean : 4 partiv 0u niveau 10

@ Caractéristiques : plastron d'élite, compte pour 5 PR, COU+2,
CHA+2, incassable

 Matérianx : 10 unités de thritil, 4 unités de cuir exotique, 3 unités
de bourre de [aine

& +Matériaux spécianx : 8 boucles p[aquée or (10 PO piéce en bazar)
# Temps De confection : 2 jours

@ Outils : acces a une fonderie et a une forge complete

QDiﬂzicu(té : 16 (+50 XP en cas de véussite)

@ Prix: e fabw’cation : 1230 PO — 0e négoce : 3500 PO — Oe vente
an pub[ic 15000 PO

@ Assistant : se faire aider pay un assistant (AD supévieure d 12)
dovme un bonus de +1 et véduit [e tewps de 20%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

Recettes et plans pour ingénieurs en Terre de Fangh — Jeu de role Naheulbeuk — Page 18



OURS A LA BIERE

Une « spécialité » de beancoup dendvoits differents, pas toujours
facile a terminer a deus.

@ spécialités : cuisinier

@ Nivean : 4 partir 0u nivean 3

# Caractéristiques : apres en avoir consommé, COU+I pendant 12H

 Matériauwx, pour 20 parts : 1 tonnelet de bieve brune, 6 kgs de
pommes de tevve, hevbes aromatiques

* - Matériaux spéciavc : V4 0'ours (autour de 10 PO cbez un
chasseu), Levure de biere (5 PA [e petit flacon de 50 doses)

@ Temps : 2 | de préparation, 2  de cuisson, 6 b de wrijotage
#Outils : cuisine complete avec towne{wocée

QDifficu[té 112 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix pour 20 portions : de fabrication : 15 PO — de négoce : 30 PO
de wente au public : 6o PO

 Malus pour [e non-spécialiste : -7

LE PLAT DE RESTES

Pratique pour terminer tout ce qui reste dans les sacs et quon ne sait
pas comwent préparer.

@ Spécialités : cuisinier

@ Niveau : 4 partiv O0u niveau 1

# Caractéristiques : +1 PV récupéré

® Matériavx : eau, pomwes de terre

& - Matériaux spéciause : Tout ce qui traine dans les sacs et qui ne
serait pas pévimé

* Temps : 1)) de préparation, 1 de cuisson

#Outils : table, casserole et feu, converts de métal

QDifficu[té : 7 (+2 XP en cas de réussite)

@ Prixc : 4 peu prés gratuit, mais von vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -3

CONSERVATEUR

A ajouter a [a nourriture préparée pour en vetarder le pourrissement.

@ spécialités : cuisinier, alchimiste
@ Nivean : 4 partiv Ou niveau 3
@ Cavactéristiques : prolonge [a duvée de conservation de cing jours

* Matériaws : 2 doses Veau &' Armitas, 1 dose de sel

4 Temps: I heure

®0utils : casserole et feu, flacon, converts en bois

ODifficu[té : 10 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 2 PO — de négoce : 5 PO — de vente au
public : 10 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

SAUCE (TRES) PIQUANTE

10¢ale pour faire une farce, aussi bien pour relever le plat.

@ spécialités : cuisinier, alchimiste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Cavactéristiques : -TPV, et TPV par ingestion de liquide
supplémentaire — vend muet et tout vouge — 'ingestion de liquide
renforce la sensation de brilure, [e [ait est un calmant

 Matériaw : eau, 1 dose de bile de salamandve du wolcan, herbes
aromatiques, beurre

¢ +Matériaux spécianx : [iqueuv de cactus (1 PO [a dose chez un bon
mavcbanb Oe condiments)

@ Temps : 3 heures

®Outils : flacon, cuiller en bois (sera détruite dans [e processus)
0D1'ﬁ:icu(té : 10 (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prix: e fabrication : 55 PO — de mégoce : 70 PO Oe vente au
public : 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PAIN

La voild, ma bonne wiiche ! Elle peut se trancher et se tartiner...
@ Spécialités : cuisinier

* Niveau : 4 partiv Oou nivean 1

* Matériaws : eau, sel, farine, levure

- Matériauae spéciawx : selon pain choisi ([avdons, olives, céréales..
® Temps: 4 bemes en tout (jusqu'a s wu'c(yes dla fois)

#outils : bol, table, four

0D1'ﬁ:icu(té : 10 (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc pour une wiiche : de fabrication : s PC — de négoce : 1 PA

de vente au public : 2 PA (ou plus avec des ingrédients)

 Malus pour le non-spécialiste : -2

FROMAGE MORIAQUE

Fort, tres fort, surtout affiné longtemps. Un truc de barbare. Ce
fromage pousse les gens a se vuer vers la bataille et a taper wimporte
qui, wimporte comment. 10éal quand on waime pas la magie, mais un
peu dangereusc pour les allis..

@ spécialités : cuisinier, alchimiste

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 4

@ Caractéristiques : état berzerk apres ingestion (CO+2, AT+2,
PRD-2 FO+1) — [e hévos attaque tout ce qui bouge pendant 1 heure

* Matériaws : eau de vie, lait de chevre, sel, 1 dose de Jus de Barnase
® Temps : 1 beuve + 2 jours de repos (o p[us)

@ 0outils : bol, baratte, coffre ferme, cuiller en bois

ODifficu(té : 12 (+5 XP en cas de réussite)

@ Prix pour une miiche : de fabvication : 6 PO — de négoce : 10 PO

de vente au public : 20 PO (ou plus avec des tngrédients)

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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REGENERANT

Permet de consommer les aliments pévimés, en transformant la
woisissure en assaisonnement. Miam |

@ spécialités : cuisinier

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 7

@ Caractéristiques : [aliment ainsi modifié aura [a moitié des effets de
[aliment dorigine s'il avait été consomme avant la date [imite. Ne
supprime pas les poisons.

# Matériau : 1 dose de sel, 1 dose de poive, deux cenfs, vin rouge
* Temps : 1 heure, laisser veposer 2 heures

@ Outils : bol, couverts en bois

ODifﬁcu[té : 12 (+5 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : d peu prés gratuit, mais non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -

LAXATIF

Clest bon, tres bon meme. Avec un gratin, c'est ideal. Mais il ne faut
pas prévoir 0e voyager.

@ Spécialités : cuisinier, médecin

@ Niveau : 4 partir Ou nivean s

@ Cavactéristiques : indétectable, provoque de terribles diarrhées dans
[enve qui suit

 Matériaws : 1 dose de sel, viande avarise, ean

& - Matériaux spéciaus : confiture de pruneanx (5 PA le bocal)
@ Temps : 1 bewe

#Outils : casserole et feu, bol, converts en bois

ODifficu[té 10 (+4 XP en cas de réussite)

@ Prix : 4 peu prés gratuit, mais non vendable

 Malus pour [e non-spécialiste : -5

LIQUEUR DE DOUCE VERITE

Quelques verres et vous we direz tout, et plus encore.

@ spécialités : cuisinier, alchimiste

@ Niveau : 4 partiv ou nivean 7

@ Cavactéristiques : supprime toute inlyibition, et en particulier fait
pmlev le buvenr. Utilisé comme serum de vérite.

# Matériaus : 1 [itve O'ean, 1 dose dalcool blanc

* - Matériaws spéciawse : prunes, feuilles de menthe, essence de
fougéve de Darne (2 PO [a dose, céez un bevbow’ste)

* Temps : 4 heures

@ outils : alambic dalchimiste, bol, piece fermée et sombre
ODifficu[té 114 (+12 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 4 PO — de négoce : 20 PO — de vente au
pub{ic : 40 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PAIN DE VOYAGE ELFIQUE

Une seule bouchée suffit a nowrviv un howme, se conserve bien.
@ Spécialités : cuisinier (haut-elfe ou sylvain uniquement)

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Caractéristiques : 500 g e ce pain représentent 25 rations Oe
voyage. Le plus dur est de savoir wen manger quune portion...

& Matériaws, pour 2 pains : eau de source, 2 doses de sel, beurre,
brisures de iz

& - Matériaus spéciaus : favine de boulorne (2 PO [e kilo, en willage
elfique wniquement), 1 dose de levure dlyydromel (2 PO aun bazar)
®Temps : 2 heures + 3 heures de cuisson + 8 heures de repos
#0outils : bol, table, four a bois

ODifficu[té : 12 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix pour 1 pain : de fabrication : 2 PO — de négoce : 8 PO — de
vente an public : 15 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BONBONS YATOUBON

Petits bonbons revigorants au goitt de véglisse. Rave sur [e marche.

@ spécialités : cuisinier

@ Nivean : 4 partir 0u niveau 6

@ Caractéristiques : vend 1PV d la consommation. Si plus de 1o
bowbons sont mangés en une heure, ils filent un tervible mal de ventre
(~2AT, -2PRD, -2AD)

® Matériaus : sucre, véglisse, blanc ocenf

& +Matériaws spéciaws : Pelure de [imace Bacta (2 PO [a dose chez
un herboriste, permettant de faire 100 g de bonbons, soit 10 bobons)
 Temps: 2 heures + 1 heure de cuisson + 2 heures de vefvoibissement
#0outils : bol, converts, casserole et feu, piece froide pour [a 3e phase
0D1'ﬁ:icu(té : 14 (+12 XP en cas Oe réussite)

4 Prixc pour 10 bonbons : de fabrication : 3 PO — de négoce : 10 PO —
de vente au public : 25 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

SANDWICH D'AVENTURIER

Nourrituve d emporter, un sandwich mayonnaise hyper calorique et
régénérant, comme senls les semi-honmes savent en préparer.
OSpécia[ités : cuisinier (semi—bomme)

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 2

@ Caractéristiques : il prend 5 winutes a manger et vend 4 PV d la
consommation . Cet eﬂ}ela’t west valable que toutes les 6 heures. 1l se
conserve seulement 48 heures.

® Matérians pour 4 sandwiches : 1 ceuf, 1 dose ¥huile, T dose de sel,
5 aliments diffévents (dont denx viandes), 2 miches de pain
 Temps : 15 winutes pour 4 sandwiches

#outils : bol, converts

ODifficu(té : 0 (+4 XP en cas Oe réussite)

@ Prix pour 4 sandwiches : de fabrication : 4 PO — de négoce : 6 PO
— e wente au public : 12 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -5
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PIEGE FORESTIER A DETENTE

Utilisez une branche élastique comme vessort pour piéger quelquun.
En forét seulement. On s'en sert aussi pour attraper du gibier.

@ spécialités : mécanicien, cuisinier

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Cavactéristiques : en warchant dans un neeud coulant, la victime
decolle et se fait pendre par un pied — aucun dégat — possibilite de se
[ibérer avec une arme tranchante

# Matériaus: : 10 métres de cordelette ou corde
* Temps de confection : 15 wiinutes

@ Outils : canif o coutean

ODifﬁcu[té : 8 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : gratuit, non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -2

PIEGE A LARBALETE

Utilisez une arbalete wontée sur trépied pour blesser quelquun.
Possible en extévienr comme en intérieny.

@ Spécialités : mécanicien, gobelin

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

 Caractéristiques : en déplacant [a ficelle de tension, [a victime
située dans [e CZ:mp de tir se prend un carrean — dégats selon arme

* Matériaws : 1 unité de bois brut, 10 metves e ficelle, 15 petits clous
&+ Matériaux spéciau : 1 arbalete, 1 carrean

4 Temps de coné‘ction : 20 minutes

Outils : canif, marteaw, scie 4 main

ODifficu[té : 10 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : gratuit, non vendable

 Malus pour [e non-spécialiste : -4

PIEGE FORESTIER ECRASANT

Utilisez un tronc suspendu et un mécanisme simple pour piéger
quelquun de facon violente. En foret uniquement.

# Spécialités : wécanicien

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : en déplacant [a ficelle de tension, [a victime se
prend [e tronc de plein fonet — 2D+5 P.L, possibilité dretre assonmmé an
DG (1,2 ou 3) — possibilité dresquive avec éprenve AD

* Matériaux : 20 wietres de cordelette ou corde, 10 mietres de ficelle
# Temps de confection : 30 minutes

@ Outils : canif on coutean

ODifficu[té : 9 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : gratuit, non vendable

4 Assistant : se fm've aider par un assistant (AD supérienre 4 11)
dovme un bovus de +2 et réduit le temps a 15 wiinutes
 Malus pour le non-spécialiste : -4

PIEGE DE PLAFOND A FILET

Piégez quelquun dans un filet a ['aide drun mécanisme simple.
Possible en extévienr comme en intévienr.

@ Spécialités : mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

@ Caractéristiques : en déplacant [a ficelle de tension, [a victime
déclenche [a chute d'un filet — perte de 6 assauts

® Matériauae : 1 unité de bois brut, 20 metes de ficelle, 10 petits
clous, 10 gros clous

@ +Matérianx spécianx : 1 fi[et oe g[abiatem (15 PO en armurerie)
# Temps e confection : 30 minutes

outils : canif, martea, scie a main

ODifficu[té : II (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : gratuit, non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -2

PORTE EXPLOSIVE

Utilisez un briquet fixé ainsi que de [a pate explosive pour
transforwier une porte en instrument de wiort.

@ Spécialités : mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau s

# Caractéristiques : en owvrant [a porte, la victime déclenche
[escplosion de [a charge — an DG elle a 50 % de chances de wowrir sur
[e coup, sinon 3D+I0 P.L et perte e § Assauts pour commiotion

 Matériax : 1 briguet amadou, 10 petits clous, 5 metres de ficelle

& +Matériaws spéciaws : 100 g de pate explosive (200 PO en vente
sur le mmcbé noit, sinon voir recette)

* Temps de confection : 30 minutes

#outils : canif, martean

# Difficulté : 10 (+8 XP en cas de véussite) — en cas Véchec critique,
['ingéwienr péviva dans une excplosion

4 Prix : 200 PO si vous achetez [a pate, non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -

PIEGE DE SERRURE A DARD

Avec un peu de dextérité vous pouvez piéger une serrure d ['aide
O'un dispositif minutiens qui tive sur la victime. Piege détectable.
@ spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partir 0u niveau 6

@ Cavactéristiques : en ouvrant [a porte, [a victime déclenche [e
[ancement dune flechette qui se plante dans sa wain — les effets
dépendent du poison utilisé

 Matérianx : 1 fléchette, 1 dose de poison

@ - Matérianx spécianx : I ressort 0e qua[ité (10 PO aun bazar)

# Temps de confection : 1 heure

®outils : chignole de précision, pince universelle, lime a métanx
ODifficu(té : 14 (+20 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : d négocier en tant que service, de 30 d 150 PO selon poison

 Malus pour le non-spécialiste : -5

Recettes et plans pour ingénieurs en Terre de Fangh — Jeu de role Naheulbeuk — Page 21



ARBALETE DOUBLE

Trafiquez une arbalete pour queelle tive deus projectiles an lien dun.
@ spécialités : wécanicien

@ Niveau : 4 partir Ou nivean 2

@ Caractéristiques : 2 tirs a la fois, 9¢lai de rechargement 8 assauts

# Matériaux : 15 petits clous, 10 w de ficelle

* +Matériaws spéciawse : 1 avbalete quelcongue, 1 corde a arc (an
{)azav, 3PO) 1 [ame de bois spécia[ (5 PO cbez un ébéniste)

* Temps de confection : 2 heures

Outils : canif, marteau, scie a main, chignole de précision
ODifficu[té : 12 (+10 XP en cas Oe réussite)

@ Prise : selon avbalete utilisée — revendable avec majovation de 30%

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ARBALETE RAPIDE

Tmfiquez une arbalete pour qu'eﬂe se vecbavge rapidement.

@ spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partir Ou nivean s

@ Caractéristiques : délai de vecbmgement 4 assauts (an [ien de 6)

* Matériaws : 1 unité de bon acier, 10 vivets de cuivre

& +Matériaux spéciaux : 1 arbalete quelconque

4 Temps de coné‘ction 2 heures

Outils : acces a une forge, pince a rivets

ODifficu[té : 12 (+10 XP en cas Oe réussite)

@ Prisc : selon avbalete utilisée — revendable avec majovation de 20%

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ARBALETE D'INGENIEUR

Unte arwie e jet assez précise, a viseu et [égerement améliorée.

@ spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partiv O0u nivean 3

@ Caractéristiques : arwe Oe jet, ID+4 P.I, AD+I au tiv, rupture 1-4,
rechargement en 5 assauts

 Matériaws: : 3 unités de bois dur, 1 unité de bon acie, 30 petits clous
&+ Matériawsx spécians : 1 corde d arc (au bazar, 3 PO), 1 [ame de
bois spécia[ (5 PO cbez un ébéniste)

# Temps de confection : 2 jours

®Outils : acces a un atelier complet

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe véussite)

@ Prix : de fabrication : 15 PO — de négoce : 120 PO — de vente an
pub{ic 1300 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ARBALETE LOURDE SUR PIED

Une arme vave, difficile a transporter mais plutot efficace. Doit etre
posée sur sou pied pour pouvoir tiver.

@ spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau s

# Caractéristiques : arme de jet, TD+8 P.I, rupture 1-3, rechargement
en 8 assauts, trés encombrante (o kilos), portée 85 metres

& Matériaux : 5 unités e bois our, 5 unités b'aﬁiage Oe guerre,

2 unités de bois noble, 40 petits clous

4 +Matérianx spécianx : 1 corde d arc extm—fovte (a acbeterl 20 PO)
® Temps Oe confection : 2 jours

#0outils : acces a un atelier complet

ODifficu[té : 14 (+30 XP en cas de véussite)

@ Prix : Oe fabrication : 195 PO — de négoce : 400 PO — de vente au
public : 1000 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

SCORPION

Une arme prestigieuse de champ de bataille, qui doit étve transportée
en chariot. Pour ['ingénieny, un plan lucratif.

# Spécialités : mécanicien

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 5

@ Caractéristiques : arme Oe siége sur pied, 2D+10 P.L, rupture 1-2,
rechargement en 10 assauts, portée 250 metres

 Matériau : 10 unités de bois dur, 10 unités de bon acier, 4 unités
alliage de guerre, s unités de bois noble, 40 gros clous

- Matériawae spéciaws : 1 corde en crin de Morshleg (30 PO, vendue
autour Oes Terres Sauvages 0e Kwzprtt)

* Temps de confection : 3 jours

@ Outils : acces a un atelier complet

ODifficu[té : 15 (+40 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : e fabrication : 260 PO — de négoce : 800 PO — de vente au
public : 2000 PO

® Assistant : bonus de +2 avec un assistant (AD supérienre 4 12)
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

LANCE-PAVE A RAMPE

Une arme rudimentaire de champ de bataille, a transporter en chariot.
@ Spécialités : mécanicien, gobelin

# Nivean : 4 partiv Ou niveau 3

@ Caractéristiques : arme Oe siége sur pied, 2D+4 P.I contondants,
rupture 1-2, recbavgement en 6 assants, portée 80 metres

® Matériana : 10 unités de bois dur, 10 unités de bon acier, 20 metves
de cordelette

# Temps de confection : 2 jours

outils : acces a un atelier complet

ODifficu(té 112 (+20 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 6o PO — de négoce : 200 PO — de vente an
public : 400 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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LANCE-PIERRE DE BASE

O pent difficilement parler O'arme, mais bon... Cest faisable.
@ spécialités : mécanicien, gobelin, ébéniste

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

@ Caractéristiques : arme Oe jet, 2 P.I. contondants, rupture 1-5

* Matériaua : V2 unité de bois brut, 6 petits clous

&+ Matériawse spéciawse : 1 caoutchouc de Glandorn (2 PO en bazar)
* Temps e conf’;ction : 20 winutes

Outils : canif, marteau, vape a bois

QDiﬂzicu[té : 6 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 3 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -2

LANCE-PIERRE D'INGENIEUR

Un lance-pierre amélioré pour [a précision et les dégats.

@ Spécialités : mécanicien, ébéniste

@ Niveau : 4 partir Ou niveau 3

@ Caractéristiques : arme Oe jet, 3 P.I. contondants, AD+1, rupture 1-5

 Matériaus: : V2 unité de bois dur, 10 petits clous

& - Matériaws spéciaws : 2 caoutchoucs de Glandorn (2 PO piece en
bazar)

* Temps de confection : 1 heure

#Outils : canif, marteau, vape a bois

ODifficu[té : 8 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 5 PO — de négoce : 10 PO — de vente an
public : 18 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6

SYSTEME DE VISEE POUR ARC

Un petit montage de précision qui améliore la précision d'un arc.
# spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : sur un arc quelcongue non enchants, [arme
gagne wn bonus AD-+1 au tiv (mais oins solide, +1 en rupture)

* Matériaws : Va d'unité de bois dur, 10 petits clous, 5 m de fil de fer
# Temps de confection : 1 heure

Outils : canif, marteau, vape a bois, pince coupante

ODifficu[té : IO (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 1 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BALISTE BASIQUE

Une arme de champ de bataille voluminense, qui peut étre tractée.
@ Spécialités : mécanicien, gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : arme Oe siege suv roues, 3D+10 P.I contondants,
se vecharge en 25 assauts, portée 200 métves en tiv tendu

* Matériaws : 2 unités de bois de charpente, 5 unités de bon acier,
200 métres de cordelette, Go metres de corde, 100 gros clous

4 - Matériaux spéciavx : 4 voues e cbawot en bois (15 P.O. piéce)

¢ Temps de con{’ ction : 3 jours

@ Outils : acces a un atelier complet

0D1fflcu[te : 13 (+50 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 180 PO — de négoce : 500 PO — de vente au
public : 1000 PO

@ Assistant : assistant obligatoire (AD supévieure  11), sans bonus
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

TREBUCHET

Unte arme de champ de bataille imposante, qui doit etre tractée en
utilisant un chariot spécial.

# Spécialités : mécanicien

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 5

@ Caractéristiques : arme Oe siége sur voues, 4D+15 P.I contondants,
se vecharge en Ts assauts, portée 150 mtres, tiv en cloche

 Matériaus : 4 unités de bois de charpente, 30 unités de bon acier,
200 miétres de cordelette, 100 métves de corde, 200 gros clous

* Temps de confection : 4 jours

0outils : acces a un atelier complet

ODifficu[té : 16 (+60 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 230 PO — de négoce : 800 PO — de vente an
public : 1600 PO

@ Assistant : assistant obligatoire (AD supévieure  11), sans bonus
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BELIER D'INGENIEUR

Un bon belier venforce, apte a déwoliv la plupart des obstacles.

# Spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Caractéristiques : arme de siege sur roues, pour casser les portes

 Matérianx : 2 wnités de bois de charpente, 10 unités de bon acier,
100 miétres de cordelette, 50 metres de corde, 100 gros clous

® Matériaux : 1 tronc de bois brut (25 PO 0ans une scierie)

4 - Matériaux spéciavx : 4 roues e cbzmot en bois (15 P.O. piéce)

¢ Temps e conr ction : 1 jours

®outils : acces a un atelier cowqo{

0D1ﬁ1cu[te : 13 (+30 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication : 105 PO — e négoce : 300 PO — de vente au
ymb{ic :550 PO

@ Assistant : assistant obligatoire (AD supévieure d 11), sans bonus
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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PISTOLET D'INGENIEUR

Une arwe de poing de taille moyenne, a balle et a chargement par le
canon, quwon vetrouve souvent aux wains des pirates fortunés.

@ spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partir Ou nivean s

@ Cavactéristiques : voir document sur les armes a poudre

* Matériaws : 4 unités de bon acier, T unité de bois noble

&+ Matériaus spéciawo : ot de vis de précision (20 P.O. en bazar)
4 Temps de coné‘ction 13 jours

Outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
ODifficu[té : 14 (+40 XP en cas e réussite)

@ Prixc : e fabrication : 50 PO — de négoce : 200 PO — de vente an
public : 450 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PETOIRE A GRENAILLE

Ici nowus avons une arme d canon long évasé, projetant un nuage de
debris métalliques, a chargement par le canon.

@ spécialités : wécanicien

@ Niveau : 4 partir Ou niveau s

@ Cavactéristiques : voir document suv les armes d poudre

* Matériaua : 6 wnités e bon acier, 2 unités de bois noble

* - Matériaux spéciaus : 2 lots de vis de précision (40 P.O. en bazar)
* Temps e conf’;ction 1 3 jours

Outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
QDiﬂzicu[té : 14 (+40 XP en cas e réussite)

@ Prix : Oe fabvication : 90 PO — de négoce : 250 PO — Oe vente au
pubﬁc 1550 PO

4 Assistant : se fm've aider par un assistant (AD supérienre d 12)
dovme un bovus de +1 et véduit [e temps de 300%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CRACHE-PLOMB DE MARAUDEUR

Ici nowus avons une arme d canon long évasé, projetant un nuage de
debris métalliques, a chargement par le canon.

@ spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partiv O0u niveau 5

@ Caractéristiques : voir document suv les arwies a poudre

* Matériaux : 10 unités de bow acier, 2 unités de bois noble, 2 unités
alliage de guerre

& Matériaws spéciaws : 2 [ots de vis de précision (40 P.O. en bazar)
4 Temps de conf’;ction 1 4 jours

®Outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
ODifficu[té 1 15 (+50 XP en cas de réussite)

@ Prix : Oe fabvication : 170 PO — e négoce : 550 PO — de vente au
public : o0 PO

4 Assistant : se fm've aider par un assistant (AD supérienre d 12)
donne un bonus de +1 et véduit [e tewps a 3 jours
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

LONG-TIREUR DE CHASSE

Les ingénienrs fabriquent cette arme spécialement pour abattre a
distance de gros gibiers. Elle est précise et tire loin, son coup unique
fait de gros degats.. Mais elle est assez longue a charger.

# Spécialités : mécanicien

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 5

@ Caractéristiques : voir document sur les armes a poudre

 Matériaua : 4 wnités de bon acier, 3 unités de bois noble, 5 unités
alliage de guerre

& - Matériawse spéciaws : 2 [ots de vis de précision (40 P.O. en bazar)
® Temps Oe confection : 4 jours

0outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
ODifficu[té : 16 (+70 XP en cas e réussite)

@ Prixc : e fabrication : 200 PO — de négoce : 800 PO — de vente an
public : 1500 PO

4 Assistant : se fm've aider par un assistant (AD supérienre d 13)
dovne un bonus de +1 et véduit le tewps a 3 jours
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

TRIPLE-CARABUSE D’'ASSAUT

La carabuse est une arme d balles qui se charge par la culasse, mais
c'est un peu compliqué. Celle~ci peut tiver trois coups | A cause de son
vecul important, il est difficile de faire mouche.

# Spécialités : mécanicien

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 10

@ Caractéristiques : voir document sur les armes a poudre

& Matériaux : 3 unités de bois m)b[e, S Unités b’a[{iage Oe guerre,

2 unités de thritil

& Matériawse spéciaws : 2 [ots de vis de précision (40 P.O. en bazar)
# Temps Oe confection : 5 jours

0outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
ODifficu[té : 17 (+80 XP en cas de réussite)

@ Prixc : e fabrication : 420 PO — de négoce : 1300 PO — de vente au
public : 2500 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CANON LEGER D'INGENIEUR

Un wodele de canon rudimentaire a boulet simple, assez lourd et
souvent wonté sur ewbarcation ou chariot. A charger par le canon.
# Spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Cavactéristiques : voir document sur les armes a poudre

 Matérianx : 1 unité de bois de charpente, 30 unités de bon acier

& +Matériaws spéciaw : 3 lots de vis de précision (60 P.O. en bazar)
® Temps Oe confection : 4 jours

0outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
ODifficu(té : 16 (+70 XP en cas e réussite)

@ Prixc : e fabrication : 225 PO — de négoce : 1000 PO — de vente au
public : 2000 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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DIAGNOSTIC RAPIDE

Le miédecin examine rapidement quelquun atteint de troubles de [a
santé afin de savoir de quel wanx il peut etre victime.

@ spécialités : médecin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

® Temps nécessaire : 3 minutes

®0outils : cuiller en bois

ODifficu[té ;5 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : gratuit — en tant que service, négociable de 1 d 10 PO

 Malus pour [e non-spécialiste : -6

BEAUTE PAR LES PLANTES

Permiet de donner un léger bonus de charisme a quelquun apres
application d'une prépavation maison sur le visage.

# spécialités : médecin

@ Niveau : 4 partiv ou nivean 2

@ Caractéristiques : +1 en CHARISME pendant 24H

® Matériaux : 1 dose Vhuile standard

- Matériaws spéciaws : fougere, cresson des fossés, fler de malvis
(a récolter en mig‘eu naturel)

# Temps de confection : 15 winutes

#Outils : bol, converts en bois, coutean

QDifficu[té : 8 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 2 PA — en tant que service, vendu 2 d 5 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -5

EMPLATRE

Clest moche, c'est génant, mais ca fait du bien. Régénérant.

@ spécialités : médecin

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau 3

@ Caractéristiques : AD-1 CHA-1 pour [e malade. Rend 1 PV par
heure apres application sur plaie, mascivum : nivean du medecin

 Matériaua : bandages ou tissu, 5 m de ficelle, farine ou platre

* +Matériaws spéciaws : fiole de décoction médicinale en vente pour
3 PO chez [’apot%caire, chez un guérisseur ou au bazar)

# Temps de confection : 15 winutes

®0utils : bol, converts en bois, contean

ODifficu[té : 9 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 4 PO — en tant que service, vendu 8 d 15 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -5

TISANE DE RECUPERATION

Un brewvage médicinal avant de se concher, et on récupere mieux.
@ Spécialités : médecin, cuisinier

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : +2 PV et +4 PA vécupérés en 6 h de sommeil

 Matériaux : 1 dose d'alcool blanc, T dose de gui, 1 ceuf de poule
# Temps de confection : 15 winutes (jusqu'a s tisanes d [a fois)
#Outils : casserole et feu, couteau, cuiller en bois

ODifficu[té : 0 (+2 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 2 PA — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -2

REDUCTION DE FRACTURE

Permet d [a victime d'une blessure grave de retrouver un pen de
mobilité, et ce grace a un montage de fortune.

@ spécialités : médecin

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 4

@ Caractéristiques : Oivise par denx (résultat arrondi an supérient)
les malus de « blessure grave » veus a [a suite d'un bras, dune jambe
ou d'une main cassée

 Matériaus : 1 unité de bois brut, 10 m de ficelle o cordelette,
bandages ou tissu, 1 dose Valcool blanc

& - Matériaws spécians : fiole de décoction medicinale (en vente pour
3 PO chez l'apothicaive, chez un guérisseur ow au bazav)

# Temps de confection : 1 heure

#Outils : coutean, scie a main

0D1'ﬁ:icu(té : II (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : 0e fabrication : 2 PA — en tant que service, vendu 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PROTHESE

Remplace un membre manquant avec une opération doulourense. Ce
ne seva pas aussi beau quavant, mais an woins ca fonctionnera !

# Spécialités : médecin

@ Nivean : 4 partir Ou niveau 6

@ Caractéristiques : Oivise par deux (résultat arrondi an supérienr)
les malus de « blessure grave » veus a [a suite d'un bras, dune jambe
ou O'une wain perdues — la prothese ainsi obtenue aura un factenr de
rupture Oe 1-3 (acie) 1-4 (cuivve) ou 1-5 (bois) — [e patient perd 4 PV

® Matériaua : bandages ou tissu, 1 unité de bois brut OU 4 unités de
cuivve ou Vacier de base, 15 m de cordelette

& - Matérianx spéciaux : colle de Zoyek (5 PO [a ﬁo{e en bazar),
200 ¢ de poudre d'os quelconque (a vécolter a [a vape)

¢ Temps e confection : 3 heurves (bois) on 6 heures (mém{, cuivre)
#Outils : coutean, aiguille et fil, outils vébéniste OU de forgeron
ODiﬁicu[té : 14 (+18 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : vaviable — en tant que service, [a prothese se
négocie de 50 4 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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SUTURE DE COMBAT

En stoppant le saignement, cette opévation permet de sauvey une
victime Yhémorragie de [a mort lente qui Lattend.

@ spécialités : médecin

@ Nivean : 4 partir 0u nivean 3

@ Caractéristiques : une victime touchée par un critique « duvée »,
victime dhemorragie, perdva seulement 4 PV pendant [opération
mais ses 0égats b'bémormgie seront alors consioérés comme annmlés

# Matériaus: : bandages ou tissu, 1 dose d'alcool blanc

# Temps de confection : 10 minutes

@ Outils : coutean, aiguille et fil

ODifﬁcu[té : 12 (+8 XP en cas de réussite)

@ Prix : 0e fabrication : s PA — en tant que service, vendu 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6

DESINFECTANT UNIVERSEL

Un produit qui permet de traiter vapidewent les plaies pour éviter
toute fovme de contagion ou Yincubation de maladies (fiémes).

@ spécialités : médecin, cuisinier, alchimiste

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 4

# Cavactéristiques : [application véduit a zévo les chances Vattraper
[a waladie causée par une plaie, une griffure ou une morsure

* Matériau, pour 5 doses : 1 dose Valcool blanc, 1 dose de soufre en
poudre, 1 dose de bile de renard

# Temps de confection : 30 minutes (jusqua 20 doses d [a fois)
#0outils : bol, converts en bois, casserole et feu

ODifficu[té : 9 (+3 XP en cas Oe réussite)

@ Prisc pour 5 doses : de fabrication : 3 PO — de négoce : § PO — de
vente au public : 10 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -4

PURGATIF D'URGENCE

Quelquun vient dabsorber un poison on un aliment pévimeé ? Crest [e
mowent de [ui administrer ce purgatif.

@ spécialités : médecin, cuisinier

@ Nivean : 4 partiv Ou niveau s

@ Caractéristiques : provoque Oes nausées et vomissements, perte de
2 PV, divise par deux [es e?fets du poison ou des symptomes liés a [a
nourriture périmée en attendant la guérison on lantidote

# Matériaws : 1 dose d'alcool blanc, 2 doses de sel, 1 dose de poivre
noir, 1 dose Vhuile standard

# Temps de confection : 5 minutes

®0utils : bol, converts en bois

ODifficu[té : 7 (+2 XP en cas de réussite)

@ Prix : de fabrication : 1 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -4

DECOCTION MEDICINALE

Un produit utilisé dans plusieurs préparations de meédecine.
@ spécialités : wédecin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 6

® Matériaux, pour s fioles : 1 dose dalcool blanc, 1 dose durine de
bouc, 1 savon de Fquiepou, 1 [itve Vean

& Matériaws spéciaws : baies de cassis, fougere (a récolter)

# Temps de confection : 2 heures (jusqu'a 20 fioles a [a fois)
#0outils : bol, converts en bois, petite cornue de cuivre
ODifficu[té : II (+I0 XP en cas Oe réussite)

@ Prixe pour s fioles : de fabrication : 2 PO — de négoce : 8 PO — de
vente an public : 15 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

SIROP DE BOULORNE

Un remede connu pour de nombreuses maladies.

@ spécialités : médecin, alchimiste

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 7

@ Cavactéristiques : soigne difféventes variétés de towrista ainsi que [a
boustifilasse, [a gratouillette et [a maldorantose

 Matériaua, pour 1 fiole : 1 dose d'eau & Avmitas, 1 dose de jus de
barnase, 1 dose O'herbe grise du warais

& +Matériaws spéciaws : fiole de seve fraiche de boulorne (avbre pen
commun, d vécolter en foret, elle se conserve 3 jours)

 Temps de confection : 2 heures (jusqua s fioles a [a fois)

#Outils : casserole et few, cuiller, coutean, petite cornue de cuivre
0D1'ﬁ:icu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc pour 1 fiole : de fabrication : 9 PO — de négoce : 20 PO — de
vente au public : 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ONGUENT MAGNIFIQUE DE NIPTUK
Onguent tves spécial permettant de recoller les membres perdus.
@ Spécialités : médecin

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 8

@ Caractéristiques : en 5 winutes avec un premier soin véussi, cet
onguent populaire permet de vecoller un membre perdu au combat

 Matérianx, pour 1 pot : T champignon noir & Ahokd, 1 dose de
gowme de Mir-Nodd, 1 dose e liquenr des ombres, 1 dose de poudre
écorce de boulorne, 2 cenfs de poule

# Temps de confection : 4 heuves (jusqu'a s pots d [a fois)

@ Outils : casserole et feu, cuiller, coutean, petite cornue de cuivre
ODiﬁicu[té : 15 (+30 XP en cas Oe réussite)

@ Prix pour 1 fiole : de fabrication : 28 PO — de négoce : 8o PO — de
vente au public : 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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TUZALAK (FENDOIR GOB)

Avwe alowrdie sur la pointe, spécialement étudice pour [es petites
mains vertes et agiles. On e la trouve jamais en magasin.

# spécialités : gobelin

@ Niveaw : 4 partiv ou nivean 2

@ Caractéristiques : Tuzalak, dégats tranchants, 1D+3 P,
COU+T (gobelin), rupture 1-5 — cette arme se manie a deux mains
wais sans [a compétence « armes de bourrin »

® Matériaux : 3 unités O'acier de base

* Matériaux spécians : 1 wianche Youtil a main (2 PA an bazar)
* Temps e conf’;ction : 4 heuves

#Outils : enclume, marteau, nécessaire Ventretien du métal
QDiﬂzicu[té : 8 (+6 XP en cas de réussite)

@ Prixc : e fabrication : 4 PO — prix gobelin autour de 60-80 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -2

BUG-TUZALAK (FENDOIR AVANCE)

Avme alourdie sur [a pointe en métal solide, spécialement étudice pour
les petites mains vertes et agiles. On ne [a trouve jamais en magasin.
# spécialités : gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

@ Caractéristiques : Bug-Tuzalak, dégats tranchants, tD+4 PI,
COU+2 (gobelin), rupture 1-4 — cette arme se manie a deux mains
wais sans [a compétence « armes de bourrin »

® Matériaux : 3 unités de bon acier

* - Matériaux spéciause : 1 manche doutil a main (2 PA an bazay)
* Temps e conf’;ction : 6 heures

#Outils : enclume, marteaw, nécessaire Ventretien du métal
QDiﬂzicu[té : 0 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 16 PO — prix gobelin autour de 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -6

ARBULAG (LAME DE CHEF)

Une arme en alliage vedoutable, spécialement étudice pour les petites
mains vertes et agiles. On e la trowve jamais en magasin.

@ spécialités : gobelin

@ Nivean : 4 partiv O0u nivean 5

@ Cavactéristiques : Arbulak, 0égats tranchants, TD+5 PI, AT+1
COU+2 (gobelin), rupture 1-2 — cette arwe se wanie a devisc wiains
wais sans la compétence « armes de bourrin »

* Matériawx : 3 unités dalliage de guerre

* - Matériaux spéciaux : 1 bean mancbe Youtil a main (en vente
pour 2 PO dans un bazar)

# Temps de confection : 1 journée

Outils : acces a une forge

ODifficu[té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 92 PO — prix gobelin autour de 400 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

NIAFODOLA (FLEAU GOB)

Fléan varmes spécialement étudie pour les gobelins. Celui-ci cause
importants dégats contondants mais il faut etve agile pour [utiliser.
@ spécialités : gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u niveau 3

@ Caractéristiques : Niafodola, 1 main dégats contondants, 1D+4 P,
PRD-2, COU+ (gobelin), rupture 1-3 — AD minimmm 13 — Cette
arme aura toujours +I P.1 en combat contre un nain (bizaw’e, non 1)

 Matérianx : 2 wnités de bon acier, T wiétre de chaine standard),
20 gros clous

& +Matérianx spéciaa : 1 manche Youtil a main (2 PA an bazar)
# Temps de confection : 4 heures

#0outils : acces a une fonderie

0D1'ﬁ:icu(té : 0 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 17 PO — prix gobelin autour de 150 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CHOUPOUDOK (BOUCLIER GOB)

Généralement coup[é daun Niafobo[a ou une dague, ce bouclier [égev
angmente [es chances de parer les coups. Un peu encombrant.

* spécialités : gobelin

# Niveau : 4 partiv Ou niveau 3

# Caractéristiques : Choupoudok, bouclier [éger pour gobelin o semi-
howme, PRD+2, AD-1, COU+T (gobelin), rupture 1-4

& Matériaua : 1 unité de bois dur, T unité de bois brut, 1 unité de cuir
épais de qualité, 20 rivets de cuivre, 30 petits clous

* Temps Oe con[ection :2 heures

outils : cisaille, scie a main, pince a rivets, martean

ODifficu[té : II (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 9 PO — prix gobelin autour de 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

BALZOUG-NIB (LANCE)

Une arme [égere concue pour angmenter [allonge déficiente des
gobelins en combat. Généralement utilisee pour la chasse.

@ Spécialités : gobelin

# Nivean : 4 partiv Oou niveau 3

@ Caractéristiques : Balzoug-nib, dégats tranchants, TD+3 PI, AT+,
AT+3 contre un am'ma{, COU+1, rupture 1-5 — cette arwe se manie 4
deux mains wais sans la compétence « arwes de bourrin »

* Matériaws : 2 unités de bois dur, T unité de bon acier

# Temps de confection : 4 heures

outils : acces a un atelier complet

ODifficu(té : 12 (+10 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 7 PO — prix gobelin autour de 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -5
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NUGLO (POUDRE NOIRE)

Seuls [es gobelins détienment les secrets de cette vecette de poudre
puissante, qui inclut un champignon vave dans sa composition.

# Spécialités : gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 2

# Caractéristiques : plus pmssante que ['alchimique — dans son état
normal elle britle vapidement si on y wet le feu, une fois compressée
elle peut exploser — elle sert dringrédient magique

 Matériaua, pour 5 doses de poudre : 3 doses de salpétre, 1 dose de
soufre volcanique, 1 dose de charbon, T champignon notr ' Ahokd

* Temps de confection : 2 heures (jusqu'a 20 doses 4 [a fois)
#Outils : chaudron de voyage, couverts en bois, canif

QDiﬂzicu[té : 8 (+6 XP en cas de réussite)

@ Prixc pour 5 doses : de fabrication : 14 PO — de négoce : 25 PO — de
vente an public : 40 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

NIAFOULA-GOZ

Typiquement gobeline, voici une arme de poing de taille moyenne, a
cavon évasé, a wunitions variables, a chargewent par le canon.

# spécialités : gobelin

# Niveau : 4 partiv Oou niveau 5

@ Caractéristiques : voir document sur les armes a poudre

* Matériaus : 2 unités de bow acier, 1 unité de bois noble

* +Matériau spéciaus : 20 gros rivets (20 P.O. en bazar)

¢ Temps de conf{ction 12 jours

@ Outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
ODifﬁcu[té 114 (+40 XP en cas de réussite)

@ Prix : e fabrication : 40 PO — de négoce : 120 PO — de vente an
public : 250 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GROUPOK-LAI

Typiquement gobeline, une arme a canon long évasé, a munitions
variables, a chargement par [e canon.

@ Spécialités : mécanicien

@ Nivean : 4 partiv O0u niveau 5

@ Caractéristiques : voir document suv les arwies a poudre

& Matériaux : 6 unités de bon acier, 2 unités de bois noble

* +Matérianx spécian : 20 gros rivets (20 P.O. en bazar)

4 Temps e con}r ction : 3 jours

®outils : acces a un atelier comp[et acces a une fonderie
0D1ff1cu[te : 14 (+40 XP en cas de réussite)

@ Prix : Oe fabﬁcation : 70 PO — 0e négoce : 175 PO — de vente au
public : 350 PO

@ Assistant : se faire aider par un assistant (AD supérienve d 12)
donme un bonus de +1 et réduit [e tewps de 30%
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

ZUILCHAPOULOUK

Une petite arwe de poing gobeline, a dégats modévés et qui lance un
gros clou en guise de munition. Chargement par [a culasse.

@ spécialités : gobelin

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

@ Caractéristiques : voir documient suv les arwies a poudre

* Matériaws : 2 unités de bon acier, T unité de bois dur

- Matériaus spéciavax : 10 gros rivets (10 P.O. en bazar)

* Temps Oe con{’ ction : 1 jours

®Outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
0D1ﬁ:1cu(te : 12 (+20 XP en cas e réussite)

@ Prix : de fabrication : 10 PO — de négoce : 50 PO — de vente au
public : 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

GROUPOK-BOUDOUL

Conception gobeline de haut niveau, voici une arme a double canon
long a balles, qui se charge par le canon.

@ spécialités : gobelin

@ Nivean : 4 partir Ou nivean s

@ Cavactéristiques : voiv document sur les armes a poudre

® Matériaux : 6 unités de bon acier, 3 unités d'alliage de guerre

4 -Matériaux spécianx : 20 gros vivets (20 P.O. en bazar)

* Temps Oe con{‘ ction : 4 jours

0outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
0D1fflcu[te : 16 (+70 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 150 PO — de négoce : 400 PO — de vente an
public : oo PO

4 Assistant : se fm've aider par un assistant (AD supérienre d 13)
dovne un bonus de +1 et véduit le tewps a 3 jours
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

RAVOULA-BROUM

Lance-roquette gobelin. Ce tube a gachette [ance un projectile
explosif qui wa pas son pareil pour instaurer une ambiance festive.
OSpécia?ités : gobelin

# Nivean : 4 partiv O0u nivean 5

@ Caractéristiques : voir document sur les arwies a poudre

® Matériaus : 2 unités de bois noble, 6 unités valliage de guerre

* +Matériaux spécian : 20 gros rivets (20 P.O. en bazar)

* Temps e conr ction : 3 jours

0outils : acces a un atelier complet, acces a une fonderie
0D1ﬁ1cu[te : 13 (+40 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 220 PO — de négoce : 800 PO — de vente au
public : 1500 PO

@ Assistant : se faive aider par un assistant (AD supérieuve d 13)
dovne un bonus de +1 et véduit [e tewps a 2 jours
 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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ETUI CINQ FIOLES

Unte ceinture de tissu vobuste, permettant de stocker a portée de wain
cing fioles de potions, pour des usages variés.

# spécialités : couturier

@ Nivean : 4 partir Ou nivean I

@ Matériaus : Va d'unité de tissu épais de base, 50 w de fil de [in
* Temps de confection : 2 heures

 Outils : Nécessaire de couture

ODifﬁcu[té : 7 (+3 XP en cas Oe véussite)

@ Prix : de fabrication : 2 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : -4

ETUI HUIT FIOLES RENFORCE

Unte ceinture de tissu robuste, permettant de stocker d portée de main
huit fioles de potions qui sevont protégées en cas de chute.

@ spécialités : couturier

@ Niveau : 4 partir Ou nivean I

 Matériaux : Va d'unité de tissu épais de base, 50 m de fil de [in,
Yaunité de bourre de [aine

* Temps de confection : 3 heures

#Outils : Nécessaire de couture

ODifﬁcu[té : 8 (+4 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 2 PO — de négoce : 6 PO — de vente au
public : 10 PO

 Malus pour le non-spécialiste : -5

CHEMISE D'ARTISAN

Un wétement e base, populaire et facile a vendre.
# spécialités : conturier

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 1

 Matériaux : 1 unité e tissu fin de base, 50 m de fil de base

# Temps de confection : 4 heures

# Outils : Niécessaire de couture

ODifficu[té : 9 (+5 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : e fabrication : 7 PA — de négoce : 6 PO — de vente au
public : 12 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CHEMISE DE QUALITE

Un produit wilien de gamme, pour faire son beurre.
@ spécialités : couturier

@ Nivean : 4 partir Ou nivean 3

® Matériaus : 1 unité de tissu fin de qualité, 50 m de fil de base
* Temps de confection : 4 heures

Outils : Nécessaire de couture

0D1'ﬁ:icu(té : 10 (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 2 PO — de négoce : 10 PO — de ente an
public : 20 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CHEMISE DE LUXE

Le fond de conmerce du couturier qui se vespecte !

# Spécialités : couturier

@ Niveau : 4 partiv Ou niveau 5

@ Caractéristiques : CHA+1 si o ne porte vien Oessus

® Matériaus : 1 unité de tissu fin préciens, 5o m de fil précienx
* Temps de confection : 6 heures

®Outils : acces a un atelier de conture

0D1'ﬁ:icu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 20 PO — e négoce : 50 PO — de vente au
public : 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

PANTALON DE VOLEUR

Un vetement spécialement étudié pour diminuer [es bruits parasites.
# spécialités : couturier

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean s

@ Cavactéristiques : AD+1 pour les éprewves liges a [a discrétion

& Matériaus : 2 wnités de tissu fin de qualité, 5o m de fil e [in
# Temps de confection : 4 heures

®Outils : Nécessaire de conture

ODiﬁicu[té : 10 (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : Oe fabvication :5 PO — de négoce : 25 PO — de vente an
public : s0 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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VESTE RENFORCEE PETITE TAILLE

Pour ba[viﬂev un ami oe faib{e constitution oun s'enricbiv, cette taille de
veste se trouve trés ravement suv le marche.

@ spécialités : conturier

@ Niveaw : 4 partiv Ou niveau 1

@ Cavactéristiques : Compte pour 2 PR, rupture 1-5, d faire sur
wesiure pour équiper un gnowe, semti-howme ou gobelin

@ Matériaux : 1 unité de tissu épais de base, 50 m de fil de [in, 1 unité
de bourre de [aine, 40 rivets de cuivre

# Temps de confection : 4 heures

#Outils : Nécessaire de couture, pince d rivets

ODifﬁcu[té : 10 (+6 XP en cas Oe réussite)

@ Prixc : e fabrication : 4 PO — se négocie d 6o PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

VETEMENTS DE VILLE

Pour sthabiller en ville et passer inapercu an wiilien des croguants,
# Spécialités : couturier

@ Niveau : 4 partiv Oou niveau 3

 Matériawx : 3 unité de tissu fin de qualité, 100 m de fil de base
# Temps de confection : 1 journée

# Outils : Niécessaire de couture

QDifficu[té : 10 (+7 XP en cas Oe véussite)

@ Prixc : e fabrication : 6 PO — de négoce : 15 PO — de vente an
public : 30 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

VETEMENTS DE NOBLE

Tenue complete de noble (sur wiesure), permettant a quelquun de
s’infi[tvev dans la baute société. Permiet aussi Oe s’enﬁcbiv l

# spécialités : couturier

@ Nivean : 4 partir Ou nivean s

@ Caractéristiques : CHA+2 si on ne porte rien dessus (et devient
malus CHA-2 pour gobelin, orque, demi-orque, ogre, gnome)

* Matériaw : 4 unités de tissu fin préciens, 100 m de fil préciens,
I umité e tissu épais précienx

&+ Matériaus spécians : 8 gemmes pour habiller [e col et [es
wwmcbes (voir tablean des gemmes)

# Temps de confection : 2 jours

Outils : acces a un atelier de couture

ODifficu[té 1 15 (+30 XP en cas de réussite)

@ Prixe : de fabrication : 70 PO + gewmes — ['habit se revendra
ensuite 5 fois sa valeur de fa{wication (a marcbanbev)

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

FAUSSE ROBE DE MAGE

Tmitez un modele connu de robe de mage pour pas cher, mais sans [es
caractéristiques. Permiet Oe se 0éguiser en mage.

@ spécialités : couturier

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

@ Caractéristiques : compte pour 1 PR et sinon cest vien que du faux

* Matériaws : 4 wnités de tissu fin de qualité, 100 w de fil standard
 Temps de confection : T journée

# Outils : Nécessaire de couture

ODifficu[té : II (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 8 PO — non vendable

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

CAPE D'HIVER

Une belle et bonme cape confortable, pour éviter de prendre froi.

@ spécialités : couturier

@ Nivean : 4 partiv Ou nivean 3

@ Cavactéristiques : CHA+T, immunise contre le rhume des pierres,
peut servir de « cowverture de base » pour [a nuit

& Matériawse : 1 unité de tissu épais de qualité, 5o m de fil standard,
2 unités de [aine peignée

* Temps de confection : 4 heures

Outils : Nécessaire de couture

0D1'ﬁ:icu(té : 10 (+8 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : T2 PO — e négoce : 50 PO — de vente au
public : 100 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible

SAC A MAIN D'ELFE

1l wy a pas de honte a fabriquer wn sac a main pour les elfes. Now, il
'y a pas de honte. En plus, ca rapporte.

@ spécialités : couturier, artisan cuiv

@ Nivean : 4 partiv 0u nivean 3

@ Caractéristiques : CHA+1, sylvain ou haut-elfe de sexe feminin,
permet de transporter 2 kilos de petits objets

 Matériaus : 1 unité de cuir souple de qualité, 1 unité de tissu épais
de qualité, 5o w de fil de [in

® +Matériaux spécianx : 4 gewmes serpentine de 2 U.G. (10 PO
piece chez le joaillier), 1 boucle plaguée or (10 PO en bazar)

© Temps de confection : 4 heures

#Outils : Nécessaire de couture

QDifficu(té : 12 (+15 XP en cas Oe réussite)

@ Prix : de fabrication : 62 PO — de négoce : 100 PO — de vente au
public : 200 PO

 Malus pour le non-spécialiste : pas de véalisation possible
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