- Jeu de role Naheulbeuk - Extension Soldats -

Fiche de métier ARMURIER-ARTIFICIER
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Pour tout ce qui est bizarve et complexce dutilisation, [armurier-avtificier seva [a | 1l peut s'occuper des pieges, des armes a
poudre, des canons, géver le stock et ['utilisation des prépavations alchimiques, entvetenir le matéviel et les armes. 1l seva
vapidement équipé de matériel spécial qui [e protege de ses propres excplosifs, autant que de cens des ennewnis. 1l a de bonnes
conmaissances en wiécanique ainsi que des notions d'alchimie. Bt il sait aussi combattre...

Pré-requis : INT winimum 12 et AD winimum 12 — AT : 9 PRD : 10 — EV : origine +4

Origines compatibles : métier non accessible aux ogres, gnomes, gobelins (probleme de langue) et dewi-orques (maladresse)
ainsi quwanx barbares (trop complique)
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Jai développé les compétences suivantes :

ERUDITION (INT): [e héros sait [ive, écrive et compter sans passer
0'éprenve.

BRICOLO DU DIMANCHE : possibilité de fabriquer des objets variés a
partir 0e watiéres premieres, 0es réparations.

DESAMORCER : [e hiévos peut s'aider dun bonus pour désamorcer des
piéges ou mécanismes.

SERRURIER (AD) : peut tenter Oe cvoc[yetev 0es meécanismes et serrures,
sans wialus a f'épveuve.

DETECTION (INT) : bous pour toutes [es épreuves de détection des pieges et du danger.

FORGERON (AD) : capacité spéciale permettant de véparer ou daméliorer des armes.
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