Nabeu[{)euk,

Les yuines 0’ Asvdaard
Avec :
Brodgenn, [e nain guervier qui aime [ov et les haches. Niveau 1
Ritnggry, Le barbare guerrier aux muscles saillants. Nivean 1

Note ou M]J :

Ici j'incarne le vole de Riingory pour Linitiation o joneny, pistoire de lui donner un conp de main !
Nos caractéristiques sont assez hantes pour se peymettre d'étre bourrin : le barbare : 13 COU; 10
INT, 10 CHA, 12 AD, 13 FO

le nain: 13 COU, 9 INT, 9 CHA, 12 AD, 13 FO

Nos Aventuriers sont d la place des pendus de Valtordu quand le vieil Avchibald vient les voir..
1l [eurs propose de faive place nette ansc ruines O Asvaard oi sévit Rubin Debwaly, un famens
brigand, chose quils acceptent, ils fout donc [e plein de victuailles et partent a ['aventure.

En chemin ils tombent sur 3 bandits, apres une parodie de stratégie ils décident de foncer dans le tas !
Le barbare véussit par son intimidation a faive fuir ['un dentre eusc puis ils monlinent dans le vide
un wowtent .. Bt massacrent les malandvins, e barbare vuinant son épée dans [a bataille, il finis son
brigand a wain nue. En les fouillant, le barbare vécupere une épée semblable a son ancienme.

Crest donc un pen plus tard que nos bourrins arvivent aux vuines, le nain décide daller explorer
[endvoit mais se foire et est vepéré, il esquive [a fleche que [ni tive [a sentinelle et se barre en
courant, le barbare exaspéré par son incompétence y vas et, [ui, réussi puis reviens expliquer
['agencement ['endvoit. son camarade.

1ls veulent passer par le vafistolage en bois de [a towr novd mais le barbare se vate critiguement en
discrétion et attire des bandits : un archer et trois combattants ils [es massacrent proprement
jusquan wowent ot ... le nain se fait transpercer un organe vital, et le barbare tente de toucher un
envemti en [ui lancant son épée dessus (et [e rate bien entendu), mais quimporte, un bourvin savate
aussi bien a wains nues, il finiva [e dernier brigand dun (tres) puissant coup de genon dans les
parties. 1ls s'en vont clopin clopant (en transportant antant de cadavres que possible pour les
fouiller en paix) et vencontrent un guérisseur ambulant.

Note ou M]J :

Ben onais j'allais pas laisser le nain comme ¢a sinon ils serait mort avant darriver 4 Valtordw, en
plus le panore n'as pas de Points de Destin et c'est Linitiation du jonenr donc cest bof de monrir
comme ¢4 ...



Ce dermier accepte e soigner le nain en ['échange de 20 PO (un nain, méwe presque wort, continue
de marchander ) et d'une escorte jusquan village, en voute ils croisent 2 bandits qui sevont occis
rapidement, le guérisseur les vécompensera par un soin gratuit, ils vendent alors quelques
équipements et vepartent an combat |

Note ou M]J :

An final cette mésaventure leur a pevmis de rentrer faive le plein de PV et de pouzoir tuer un
nombre de bandits logigue pour une bande onganisée, comme gnoj des fois les 0és font vraiment bien
lenr travail |

1ls vetournent aux ruines et [e nain inspecte endvoit, il y a trois ennewmis autour d'un feu, il
arvivent cette fois discrétement au vafistolage en bois, que le barbare détruit dans le plus grand bruit
(pas discret pour deuxc sous [e barbare), attivant les bandits, pas le tant de véflechir : CROM I
YAAAH !

Le cowbat débute bien quand tout a coup Jeffe se wiet a réussir ses attaques et coupe [e pied du nain
lencove !) qui finiva le combat ainsi, apres avoir massacré et fouillé les bandits, Rubin sort de sa tour
en grommielant "Mais c'est quoi ce bordel Jeffe 2 Plus moyen de dormrir ici I

Le barbare le charge en tentant une intimidation mais le chef wen a que faive et viposte, les
aventuriers on alors que[ques biﬁicu[tés car e cbef est tres habile mais il déchante vite quand le
barbare [ui touche un organe vital comme un bourvin (quil est) et [ui enleve dun coup plus de [a
moitié de ses points de vie, le chef fait alors un échec critique a son éprenve de courage et towtbe dans
[es powme suite an coup, le nain se fera alovs un plaisiv de [ui couper la téte en siexclamant "Pour
won pied raclure 1.

1ls fouillent [e camp et le nain se vetrouve avec une hache a une wain et un bouclier, alors que le
barbare prends une épée a denx mains et une bague, quil vevendra 1200 PO car elle est magique et
que "'c’est pour [es tarlouzes I

A Valtordw, ils fout alors [e plein de matéviel en prévision dune prochaine aventure !



